Como puede observarse, las negras
tratan con amenazas de instigar a su
enemigo a retirarse de la base 4D. Este
empefio coquetea con el arrollamiento
completo de la cadena y, por tanto, lo
catalogaremos como estrategia de sor-
presa. Obsérvese ademds a la jugada

, D3C, pues sabemos que las ju-
gadas de dama en la apertura mo se
usan ¥, sin embargo, agquf es admisible,
porque siendo el principio dominante
la cadena de peones, todas nuestras ac-
ciones estin regidas por el campo de
accion de las mismas.

6. A3D, AlD

Mds acertado era 6. ..., PXP; 7.
P x P, cambiando completamente de co-
rtiente.

%/
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Les negres astim en la emcrucijoda y

deberin eptor por metodes de sorpreso

o por la lucha de posicion. Para lo pri-

waro deben jugar A2D, Lo segundo sena

PXP y ol seguir PX P someter of PD
blanco @ un tenax asedio.
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7. PXPL,
8. 0—0,

AXP
PIA

Lzs negr:s se sienten ahora triun-
fadoras, v llenas de ansias se lanzan
a la destruccién del idltimo eslabén
de la cadena, con el grito de guerra
“iPaso & mi PR!", pero... pasa todo
le contrario.

9. P4CD!,

Para defender lz casilla 5R en for-
ma segura. Con 9. D2R también se de-
fenderfa, pero no en forma aceatuada,
porque sobrevendrfa el cambio 9. ...,
PxP: 10. CxP, CxC; 1l1. DXC,
C3A, v ¢! bloqueador de 8D es facil-
mente atacado.

AZR
PXP

b T
10. ASAR,

Otra vez la maniobra de cambio.
pero ahora no conduce a nadz, porque
el nuevo blogueador ASR muedira ser
uen hueso duro de roer. .

cCxC
C3A

11, €xP,
12. AXC,

La deseada jugada A3AR de las ne-
gras fracasaria por D3T+: P3iC,
AxP+: PxaA, DxP+4: R2R
AxA+:; CxA, DTC+.

13. C2D,

La ganancia del peon con D2A?,

0—0 resulta ilusoria (ver diagrama
117).

13. ..., 0—0

14. C3A!,



Refuerzo de las tropas de bloqueo
con el caballo.

14, .., A3D

14. .., A4C no servirfa, porque con
15. A4D, D3T: 16. AXA, DxA; 17,
C5C se gana un pedn.

15. D2R,

(Ver diagrama 118.) Ya sabemos que
ahora 15. A4D es prematuro.

15 .., TD1A
16. A4D, D2A
17. C5K,

La inmovilidad de los pecnes blo-
queados es mayor gque nunca. Las blan-
cas jugaron en forma ecomndmica, perc
es bueno hacer notar que el éxito de
mantener 4D v 5R pendia de un hilo
es decir, del correcto aprovechamiento
de las casillas 4D, 5R, 2AD y 2R.

17. ..., AR
18. TDIR, AXC
19. AXA, D3A
20. A4D!,

Obligando al AIR-2D.
20. ..., A2D
21. D2A,

Reagrupamiento decisivo.

21, ..., T2ZAR
22. T3R, PICD
23, T3IC, RIT
24, AxPT,

Por el capitulo IV conocemos la
fuerte accion hacia las alas de loz tre
bejos centralizados.

24, .

24, ..., CxA; perderfa por 25. B6C

15. ASC, TR
26. TIR, D3D
27. A3R, P5D
28, ASC, TxP
29. TXT, PXT
30. DxP,
Las blancas tienen ya la partida ga-
nada.

30. ..., RIC
31. P3TD, RIA
32. A4T, AIR
33. ASA, D5D
34. DXD, PxD
35. TxT, RXT
36. A3D, R3D
37. AXC, P A
318. PATR, Rinden

PR

Recomendamos ahora realizar unma
ojeada rvetrospectiva sobre la partida.
Después de las jugadas 1. PAR, PIR:
2. PAD, P4D; 3. P5R, P4AD; 4.
P3AD, C3AD; 5 C3IAR, D3IC; 6. AID,
las negras, mediante 6. .., PxP; 7.
PxP, A2D, seguido eventualmente de
CR-2R y 4AR, estaban obligadas a pa-
sar a una corriente mds tranguila. Pre-
firieron, cambio, jugar en forma de
obligar al enemigo a capitular comple-
tamente en su aspiracién dentro del
campo de accidn de la cadena, de
acuerdo al siguiente plan: 1.° Forzar
los jugadas blancas PDXP y PR XPA;
y 2.0 Hacer huir a los posibles bloquea-
dores de repuesto (por ejemplo ASR).
Su plan fracasé en la iltima parte;
los blogueadores de repuesto se man-
tuvieron firmes y, en consecuencia,
ejercieron una amplia accién de blo-
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qgueo. A nosotros no es interesante e£s-
tablecer los siguientes postulados: a)
A los peones negros estrangulados (fre-
nados) no les debe interesar si lo son
poOr peones o por piezas, tznto les debe
dar una como otra cosz. b) La des-
truccion de la cadena de peones que
frena no significa en si una accién li-
beradora amplia debido a que todavia
habria que poner en fuga los posibles
blogqueadaores, es decir, 2 las piezas
bloqueadoras. Una cuestién de impor-
tancia decisiva es establecer hasta don-
de esta ultima parte es pasible.

Para aclarar las relaciones entre el
pedn ¥ las piezas, citaré la observacidén
extraida de un articulo mio publica-
do en 1913 (“El abandono del centro.
Un prejuicio™): “Claro es gue los peo-
pes son los mids adecuados para for-
mar el centro, porque son los mds es-
tables; pero las piezas ubicadas en él
pueden muy bien reempiazar a los peo-
nes”. Sobre este asunto volveremos
mas adelante, ¥ aqui sélo hacemos no-
tar que nos inclinamos a considerar
como bastante perjudicial todo ensayo
de liberacion gque quede inconcluso
{como la tentativa de Salwe en la par-
tida anterior). Ahora volvemos a la po-
sicién del diagrama.

5.—Lo lucha posicional {asedio lento
de la base indefensa). Bombordeo
continua: o molestic mutus de las
piezaos defensoras. Cémo mantener
la presién. Formacién de nuevas de-
bilidades. Lo base como debilided
en ¢l final.

Después de 1. P4R, P3R; 2. P4D,
P4D; 3. P3R, P4AD; 4 P3AD, C3IAD;
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5. C3A, D3C; 6. A3D, parece conve-
niente, como ya hicimos notar en va-
rias oportunidades, no jugar 6. .. .,
A2D, sino 6. ..., PxP. Por medio de
esta jugada se inmoviliza por completo
la base 4D. Antes de hacerse Px P, el
pednt blanco podia abandonar su lugar
{thaciendo PxP), pero después de esta
jugada la posibilidad ha desaparecido.
Hay que reconocer entonces que 6. ...,
Px P implica una resignacién, pues con
ella se han sepultade los ambiciosos
suefios de obligar al enemigo a capitu-
lar en sus aspiraciones dentro de 12 ca-
dena. A cambio, las negras logran otras
pequefias posibilidades. E! peén blanco
que retoma puede ser atacado repetidas
veces, lo cual se hace no tanto con el
propdsito de conquistarlo, sino con el
de darle a las piezas gue lo defienden
un papel defensivo. El fin perseguido
es la ventaja de la posicidn agresiva
de las piezas (ver capitulo VI).

La continuacién podria ser a 6. ...,
PxP; 7. PxP, A2D (amenazando Cx P,
que no se hubiera podido realizar di-
rectamente: 7. ..., CxXPIl: 8 CxC,
DxC:; 9. A5C+, con pérdida de la
dama); 8. AZR (8. AZA, C5C, y las
negras tendrian ventaja por sus dos po-
derosos alfiles), C2R! (dentro de toda
Iégica, las negras cligen un desarrollo
que ejerce presién contra la base, pues-
to que en partidas cerradas la cadena
es la que marca rumbos —partidas ce-
rradas son aquellas caracterizadas por
la presencia de una cadena *de peo-
nes—); 9. PICD, C4A; 10. A2C (ver
diagrama 120), ASC+ (este jaque pone
de manifiesto laz debilidad de la de-
fensa de un punto por numerosas pie-



Diogroma 120

La bose P4D sometida o presidn. Asedio
tipico de uno baose indefensa.

zas, las cuales concluyen por moles-
tarse unas a otras); 11, R1A (tanto 11,
C3A como 11. C2D causaria la anula-
¢ién de una defensa), A2R. Original
del Dr. Tarrasch. E! estudioso debe
honrar a estz jugada prestindole su
mdxima atencién. Para mantener la
tension, 1as negras bajo mingin punto
de vista deben permitir que se produz-
ca una modificacién en el equilibrio
existente entre defensores y atacantes
(3 a 3) de P4D. Es decir, las piezas
que atacan no deben perder sus posi-
ciones de ataque y por esto deberdn
_ fugar 11, ..., P4TR para impedir la ju-
gada enemiga P4CR o sin hacer la ju-
gada del texto, que por otra via llega
a lo mismo. Si después de la jugada
del texto siguiera 12. PACR, con C5T
desapareceria un defensor ¥y un atacan-
te, conservindose la relacidén de ata-
cantes a defensores (2 a 2).

Liu estrategia tipica a emplear en ca-

sos semejantes se aclara de acuerdo
con los signientes postulados:

a) La base enemiga fijada es ataca-
da por diversas piezas.

b) De acuerdo con a) se logrard por
lo menos la ventaja ideal de la posi-
cién agresiva de las piezas, que tam-
bién se hace notar por las dificultades
que al enemigo se le crea en el des-
arrollo. (Serfa del caso citar la elasti-
cidad restringida y la limitacién de ap-
titud de maniobra en las piezas ene-
migas. En el caso de un ataque repen-
tino sobre un flanco, las piezas defen-
soras no tendrin la misma velocidad
para acudir al lugar de peligro y, por
tanto, quedardn rezagadas.)

¢} Tritese de mantener durante el
mayor tiempo posible la presién sobre
la base, hasta tantoc el enemigo por lo
menos no s¢ haya creado alguna debili-
dad. (La debilidad surgird como conse-
cuencia ldgica de las dificuitades de
desarrollo.)

d) Llegado el case, hay que modi-
ficar el plan de lucha: la debilidad
primitiva (base P4D} se abandona, ata-
cando con mayor vigor al nuevo obje-
tivo. Mucho mds tarde, quizds en el
final, se vuelve de nuevo 2 tener como
objetivo de lucha a la base déhil de
la cadena enemiga. ’

¢} La base débil debe ser conside-
rada como debilidad en el final, por
cuanto es entonces cuando ¢l elemento
especifico de ataque (la colomna abier-
ta, en nuestro caso AD) se hace valer
(TIAD-ZA-5A-Tx M.

) El atacante no debe olvidar que
también tiene una base a cuidar. En
nuestro caso, si Ias blancas llegan a sa-
near sus condiciones en la cadena, es
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decir, eliminar la presidén contra P4D,
entonces el PA-4A-5A con ataque con-
tra la base negra 3R, o si no un juego
de piezas contra el ala de rey apre-
tujada por PSR pueden invertir la si-
tuacién en el tablero.

La aplicacién del postulado a) no es
dificil para el estudioso. En la posi-
cién: Blancas: R2D, TIAD, C2CD,
P2TD, P4CD, P5AD, P5D, P5AR,
P2CR, P3ITR; Negras: RICD, T1AR,
C3iTR, P2TD, P3CD, PZAD, P3D, P4R,
P3AR, P2CR, P2TR, se¢ ve que la ca-
dena es P4R/P5D blancas, P4R/P3D
negras, en la cual la base negra es 3D.
Las blancas aguf{ juegan: 1. PxPD,
PxP; 2. T6A, C2ZA; 3, C4A, TID (en
caso que 3. ..., T1A, entonces 4, P5C,
TxT; 5 PDXT, con mejor juego fi-
nal de caballos); 4. PATD! (cor ¢l pro-
posito de mantener en su lugar al C4A
atacante). Las blancas ahora presionan
sobre P3D, pesevendo en consecuencia
la ventaja ideal de la posicién agresi-
va de sus piezas, debido a que C4A
blanco es mds agresivo que C2A de
las negras, etc. Esta ventaja se podria
aprovechar con 5. P5CD, seguido de
R2D-3R-3A-4C-5T, & continuacién
PCR-AC-5C, y ante la jugada negra
P3TR conseguir la penetracién de R6C.

Mucho mids dificil le resultard al es-
tudioso asimilar los postulados ¢) y d).
El aprovechamiento directo de una de-
bilidad de peones en realidad no per-
tenece al medio juego (ver punto f). Lo
dnico real que se puede esperar es s5o-
meter al enemigo durante algin tiem-
po a los inconvenientes de una defen-
. sa obligada. Si durante este transcurso
de riempo ha surgido en el campo ene-
migo alguna otra debilidad (lo cual es
muy posible), entonces serd indicado
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cambiar de caballe, dejando gquieta la
base para dedicarse a la nueva debili-
dad. Cuanto mds alejadas estén éstas
tanto mejor parz nosotros (Cosas poco
conocidas en la escuela pseudocldsica).

Por ejemplo: Tarrasch acostumbra-
bz a seguir atacando inflexiblemente
1a base elegida o cuando menos se man-
tenfa fiel al ala escogida.

Yo, en cambio, asigno valor a que
la debilidad de la base enemiga debe
aprovecharse en el final. Por ejemplo:
las negras atacapn desde el medio juego
la base contraria y las piezas enemigas
se acumulan y comienzan a molestarse
mutuamente, creando dificultades en el
desarrollo, de lo cual necesariamente
surgen nuevas debilidades (consecuen-
cia légica de las dificultades de des-
arrollo). La debilidad creada debe con-
siderarse como el fruto legitimo del
trabajo de asedic y entonces hay que
dirigir todas las fuerzas de ataque con-
tra la nueva llama, olvidando por en-
tero a la anterior. En el final podremos
volver hacia ella, es decir, *“hacia nues-
tro primer amor”. De acuerdo con
esto, en el final 1a base débil vuelve
a ser el objetivo principal del ataque.

Como ejemplo para aclarar el apro-
vechamiento indirecto de una base ene-
miga debilitada, puede servir el dia-
grama 120a, al cual se lega después de
1. P4R, P3R: 2. P4D, P41D; 3. PSR,
P3AD; 4. P3AD, C3AD; 5 C3AR,
D3C: 6. A3D, PxP!l: 7. PxP, A2D;
8. A2R, CR2R; % P3CD, C4A; 10.
A2C, A5C+ !, donde las blancas (Paul-
sen} se ven obligodas a abandonar el
enrogue ¥ jugar 11. R1A, El diagrama
nos muestra entonces el éxito de la
presion contra P4D. El objetivo de las
negras se fijé zhora en mantener la
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Jugondo fas negras, icomo podrun mon-
tener lo presion contra P4D?

presion contra 4D (que se puede ob-
tener por 11. ..., P4TR, o también con
11. .., A2R, para que en caso 12
P4CR. jugar C5T, conservar as{ el mis-
mo vigor de atague conira P4D), pero
las negras debieron abandonar el jue-
20 comntra esa base y hicer lo posible
por evidenciar ¥ aprovechar la debili-
dad creada por la jugada RLA. Este
aprovechamiento sélo es posible reali-
zarlo mediante un sacrificio muy fino
de calidad que constituye una variante
de combinazcién mia, que aprecio so-
bremanera, porque ilustra claramente
la concordancia entre “principic” ¥
“combinacién” (es decir, una combina-
cién que s6lo puede ser hallada reco-
nociende la exactitud del principio:
“:Abandonar el atagque a la base!™).
Volvamos a la posicién del diagrama
120a, donde se juega 11. .., O~—0 (en
caso de seguir 12. A3D, para aliviar
P4D, entonces 12. ..., P3AR; 13,

AxC, PxA, con posicién ventajosa
para las negras por sus dos alfiles);
12. PAC, C3T: 13. TIC, P3A!; 14,
PxP, TxP!; 15 P5C, TxC; 16.

AXT (em caso 16. PXC, T2A), C4A;

17. T4C (dizgrama 121). El ala blanca

Diagrama 121
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Los blancas, a pesar de su superioridad
en moteriol, s encuentran wmal.

real asolada y las casillas de la co-
lumna AR débilmente defendidas se-
rian suficientes para la pérdida de la
partida, pero haremos un pequefic er

tracto: 7. ..., AIR (17. .., TIA"
también seria bueno}; 18. D2i.,
CDxP: 19. TxCl, CxT; 20. D5R

(el idltimo cohete), A4C+p5 21. R2C,
C4A: 22, AxP (si 22, C3A seguirfa
22, ..., AxXC; 23. AxA, P5D, etc),
PxA: 23. DxC, TIAR; 24 DXP+,
T2A (una autoclavada para asegurarse
¢! PCR contra la posible jugada D4D);
25. D4D, A4A, v las blancas deben
abandonar.

La decisién se produjo en el ala del
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rev, es decir, las negras aprovecharon
integramente la nueva debilidad sin
serle necesario volver a la primitiva. El
estudioso tiene que tener especialmen-
te en cuenta el viraje realizado des-
pu¢s de la jugzda 11, donde el ataque
se transfiere del ceniro (P4D) al ala
real debilitada por 11, RIA.

Como contrapartida del virzje cita-
do, hay qu hacer notar que 11. ..,
A2R (volvamos al diagrama 120a); 12.
P3CR y R2C y ulterior eliminacidn de
la presién contra P4D habria dado bue-
nas chances para las blancas, de acuer-
do con las cuales podfan muy bien in-
vertir la situacién del tablero (ver pos-
tulado f). Con esto se advierte Ia posi-
bilidad de ataque contra el ala real
negra presionada por P5R (ver Nimzo-
witch-Tarrasch). Antes de proseguir,
quiero recordar especialmene la conve-
niencia de ejercitarse en aprovechar,
en el final, la base enemiga débil, ¥
a los efectos recomiendo el estudio de
la partida 15 con aplicacidn del siguien-
te mérodo: colocar una cadena de peo-
nes en el tablero; por ejemplo, Blan-
cas: P4D, P5R; Negras: P4D, PiR,
con una serie de peones por ambas
partes (Blancas: P2TD, P2CD, PZAR,
P2CR, P2TR; Negras: P2TD, P2CD,
P2AR, P2TR) ¥ uma torre o torre y
pieza menor por bando y como juego
puro de peones tratar de aprovechar
la debilidad de P4D.

&.—La transmision del ataque.

Las negras en la posicién del diagra-
ma 119 pueden optar entre dos pla-
nes: 6, ..., A2D (tictica de juego por
sorpresa), o 6. ..., PxXP (asedio posi-
cional de la base fijada). Con toda pro-
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babilidzd habrd un momento en el cual
las negras deberdn decidirse, pues es
imposible mantener permanentemente
la opcién: pero mucho mds lo es den-
tro de la cadena. En este ultimo coaso
el defensor se apoya en las posibilida-
des de contragolpear que existen en su
posicién, gue estriba en la oportuni-
dad de realizar una vielenta accién li-
beradora. La madurzcidn de esta ame-
nzza epemiga es la que obliga de in-
mediate la definicidn, También podra
obligar que el enemigo disponga un
atague de ala que nos imponga una
contraccidn. Las jugadas obligadas son
obligadas..., ¥, por tanto, el cogueteo
entre dos planes de juego no es lo mds
recomendable.

Hasta ahora nos hemos referido so-
lamente a la eleccién entre los planes
de ataque, manteniendo fijo el objeti-
vo {P4D), pero ahora veremos lo difi-
cil que es la simple eleccidn de este
objetivo,

Se trata de una cadena de peones
que debe ser atacada, y entonces &l
lecior dird que no hay que dudar, pues
debe. “atacar la base de la cadema”.
Efectivamente tiene razdn, pero en
caso gue por algin motivo esto no
fuera oportuno, el ataque debe diri-
girse hacia otro objetvo de la cadena.
Veremos est0 con una esiratagema que
esquematiza la traslacién del ataque.
Observemos la cadena gque se forma
después de 1. P4R, P4R; 2. C3AR,
C3AD: 3. A3A, AZR; 4. P4D, P3D;
5. P5D, C1C. Las blancas ahora eligen
el centro como campo de batalla, es
decir, juegan A3D para seguir con
P4AAD y eveniualmente P5AD (aungue
también pudieron oplar por un ataque
de piezas, es decir, sin jugar P4AD)



contra el ala de dama presionada por
PS5D. Las mnegras tratarin de jugar
P4AR, para sacudir la base blanca en
4R. La escuela pseudocldsica conside-
raba que P4AR anulaba la jugada P3D,
pero de acuerde a lo demostrado en
mi trabajo revolucionario, aparecido
en 1913,_“c0rresponde al concepto mo-
derno de juego la partida del Dr. Ta-
rrasch”; esto no es asi. Solo se trata
de una reaccidn natural conrtra P5D, ¥,
pot tanto, se la puede soportar tan fi-
cilmente como la jugada blanca PAR-
4A-5A. En esencia, se puede llegar al
diagrama 122, donde el atagque 2 la
bzse P4R no parece prometer mucho,

Diograma 122

porque al jugarse PXPR se puede se-
guir con PxP y la nueva base queda
bien defendida, o también con CXP
o AxP, con buen centro de reem-
plazo. Considerando esto, las negras no
juegan P <P, sino P5AR, con lo cual
transfieren la base blanca a P3AR, que
se puede defender bien {contra PCR -

4C - 5CP X P), pero en este caso la po-
sicion del rey blanco resulta amenaza-
da ¥ mds que nada restringida. Es de-
cir, por culpa del rey, la base bianca
nueva resulta mds débil que la an-
terior.

Hay ademds otros casos en los cua-
les una base resulta mds débil que
otra, ¥ por eso la transmisidn del ata-
que de una base a otra no es una ca-
sualidad, como creia Alapin ¥ otros
maestros antes de la aparicién de mi
articulo, sino que la posibilidad de
transmisién es un arma mds en la lu-
cha contra toda la cadena de peones,
El juicio global sobre la cadena de peo-
es el siguiente: “Base P4R dificil de
atacar: base P3AR (después de la tras-
lacidn por P5AR de las negras) muy
sensible por las razones expuestas.”
Veamos el siguiente comienzo: 1. P4R,
C3AD; 2. P4D, P4D; 3. PSR, AdA:
4. P4AR, P3IR; 5. CIAR, C5C: 6.
ASCH, PIA: 7. A4T, PACD; &. P3T!,
C3T; 9. A3C, P4AD; 10. P3A. La tras--
lacién del atzque se realizaba contra
P4D a P3A, a ejecutar con 10. ..,
P5A, con las negras, tiene amplia jus-
tificacidén, por cuanto P4D estaba so-
bredefendida con exceso. Siguieron las
jugadas 11, A2A, AxA: 12 DxA
{ver el capitulo sobre “el frenado™).

. frendndose a continuacién al ala real

blanca, que estaba dispuesta para el
ataque por medic de P4TR y G4A, ¥
comenzando ¢! ataque contra el nuevo
objerivo (P3AD) con P4TD vy P5CD.
Antes de presentar el habitual es-
quema considero necesario recordar lo
dificil que es en realidad la conduccién
acertada del juego en la cadena. Casi
en seguida de la formacién de la ca-
den: hay que elegir enire “ala™ ¢ “ca-
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dena™, v un poco mds tarde, em OporT-
wunidad de dirigir el ataque contra Ja
pase, optar por la tictica de sorpresa
o la guerra de asedio. Pero esto no
basta, hay que contar ademids con una
posible traslacién del atague al esla-
boén siguiente de la cadena, no siendo
ticil saber cudndo y dénde debe rea-
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lizarse esta traslacion. La dificultad
ciulmina cuando caemos en la cuenta
que también nosotros tenemos una base
vulnerable,

Mais consideraciones sobre la cadena
de peones se verdn en los capitulos so-
bre el centro v el fremade.



Esquemita sobre lo cedena de peones

A

El. ATAQUE CONTRA LA BASE

Alaques por sorpresa

Ataques sistemdticos

La base se¢ bombordss reiteradamen-
te, sin haberla fijods previomente.

Lo base se fija y se lo somete o un
ataque concéntrico de pinzas.

Se instiga ol defensor o capturar con
,elemnlos de la codena.

Se crean dificuitades en la defensa ¥
desarroflo, provocando nueves debi-
lidades.

Posibles blogueadores de reemplaszo

son puestos en fugo.

Los nvevas debilidades, son enérgi-

camente otocodns vy se reserva parg

¢l ¥inal e} oprovechamiento de la
debitidad primitiva.

Los peones propios que habion esta-
do frenados, avanzen trignfodores.

POSIBLE TRASLADQ DEL ATAQUE
A LA BASE SIGUIENTE
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PARTIDAS SOBRE LA CADEMA DE
PEONES

PARTIDA 17

DEFENSA FRANCESA
Jugada en 1888

Blancas: Luis Paulsen
Negras: Dr. Tarrasch

Muestra la lucha contra una ¢odena de
peones por asedio.

1. P4R, P3IR
2. P4D, P4D
3. PSR, P4AD
4. P3IAD, C3AD
5. C3A, D3cC

6. A3D,

Como hay que cuidar la base (P4D),
era mds natural el desarrollo 6. AZR.
pues defiende mejor que la del texto.

6. ..., PxP
T. PxP, AZD
8. A2R, CR2R
9. P3CD, CIA
10. A2C, ASC +
11. RYA,

Obligada (ver diagrama 120a).

" ..., AR

Manteniendo ila presign contra P4D
(si ahora 12. PACR, C5T!), pero mds
acertado era 1. ..., 0—0: 12, P4CR,
C3T: 13. TIC, P3AR!: 14, PxP,
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TxP: 15 P5C, TxC!: 16. AxT.
CaA: 17. TAC, AlR (ver diagrama 121
v las correspondientes observaciones).

i2. P3CR, P4TD?

Buscando aprovechar la “nueva de-
bilidad P3CD": idstima que P3CD, en
realidad, no es debilidad.

14. PATD, T1AD

14. ASC,

La casilla 5CD ha quedado transfor-
mada en un excelente punto de ape
vo para las piezas blancas.

4 ..., cs5C
15. AXA+,

Enteramente equivocado. Con 13,
C3A, las blancas pudieron salvar todas
las dificultades, por ejemplo® 15.
C3A!, AXA; 16. CxA, C7A; 17.
TlA, C6R+; 18. PxC, CxP+; 19
R2R, CxD; 20, TxT+, R2D; 2L.;
TxT, CxA; 22. TIA y ganan,

15. ..., RXA
16. C3A, C3A
17. C5C, C2TD
18. CxC2,

De ninguna manera las blancas de-
bieron abandonar la casilla 5C, en tode
caso hubiera sido suficiente 18. D3D, ~
CxC: 19. PxC, para evidenciar el
dafio causado por P4TD?



18. ..., bxC
19. 03D, D3T

Ahora guardaremos la base debilita-
da como debilidad en el final.

20. Dx D, PxD

2i. R2LC, TTA

22. AlA, TICD

23, TiCD, TGA

24, A2D, TAXP

25. TXT, TxT

26. AxP,

Diagrema 123
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Pasicida después de 28, AXP.

Las blancas han logrado desembara-
zarse de su debilidad P3CD sobre una
columna abierta; pero sus peones 4D
v 4TD son dificiles de defender,

2. ... T7C!

- No T6T por T1AD. Si con la juga-
da del texto las blancas jugaron 27.
TIAD, seguirfa C6R+ y a continua-
cién C5A.

27. A2D,
25. A4A,

ASC
PIT -

Se puede ceder un cantdn, porque la
posicién de las negras lo puede sopor-
tar fdcilmente.

29. P4C, (3 ]
30. TIT, C3A
31. AlA, TIA
32. A3T, T5A

Mids sencillo era A XA,

33. A2C, AGA
34, AXA, TxXA
35. TtC, R2IA
36. P5C, T5A
jPor fin!

37. PXP, PxXP
38. PST, 5T
39. R3C,

Un dltimo intento dmperado de
continuar el “ataque” iniciade coa
P5C,

39, ..., TXPT

¥ ganan las pegras:

40. R4C, T6T; 41. TID, T6C; 42.
PAT, C2R; 43. CIR, C4A: 44. C3D,
PATD; 45. CSA.T6A; 46. TIC, CxPD;
47. C6T+, RID: 48. TSC+, T1A: 49.
T7C, RIR; 50. C7A+, RIA: 51. C5C,
CxC; 52, TxC, TIT, etc.

Recomendamos al estudioso su aten-
cidén sobre este final tan bien conduci-
do por &! Dr. Tarrasch, ’
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PARTIDA 18
{San Sebastidn, 1912}

Blancas: N:'mzawirch
Negras: Dr. Tarrasch
Las primeras 14 jugadas como en
la partida precedente, con algin cam-
bic en el orden de las jugadas.
15. CIA!, C3TD
Con respecto a 15. ..., AXA; 16
Cx A, C7A, véase la nota respecto a
la jugada 15 en la partida anterior.

16. R2C, C2A
17. A2R, ASC
18, CIT, C3TD
19. A3D, CIR
20. TIAD, C3A
21. Cx A, C(IT)xC
2. AIC,

Las blancas han vencido ahora las
dificultades de desarrolle ¥ tenen la
pase perfectamente defendida. Serd po-
sible entonces volver las lanzas contra
el enemigo e iniciar un ataque contra
Jas negras en el flanco de rey, que s¢
encuentra presionado por P5R.

22, .., P3TR

23. P4C,

Para hacer poco simpitica la posible
intencién de earocar.

3. ..., C2Rk
24 TXT+, AXT
25. C1R, TIA
26. C3ID, P3A
27. Cx ¢, DxC
28. PxP, TP
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Dingum 124

Posicién despuis de 28. ..., TXP.

29. AlAL

El corzje necesario para dejarse ame-
nazar a conciencia, durante horas en--
teras, con el wnico propdsito de reali-
zar una remota posibilidad, biep mere-
ce yn premio. En este caso la recom-
pensa aparece por ¢l ataque directo
que consiguen las blancas.

29. ..., C3A
30. P5C, PXP
31. AXP, TlA
32. A3R, D2R
33, DAC, DIA
34, TI1C, TIT
35. RIT, 5T
36, D3C, Rinden

Estaba la amenaza AS5C y ademas
DxP.

Con respecte a esta partida, Burp
hace la siguiente observacién: “Una
excelente partida de parte de Nimzo-
witch, buena ilustradora de su cerebro
estratégico. El mismo Dr. Tarrasch,



uno de los mds grandes maestros de
estrategia ajedrecistica, quedé comple-
tamente fuera de juego.”

A pesar de lo halagador de este elo-
gio debo hacer notar que no es difi-
cil maniobrar bien cuando se hace apo-
yado enteramente en un sistema. En-
tonces yo va sabia que P5R amenaza-
ba en forma grave el ala del rey ene-
miga v ademds que si las blancas lo-
graban mantener su P4D llegarfa el

momento de madurar las peras. Todo’

esto hoy en dfa es corriente, pero en-
tonces era francamente revolucionario.
PARTIDA 19

DEFENSA FRANCESA
(Brestan, 1925)

Blancas: Prof. A, Becker
Negras: Nimzowitch

/
Hustra mi idea sobre dos campos de
lucha en forma muy marcada.

1. PaR, P3R
2. P4D, P4D
3. C3AD, C3AD

Un “Vorgabstil”, gue en ¢l sentido
de Lasker consiste en elegir una va-
riante que a propio juicic inferjor,
para poner al enemigo ante un proble-
ma dificil. Lasker jugaba este estilo con

preferencia y una virtuosidad dnica.

Quiz4 provenga de aquf la idea de bus-
car en la apertura el “talén de Aqui-
les” para Lasker, lo cual, de acuerdo
z lo dic_ho,‘e_ra una pretension egqui-
vocada. o
La jugada 3. ..., C3AD proviene de
Alapin. Después de P5R, ¢l PAD ne-
gro quedard mal ubicado. Esto es lo
malo de la imnovacién de Alapin.

4. C3A, ASC
5. P5R, AXC+
6. PXA, C4T

Las dos iltimas jugadas aumentan ¢l
peligro, al demorar las negras el des-
arrollo del flanco de rey, porgue un
ala restringida debe ser cuidadosamen-
te atendida.

7. PATD,

Poco .comprensible; mejor hubiera
sido 7. C2D, C2R; 8. D4C (campo de
lucha 1.°), donde las negras debieron
contestar 8. ..., C4A; 9. A3D, TICR:
10. D3T, P3TR, para defenderse.

T oiue o2
8. A3D, P3CD

Constituye un preparativo para el
ataque de la base P4D con P4AD.

9. C2D,
- 10. DAC,

PAAD

({C6mo hardn las negras para defen-
der su PCR?

0. ... P5A

Abandondndolo. Cualguier defensa
habria resultado comprometedora.

11. A2R,

En caso que 11, DXP seguirfa TIC
y a continuacién PxA. [

CaA

El PCR queda defendido, pero a
costa de la presién sobre P4D y, en
consecuencia, las blancas vuelven a
tener mano libre en el ala derecha.
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12. C3A, P3TR

Lasker prefiere la defensa eldstica
12. ... C3A, para en caso de 13. ASC
seguir con P3A., Hubiera sido intere-
sante 12. ..., C3A; 13 P5TD!, CxP;
14. A5SC, P3A; 15 PxP, PXP; 16.
A4T, porque ahora fracasaria 16. ...,
Cx A, debido a D7CR!, pero, en cam-
bio, 16. ..., D2R parece suficientemen-
te consolidadora.

13. D3T,

(EFUTI M

13
L %, %/i % // %I
;/i%p/y
Sy %% // //ﬁ
7&%&%3%
% [ A

Posicién después de 13. D3T,

A

\‘\*wﬁ

BRI

-

:Cémo se arreglardn las negras con-
tra la amenaza 14. P4C, C2R; 15. P5C,

P4T: 16. P6C!, CxP: 17. C5C, se-
guido de TICR?
13. ..., k2D

Le agradan los paseos al rey.

4. PAC, CZRr

15. €20,
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Amenaza D3A, seguido de DxP o,
raspectivamente, CxP.

15. ..., DiR

La dama se sienta en el trono real
que ha quedado libre, mirando zi mis-
mo tiempo al P4TD, que parece gus-
tarle mucho.

16. P4A,

Cambio de escenario. El anterior
campo de lucha deja de golpe de serlo,
apareciendo otro nuevo: las blancas,
cuando juegan P5AR, atacardn la base
de la cadena.

16. ..., RZA

Contintia el rey su paseo.

A2D
PATR!

7. A3T,
18. D3A,

El ala real es un terrible ins{rumen-
to de ataque y tiende a inutilizarlo la
tltima jugada negra. Hubiera sido in-
suficiente 18. ..., A3A para contrarres-
tar la otra amenaza (CxP!}, pues ten-
driamos entonces 19. P5A, seguido de
P6A, con formacién de una insopor-
table cufia.

19. Cx P!,

Con 19, PxP, C4A, el ala de rey
hubiera quedado parada. Y si 19. P3T,
entonces 19. ..., PxP; 20. PxP,
TxT+; 2l. DxT, D1T, ¥ las blan-
cas tienen con qué entretenerse.

cCxC
PxP

19. ...,
20. AxXC,



Naturalmente oo 20. ..., PXXA?2, por
21. A6D +, seguido de DXT,

C4A
AX P!

21. b2C,
22, A3D,

Diogroma 126
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Posicién despuds de 22. A3D.
Un frugal desayuno en posicién pe-
ligrosa. :

23, AxC,
24, DxPD,

PXxA

Hubiera resultado difici! parar 24.
P4A. Algo se pedria lograr con 24, ...,
D3A; 25. DxXP (mo 25. PXP por
D6A+), DxD; 26. PxP, A4Cl!, por
cuanto zhora no serd posible impedir

& las negras ubicar su alfil en 4D, pa-
sando por 5D.

24, ..., A3A

El rey negro estd amenazado, pero
su posicién no es desesperada.

25. D6R+, R1A

%7%%/¢{/%

Teniendo en cuenta la combinacién
planeada; también era posible 25
R2C; 26. P5D, A4C,

26. P5D, T3T
27. P6R, AXP
Diogrome 127

- B LT

), .
Swine B B
@/%/ﬁ//@

Posicion después de 27.. X P

Esta jugada fue declarada como “1ini-
ca'. Sin embargo, las negras disponian
de otras jugadas; asi 27, ..., TXP+;
28. PxT, AxT; 29. 0—0—0, ASA (no
29. ..., ASR, debido a 30. P7R, segui-
do de DSR!, quedando 1a dama blanca
con casillas decisivas a su disposicién);
30. PxP, DXP; 31. D8D+, R2C; T7D
+, R3T, asegurindose las negras su po-
sicién. De esto resulta que toda posi-
cién sana dispone por 1o meénos de

“dos yugadas dnicas"”,

28, DXA,
29. DD+,

DxP+
TxD+

1a vnica alegria de las blancas es
que disponen de una pieza m4is por-
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que sus restantes soldados dan una
impresién de esrar invdlidos. (Esto no
debe extrafiar después de este tipo de
bataltas.} El rey blanco no sabe ddénde
ir: si va a la izquierda llora su pedn
AR. si lo hace hacia Ja derecha en-
tonces su par de peones AD estallan
en conmovedor llanto.

30. R2D, R2C
31. TDIR, TIT
32, TXT, PXT
33. TIRL, TXP+
© 34, R3ID, PEC

iNada de posiciones pasivas de to-
rre! (T3TM.

35. TICR,

Después de 35. TxP, PiCR; 36.
PxP, P7C: el pedn blanco en 5C hu-
biera resultado un obstdculo.

5. ... TET!

Mucho mejor que 35. ..., P7C, por-
que las probabilidades de llegar a 7AD
son dignas de ser temidas en cuenta.

36. R4D, R3A
37. T2C, PAT -
38. PAA, TIT!
39. TXPF, TP
Ver la nota anterior.
40, TXP, TIR"
41. ATA, T5R+
42. RID, PAC
43. PXP+, RXP

A pesar del fino juego “centraliza-
do” v teper una pieza mds, las blancas
no pueden ganar la partida. De acuer-
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do con esto, el sacrificio negro de una
pieza fue correcto.

44, A3R, R3A
45. TIA, P5T
46, TEA, P&T
47, T8TD, PAR
48. T6T 4, R4C
49. T6C+,

El Profesor Becker quiere g:inar a
toda ¢osta, ¥ por esto al finzl salié
perdiendo.

49. ..., RAT
50. TGAR, PIT
$1. A2D+, R4C
52. A3A, 50+

Después de una ardua lucha de seis
horas no puede causar mucha gracia
encontrarse un “problema de ajedrez”
como éste.

53. R2R?, -,

Acertado era 53. R2A, T5A: 54
R2C, Tx A: 55. TP, etec.

53.
54,
55.
56.

Y ahora
didas.

s
58.
59.
60.
61.

TBA,
AlT,
RID,

TXP
R5A
TSR+
PSA

las blancas ya estdn per-

TSA +,
T8D+,
TR+,
TACR,

Rinden.

R4D
R3IR
R4A
PEA



PARTIDA 20

DEFENSA NIMZO-INDIA
{Marienbad, 1925}

Blancas: Opocensky
Negras: Nimzowitch

Esta partida ensefia cémo y cudndo
hay que tastigar un avance equivocado
en ¢l ala.

1. P4D, C3AR
2. PAAD, PIR
3. C3AD, ASC
4. D2A, PICD
5. P4R, A2C

Las ganas de expansidn del pedn
central son menores de lo que podréd
parecer a simple vista.

C3A
A2R?

6. A3D,
7. CiA,

Mediante este repliegue sorprenden-
te, que implica la amenaza de poder
jugar después C5CD), las negras logran
embotellar la masa central enemiga ¥
conservar su valioso aifit rey.

8. P3TD, P3D
9, 0—0, P4R
10. P5D,

El embotellamiento.
10. ..., cicp
11. PACD, CDb2D
12, A2C,

La cadena de peones P4R/P5D, P4R/
P3D exige que se juegue PSAD (previa
suficiente preparacién), porque de los
dos ambientes de lecha que se han for-
mado por P5D sélo es posible el apro-

Diagramo 128

RN

Posicion después de 11, ..., €D2D,

vechamiento de uno, v en este caso co-
rrespondia atacar l1a base P3D.

El otro plan bélico tedricamente po-
sible hay que considerarlo fracasado
desde su iniciacién por la presencia del
pedn 4AD, que ataja, El inico plan
de lucha viable (PSAD} tiene que set
preparado con 12. P3TR seguido de
13. A3R!; por sjemplo: 12. P3ITR,
P3TR! (lo mejor); 13. A3R, P4CR:
14. C2TR. Ahora las negras tratarin
de atacar el ala de! rey blanca; pero
¢l ataque bianco (C4T, PSAD)} se inicia
ripidamente, quedando, ademds, su po-

* sicién de enroque apta para la defen-

sa. Por tanto, 12, P3TR seguido de 3.
A3R erz la jugada acertada.

12. ...
13. C2R,

0—0

Las piezas blancas abandonan el flan-
co de dama para dirigirse al otro, dis-
minuyendo asi su capacidad de accidn
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en el centro. Con su cabaflo en 3AD
podian contestar a P3AD con PxP,
pues éste fijabase en forma amenazan-
te en 5D. Estando el caballo de viaje,
#} avance P3AD tendrd mayor em-
puje.

13, ... CaT

14. D2D,

Si se hubiera jugado 14. PACR, se-
guiria C4-3A. Las negras desean ser
atacadas en su ala del rey, porgue sa-
ben que en este campo las blancas
poco podrfan aprovecharlo, por tener
su juego en el ala de dama.

14. ..., PICR
15. PACR, c2C
16. €3iC, PIAD!

Este avance de minguna manera es
para conformarse con PxP, PxP, pues
esto es solo una de sus amenazas. El
amagoe mucho mids agudo esti en el
estrechamiento por medio de PGAD.

17. D6T,
18. TDIA,

T1A
P3TD!

Una jugada muy dificil de re;olver.
Al jugarse 18. ..., PXP podria seguir
19. PR XP, ¥ las negras, si bien obten-
drian dos peones fuertes con 19. ..,
P4AR; 20. PCXP, PXP, después de
21. RIT v TICR, guedarfan mal, pues-
to que, mientras la movilidad de sus
peones (R ¥ AR) es ilusoria, el ataque
blanco del ala serfa una realidad. Las
negras aspiran jugar PAXF, pero quie-
ren hacerlo en el momento que a las
blancas no les convenga contestar con
PRxP.
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Diagrama 129
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Posicion después de 18. TD1A.

19. TRID, TZA
20. PATR?, PxP!
21, PAXP, :

Como P4TR ha acentuado la debi-
lidad de la posicién blanca (su casill
4CR), parecié conveniente jugar 20. ...,
PxP. Después de 21. PRXP habria
seguido C3A y al igual que en la par-
tida quedaria la amenaza de irrupcién
P4ACD.

2% ..., TXT
22. TXT, C3A
23, €27, . RIT

La dama blanca corre peligro de
muerte. 24. P4A, CIC. Si se hubiera
jugado 23. C5C, entonces D2DI, 24,
P3A, T1A, ¥ lz dama se veria ante la

amenaza AlA. .
24. D3R, Cc2p
25. C3A, C3A
26. €271, [o} [
21. P5CR, P3A



Este ataque se inicia con vigor y es en
realidad una consecuencia, puesto que
ya se produjo con 16, ..., P3AD. las
blancas se vieron obligadas a acelerar
el contraatague (con P4TR). Esto cred
nuevas debilidades en su ala real; es
decir, hay razéom para considerar a
P3AR como subordinada y consecuen-
cia légita de P3AD.

28. CIA, PxP
29 PxP, ATA
30. TGA,

Obsérvese que la posicién en este mo-
mento de la impresidn de que las blan-
cas hubieran operado en forma conti-
nua y exclusiva sobre el ala de dama
(con PAAD, 5AD, FxP, a Yo cual hu-
biera seguido lz jugada mnegra PxPD)
¥ que el enemigo hubiera buscado tan-
tear la suerte en un contrataque scbre
1a base de la cadena blanca P4R...

La partida la tienen de cualquier ma-
nera perdida, pero se deja ver la tem-
dencia de la naturaleza a equilibrar los
hechos.

30. A2D

37. AXPT,

D"e§pués de 31. TxP seguiria TXC,
¥ el sacrificic de calidad abriria mu-
chas posibilidades.

3. ... AXT
32. PXA, D2A
33. PSC, PATR!

34. PAT, AlD: 35. A3T, D2A; 36.
AxP!, DxC; 37. AxP+, C2C; 38.
Dx D, seguido de P7A, crea la libertad
de maniobra necesaria.

Diegrama 130

Z . Xa%

434

///g% |

fiﬁi

........

/4 7/

’@

Posicion después de 33. PSC.

34, PXP,

35. PAT,
36. A3T,

Ahora a 37

C3R
AlD
DZA

AxP, DxC; 38.

AP+, se contestaria senciflamente

con 38. ..., R2T.

37. CxP,
38. AXT,

39. P5T,

pxC
DX A
CxXP

1a posibilidad de intervenir el ca-
ballo es una consecuencia de 33. ..,

P3TR!

40.
41, PTA,
41.
43.
44,

PXP,

PBA=
PxC,
Rinden.

¢
CxD

D, D&A

DXC+

Porque las negras toman e PR con

jaque simultdneo.
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PARTIDA 21

APERTURA INGLESA
(Carlsbad, 1911}

Blancas: Rubinstein
Negras: Duras

¥a sabemos que la filosoffa aplica-
ble a la cadena de peones constituye
un buen criterio para juzgar cualquier
situacién de la cadena de peones. La
presente partida nos mostrard que,
ademds, esa teoria también es capaz de
aclarar en buena forma los campos de
lucha vecinos. Se trata de una cxten-
si6n del criterioc a maniobras para las
cuales serd necesario esmerarse partien-
do de las premisas establecidas para la
cadena. .

1. PAAD, PAR
2. C3AD, C3AR
3. PICR, ASC
4. A2C, 0-—0
5. C3A, TIR,
§. 0—0, C3A

Serfa a considerar el cambio AXC.

7. €5D, AlA
8. P3D, P3TR
9. P3C, P3D ~
10. A2C, Cx¢C
11. PxE, C2R
12. PaR, PAAD

A la larga algo hubo que hacer en
favor del PAD.

13. PXP ap., CXP
14. PAD, ASC
15. P5D, C2R

Ahora se ha formado la cadena de
peones PAR/PID, P4R/PID, donde la
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base negra P3D aparece parcialmente
al descubierto. El cuadro se nos mues-
tra como si estando presentes los peo-
nes AD se hubieran desarroliado el
ataque blanco tipico (PAD, 4A, 5A,
PxPD) v las negras tomardn (P xPD).

16. D3D, DD

17. €2D,

Comienza a avanzar el caballo para
atacar la base parcialmente sin de-
fensa.

| Iy JOR
18. PAT,

AST

Para asegurar la fuerza del caballo
una vez en 4AD.

18. ..., AXA
19. RXA, . TRIC
20. C4AD, PACD
21. n:r. DxP
22. 'rsT,
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En ésta, como en posiciones seme-
jantes, surge la cuestién de cudl en-
tre los peones TD negro y CD blanco
es el mds débil. En este caso la cues-
tién puede resolverse por deduccién
l6gica. Sabemos que P3D negro es mds
débil que P5D bianco, y partiendo de
esto podemos admitir la misma rela-
cién en el resto del ala de dama. Si
esto no fuera cierto, la jugada P4TD
blanca habria sido errémea, lo cual es
poco probable, porque las blancas te-
nfan derecho a apoyar el éxito de su
caballo ubicado en 4AD, que es de
alta importancia estratégica

2. ... c3C

Tal vez era mejor ClA.

23. TRITD, PaT
24, AlA, P3A
26. P3A,

$i las negras pudieran jugar P4A,
sus probabilidades no serfan del todo
malas, pero agquf no st puede hablar
de esta jugada; las negras serin cer-
cadas.

26. .., C2R’
27. D1A,

Amenaza CxP.
27 ... ClA
28. C2D, DsC
29. DaA, DxD
30. CxD, T2T
31. C2D, T2A
32, TXP,

Obsérvese el mailtiple ¥ magistral
aprovechamiento de las casillas 2D y
4AD por el caballo.

32. ...,
33. T(6T)2T,
34, TXT

TTA
TXT

El resto que significa la centraliza-
cién del rey blanco y la subsiguiente
avanzada cerrada de la unidad pedn,
caballo y rey es ficilmente comprensi-
ble. Siguié: 34. ..., A2R; 35 RIA,
R2A: 36. R2R, RIR; 37. RiD, R2D;
38. R3A, AID; 39. C4A (la casilla
3AD es el refugio construido por el
caballo 4AD), A2A; 40, P4ACR, .
AlD: 41, T6T, A2A; 42 P4T, AlD;
43. P5T, A2A; 44. P4C, T2C; 45.
T8T, RI1D; 46. R3C, TiC; 47. TXT,
AxT; 48. P5CD, C2R; 49. P6C, P4A
(no hay nada que hacer); 50. PCxP,
CIC:; 51. A2D, C3A; 52. R4T, aban-
donan.

PARTIDA 22

DEFENSA ORTODOXA
(Barmen, 1905)

Blancas: Marozcy'
Negras: Suchting

Esta partida muestra una traslacidén
realizada en el sentido cldsico.

1. P4D, P4D
2. PAAD, P3R
3. C3AD, C!QR
£. ASC, CD1D
5. P3R, A2R
6. C3A, 0—0
7. D2A, PIA
8. P3TD, CAT
Poco adecuado: mejor era TIR o
P3TR.
9. PATR, P4AR



Si P3AR habria seguide A3D.

10. A2R, C{ZD)3A
11. C5R, A2D
12. 1D, AlIR
13. PSAD, .
La formacién de la cadena.
13. ..., D2A
14. PACD, PAT
15. P3G, .

Marozcy sabfa como muy pocos im-
pedir las jugadas liberadoras (en este
caso la movida P5A de las negras).

15 ..., PXP
16. PX P, TxXT
17. BXT, C5R
18. P4CY, cx€C
19. DxC, C3A
20. ASA,

Al amenazar C6C gana tiempo para
jugar PSCR.

20. ..., PDl1A
21. P5CR, cip
22. €ap!, .

En cambio, habria dificultado la
irrupcién.

22, PR AZA
23, R2b, AlD
24. TIT,

Comienaa ¢l juego en el verdadero
campo de batzlla, La idea matriz es
el ataque contra la base negra P3AD
mediante P5CD.

24, .., A2A
25. TIT, TR
26. AX A, DxA
27. P4A,
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Cortando todo intento de irrupcion
a las negras {P4R).

2T. ..., TIiC
28, P5C,
jPor fin!
28. ..., DlA
En case que 28. ..., PxXP; 29. C4C,
etcétera,
Diogrema 132
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Posicién despuis de 28.

29. PSCD,

Con esto las blancas transportan el
ataque a la nueva base pegra (P2CD).

El juego contra la anterior base
(P3AD) debfa ser continuado con 29.
C4C y quizds D3A, IT, 4T. la tras-
lacién del ataque hacia 1a nueva base
tiene mds fuerza y ante todo es mds
seguro el resultado: Suchting ha que-
dado totalmente paralizado.



29. ..., AIR
30. CIA, ClA
31. €3C, P4R

En otro caso seguirfa C5T, CXP, ¥
si TxC entonces A6T.

32, PDXP, CIR
33. A301, P3C
34. P5T, AZA
35. CST, ciD
36. P6R!,

Nuestro conocide avance con sacri-
ficio del] pedn libre no blogueado: la
retaguardia despierta.

36,
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43,
44,
45,
46.
47.
48.

PST,
DxPF,
RIR,
D5R,
CxPC,
AZR,
R2A,
C6D,
R2C,
DXL,
A3A,
RX A,

DxP
PSD
DT+
C3R
TIR
D6C
DSC +
DSTR
D5T +
CXP+
ASD 4+
AN A+
Rinden

Con esto damos por terminado el
manejo de los elementos.
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CAPITULO X

EL PROBLEMA DEL CENTRO

l.—Las relacionet existantes entre “ele-
mentas™ y “juege de posicién’.

£l amable lector se apercibird casi
en seguida que mi concepto sobre el
juego de posicidn se apoya ep gran
parte sobre las deducciones que obtu-
vimos el estudio de “los elemen-
tos™. Esto resalta principalmente en las

estratagemas esguematizadas referentes

al frenado v a la centralizacién. La re-
lacién entre “clementos” y “juego de
posicién” que notamos me resulta agra-
dable, porque, ademds de hacer adqui-
rir a mi obra una estructura compac-
ta, implica hasta cierto grado un be-
neficio para el estudioso. Por esto no
hay que abrigar la esperanza de pene-
trar en la esemcia del juego de posi-
cién directamente y sin mayores difi-
cultades. Hay que saber que el juego
de posicién contiene ideas propias, ¢o-
mo, por ejemplo, la ley por mi esta-
blecida respecto a la “sobredefensa” ¥
la que se refiere a la estrategia del

“centro”. Ademds, también hay que’
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reconocer gque el transporte de las
ideas surgidas del estudio de los ele-
mentos al campo mds amplio del jue-
go de posicién ofrece bastantes difi-
cultades, qug¢ son miis o MEROS del
mismo tipo de las que se le prescntan
a un compositor de miisica que quiere
instrumentar para uRa numerosa ¥ va-
riada orquesta, una “sonata”™ de violin.
Por mds gue el “tema” o los motivos
o se alteren, hay que ampliarlos con-

-siderablemente en profundidad y lati-

tud. Trataremos de aclarar esto en un
caso concreto de ajedrez. Elijamos, por
ejemplo, el “frenado™. Cuando nos re-
ferjamos a “los elementas” teniamos un
campo bastante reducido, porque en-
tonces sélo se trataba de fremar un
peén libre o de impedir ¢l avance de
una cadena de peones. En el juego de

" posici6n, en cambio, ¢l frenado toma

un incremento mucho mayor, pués s¢
amplia €l campo. A menudo, s necesa-
rio frenar a un ala integra y mds; en
partidas donde el adversario coordina
con especial vigor se puede ver que



ambas alas, los rincones, mds aun, el
tablero integro esti empapado del mo-
tivo, v lo vuelca por todas partes. (En
este momento recuerdo mi partida con-
tra Johner, Dresden, 1926.}

Este ultimo caso es dificil para el
estudioso; el tema alcanza =zmplitud
épica, pues estd matizado con una se-
rie de jugadas gue parecen no tener
sentido, pero cuyo conjunto correspon-
de aproximadamente al zcompafiamien-
to de una pieza de musica. Mucha gen-
te considera que tanto el juego de ma-
niobras comc el acompafiamiento no
merecen mayor consideracién, y toda-
via mds, algunos amigos del zjedrez
creen que el transporte del juego de
un lado hacia otro es una manifesta.
cion de decadencia. En realidad, estas
evoluciones sirven para sefialar el ca-
mino estratégico que permitird hacer
valer ZLS pequeda ventaja ganada (ad-
vierto que se trata de aprovechar pun-
tos de vista estratégicos, no sélo psi-
coldgicos).

2.—Algo sobre las ideas perjudiciales
refersntes a posicion, cuya elimi-
nociém comstituye umo condicion
“gine qua mon™ pora entrar én el
noviciado del “juego de posicidn”.
a) El barniz de octividad en ol di-
latante; b} Lo volorizocién exage-
rada que los mogstros asignon a la
sume de pequedias ventajas.

Existe una serie de aficionados a los
cuales les desagrada el juego de posi-
cién. Personalmente me he podido con-
vencer, a través de veinte aftos de teo-
tia y enseflanza prdctica del ajedrez,
que el mal citade se puede eliminar

X711

con facilidad, puesto que en la mayo-
ria de los casps sélo se trata de un
concepto psicoldgico equivocade que
se ha arraigado en los aficionados. Me
atrevo a afirmar que el juego de po-
sicion por si mismo no tiene nada de
misteriose, ¥ que todo aquel gue hayva
estudiado los elementos a través de
esta obra estd en condiciones de en-
tender este tipo de juego. Para ¢llo
s6lo debe proponerse: primero, desem-
barazartse de ideas periudiciales; y se-
gundo, cumplir las leyes.

Una idea perjudicial tpica, amplia-
mente discatida, se apoya en que el
aficionado parte del concepto que cada
jugada debe traer algo consigo en for-
mz inmediata,. Consecuentes con esto,
nuestros amigos del ajedrez sélo se em-
pefian en buscar jugadas amenazantes
o réplicas directas a éstas, pasando por
alto las demds posibles jugadas, como
de espera, ordenamiento, etc. Por Jo
general, las jugadas posicionales no
constituyen jugadas de amenaza o de
defensa, sinc que se trata, de acuerdo’
con mi concepto, de jugadas que ase-
guran la posicién en un sentido eleva-
do, buscando poner en contacto las
piezas propias con puntos ene&migos o
propios que sean de importancia estra-
tégica (ver mis adelante “Lucha com-
tra jugadas enemigas de liberacién”™ ¥
“Sobredefensa™).

Cuando un jugador de posicién, e
decir, un hombre que esti en condi-
ciones de -asegurar su posicién en el
sentido elevado, juega contra un ju-
gador de puras combinaciones, a me-
nudo sobrevienen interesantes sorpre-
sas, porque el jugador de combinacio-
nes que ataca enérgicamente sdlo es-
pera dos tipos de jugadas enemigas:
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las de defensa o las de un posible con-
traatague. La sorpresa radica en no ha-
ber previsto que el adversario pueda
elegir una jugada que no entre en las
categorfas citadas, y que por medio
de esta iltima se haya conseguido po-
ner en contacto la pieza propia con
un punto “clave”. Gracias a ese con-
tacto 'sﬁu;génrﬁxilagros, es decir, se con-
serva la posicidn y el ataque fracasa.
Unz jugada que defiende uma casilla
que ni siquiera ha side atacada puede
parecer una movida innocua, pero el
jugador de posicion que lo ha hecho
la defiende, oo por ella misma, sino
porque sabe que una pieza dada gana-
rd mucho en su vigor gracias 2! con-
tacto ahora posible. Esto lo veremos
con miés detalles en “Sobredefensa”.

Pasaré a ilustrar anora una partida
ror medio de la cual los lectores po-
drdn apreciar el concepto psicoldgico
erréneo que acabamos de esquematizar,
Er esta partida yo conducfa las blan-
cas, frente a un aficionado bastante co-
mocide ¥ nada débil, el cual, sin em-
bargo, sostenfa el concepto que una
partida normal de ajedrez se desarro-
llaba siguiendo mds o menos este ca-
mino: “Si uno de los adversarios efec-
tiz el earoque corto y el otro el lar-
%0, contra las posiciones de enroque
de ambos adversarios, se puede injciar
un violento ataque de peonmes, y gana-
ti aguel que llegue primero.”

Ahora veremos cémo fue demostra-
do “ad absurdum™ este concepto de
franco barniz diletante, y especialmen-
te ¢cOmo ¥ por qué,
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APERTURA ESCOCESA
(Riga, 1910}

Blancas: Nimzowitch

Negras: N. N.
1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. P4D, EXP
4, CxP, P3D

Se puede hacer, pero sdlo con in-
tencidn de establecer una sélida de-
fensa, siguiendo C3A, A2R, 0—0, TIR
para presionar P4R.

5. C3AD, C3A
6. A2R, AZR
7. A3R, A2D
8. D2D, P3TD?
9. P3A, 0—0
10. 0—0—0, PACD

/

Esta jugada de ataque parece poco
adecuada al momento, ‘pefo resulté
tanto mds graciosa por la expresidn de
mi adversario: “jAhora vas a ver!”
La expresién la interpreté de inmedia-
to, por cuanto ¢] sélo esperaba como
respuesta 11. P4CR, inicidndose asi la
cotisiguiente carrera electrizante de
peones para ver quién llegaba primero
(ver diagrama 133); pero yo jugué 11.
{5D. Con este lance, que implica la
ocupacién de una garita central en la
columna de dama, simultineamente se
cumple un requisito de ordenm posicio-
nal, castigande con juego central el
atxque enemigo prematuro por los flan-
cos, ya sea rompiendo u ocupundo el
centro.
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’ posicion.
/
11. C5D, CxC
12. PxC, CxC
13. AXC,

Las blancas se encuentran mucho
mejor. Su posicién central no le podrid
ser arrebatada.

13, ..., A3A
14. PRAR, TIR
15, A3A,

Como se puede advertir, las negras
tienen averiada su ala de dama, cosa
que les resultard muy molesta el
final. 11. C5D fue unz jugada de po-
sicion. El criterio psicoldgico del con-
ductor de las negras era justamente &l
expresade anteriormente, por lo cual
surge la moraleja siguiente: [No siem-
pre hay que atacar! Las jugadas de se-
guridad {en un sentide amplio) impues-
tas por las exigencias que nos pide la

posicion son  mucho mds
dables.

Hay otro concepto equivocado que
es muv compartido en circulos de
maestras. Muchos de éstos, ¥ una lar-
ga serie de aficionados fuertes, creen
que lo esencial en el juego de posi-
cidn es acumular pequefias ventajas que
después se explotardn en el final. Creen
que esta manera de jugar reguiere una
fina sensibilidad y exigencias estraté-
gicas. En desacuerdo con esto, quierp
hacer notar que l2 acumulacién de pe-
quefias ventajas de ninguna manera es
la parte fundamental del juego de po-
sicién, donde hay que inclinarse a dar
una importancia secundaria a esta cla-
se de resultados. Por otra parte, no
pasa de ser una creencia que sean mu-
chas Jas dificultades para acumular pe-
guefias ventajas.

Por dltimo, dejamos sentado que
hay una serie de cosas que deben
absorber el pensamiento del jugador
de posicién, ante las cuales la *“acu- .
mulacitén™ pierde toda importancia, Si
se me preguntara €én qué consiste esto,
en forma concreta responderia: en la
profilaxis.

recomen-

3.—Mi concepto sobre el juege de po-
sicién: La conocide ocumulocion de
pequefios ventajos sélo es corocte-

- ristico en segundo o quizd em tercer
término; lo primordiol ez lo |, pro-
filaxis . preventiva aoctivada hacia
afuera y hacio adentro. Mi innova-
cion: lo sobredefenso. Su expresién
y sentido. .

Seglin mi opinién, tanto el ataque
como la defensa no entran en realidad
dentro del juego de posicién. Este se

— 179



compone de una “profilaxis”, que hay
que llevar a cabo enérgicamente ¥ a
plena conciencia.

En el juego de posicién, ante todo
hay que disminuir la oportunidad para
el desarrollo de algunas posibilidades
que desde el punto de vista posicional
son indeseables. Prescindiendo de los
desastres que suelen ser sufridos por
jugadores poco avezados, quedan dos
tipos de estas posibilidades. Debo re-
cordar, de paso, para el nedfito, que
es menester cuidir primeramente su
pedn central y porque la falta del mis-
mo puede contribuir a un avance en
avalancha de los peones enemigos. El
jugador avezado encontrard con mayor
facilidad los medios y el camino para
frenar la avalancha.

La primera posibilidad indesecable ra-
dica en que el enemigo pueda realizar
su “jugada liberadora de peones”. Por
tanto, ante esto el jugador de posicién
ha de disponer sus piezas tal for-
ma que pueda impedir el desarrollo
de esta jugada de parte de su enemigo.
Claro es que antes de adoptar medidas
debe dilucidar si la amenazante jugada
es efectivamente una “jugada liberado-
ra”. En mi trabajo revolucionario ori-
ginado por la publicacién del doctor
Tarrasch, Le partida de ajedrez moder-
no, demostré que “no es oro todo o
que reluce™, y este proverbio también
se puede aplicar a las jugadas de li-
beracién. Algunas sdlo conducen a una
apertura prematura y desfavorable del
juego, pero hay otras que debemos con-
siderar como resultado de un proceso
natural. Contra estas ultimas serfa ri-
diculo luchar, en la misma forma que
contra un fendmeno de la naturaleza.
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Diagrama 134

ensayo liberador de su contrincante P4R.

A pesar que al tratar el “frenado”
veremos con mds detalles el asunto de
las jugadas liberadoras, mo guiero de-
jar pasar esta oportunidad sin cifar dos
ejemplos. En el diagrama 1‘34 vemos
un caso de aparente liberacién. La ju-
gada P4R de las negras en posiciones
de este tipo entra dentro de las juga-
das liberadoras, porque al mismo tiem-
po gue abre el juego cerrado implica
una maniobra central, que es la indi-
cada como contramedida ante el rodeo
que amenazan realizar las blancas en
el ala de la dama {contra juego de
ala, juego central). Para oponerse a
esta liberacién las blancas debieron ju-
gar TIR; pero, en cambio, con toda
razén jugaron P4CD.

1. PACD, P4R?; 2. PXP, CxXP: 3.
A4AR!, CXC+; 4. bxC, DID: 5.
P3T, seguido de TDID y posterior
ocupacién de la casilla de bloqueo
(4D), ya sea con caballo o alfil, que-



dando las blancas asf con juego supe-
rior. Resulita que las negras desde un
principic estaban en desventaja de
tiempo, v por esto fracasé su jugada
liberadora. El segundo ejemplo lo ilus-
traremos aprovechando el diagrama
135. Este nos mostrard que a la larga
es imposible impedir los avances libe-
radores concienzudamente madurados,
v que en estos casos sélo debemos di-
ficultar 1a maniobra, sin empefiarnos
ciegamente en impedic ese avance. El
diagrama 135 muesira una posicion
que surge después de las jugadas: 1.
P4R, P4R: 2. CIAR, C3AD; 3. AdA,
AZR: 4. P4D, P3D; 5. P5D, CIC, La
cadena de peones SDJ4R opuesta a 4R/
3D implica que las blancas tratardn de
lievar su pedn AR a 4AR. En este
estado, ex;lplear la violencia 6. A3D,
C3AR: 7. PITR, 0—0; 8. PACR? no
. estaria’de acuerde coa la posicidn. En
cambic, parece conveniente 6. AID,
C3AR; 7. P4AD, 0—0; 8. C3A, CIR;
9. D2R, y después de 9. ..., P4AR el
negocio 10. PxP, AxP; 1L. AXA,
TFxA; 12. C4R (volver a lo ya dicho
respecto al diagrama 122). Con esto
sentamos que la obstruccién 2 jugadas
liberadoras, siempre que sean posibles
v necesarias, hay que hacerlas, porque
son de mixima importancia en tedo
juego de posicidn. Esta obstruccién in-
volycra lo que habfamos calificado co-
mo profilaxis hacia afuera.
"La segunda posibilidad indeseable es
" gue se encuentren las propias casillas
débilmente defendidas. El remedio in-
diea “profilaxis hacia adentro”. El
convencimiento de este concepto exi-
gird mayor atencién para comprender-
lo, porque s¢ trata de una idea com-
pletamente nueva. Hay que defenderse

Diagrama 135
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de una enfermedad gque nunca habfa
sido considerada como tal, Ia cual sue-
le tener una fuerte virulencia. En nues-
tro caso el mal radica en el hecho que
las piezas defiendan en forma deficien-
te las casillas de importancia estratégi-
ca. Como he considerado esta circuns-

tancia un mzl, se puede exigir la so-
bredefensa de estas casillas, es decir,
defenderlas mids de lo que el ataque
exige; en otras palabras: “almacenar
defensa”. Mi fundamento se puede ex-
presar en la siguiente forma: hay que
sobredefender las casillas ddbiles,” 5
(&S ATn TaX Toertes, 5 5ea “sobrede-

h}mwm
destrs €T concepto_de puntos_con
impoTGnax-estiatégica. Las piezas que
iTitervengan en esta maniobraf tendrin
sy recompensa, ¥ no se arrepentirdn,
desde cualquier punto de vista, porque,
expresindome en forma patética, ia
importancia de la casilla estratégica las
adornard con su aureola.

Respecto a las casillas de importan-
cia estratégica som necesarias dos ob-

7
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servaciones para aclararlas: Primera:
Hay que pemsar en la circumstancia
misteriosa que hicimos notar al anali-
zar €] peén pasado, de acuerdo con la
cual las casillas de blogueo son buéenas
desde todo punto de vista. El concep-
to de sobredefensa, en cierto sentido,
no es otra cosa que la idea esbozada
antes, llevada a upa forma mds am-
plia. En el diagrama 136 pedremos ob-
servar la sobredefemsa necesaria para
el P5R, que es un peén fuerte que ha
avanzado bastante. Vemos que la de-
fensa actual (P4D) es insuficiente, por-
que las blancas deben contestar a la
jugada negra P4AD con PxP (equiva-
lente a la pérdida de la base de la ca-
dena y al abandono de la casilla 4D),

vy, por tanto, sobredefenderemos a PSR -

Disgroms 136
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iCudl es ¢l punto que debe ser sobre
detendido?

con el auxilio de piezas en la siguien-
te forma (partida Nimzowitch-Giese):
9. C2D, C2ZR; 10. C3AR!, C3C; 1L
TIR!, ASC (buscando llevar el alfil a
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2A, para jugar P3A, a pesar de la so-
bredefensa blanca): 12. P3A, A4T: 13.
A4A! (tercera sobredefensa), 0—0: 14.
A3C, A2A: 15. C5C (ahora en forma
dristica se documenta la fuerza inter-
na de la sobredefensa. Los sobredefen-
sores semimuertos, que eran C3A,
A4A v la veterana TIR, al salir de su
suefio desarrollan una accidén conside-
rable), TIR; 16. C4A, CIT; 17. D4C,
CIA: 18. T3RI (se puede apreciar cé-
mo la veterana torre estaba a fa es-
pera de la lucha que se va a desenca-
denar), P3CD (algo mejor habrfa sido
AID); 19. C5T, C(T)3C; 20. T3A,
T2R (ver diagrama 137); 21. C6A -+,
RIT: 22. C(AYxP, y las blancas ga-
nan claramente después de 22. ...,
CxC: 23. CxP+, TxC; 24. TXT.
La idea de fondo era la siguiente:
la sobredefensa de umpa casilla de im-

Dlugrcm 137
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Le carrera de los sobredefensores.

portancia estratégica constituye una
“huena accidn”, y tiene su recompen-
sa por la ampliacidn del radic de ac-
cion de los sobredefensores. Sobre este



tépico, veamos un solo ejemplo mds,
porque la sobredefensa, con sus distin-
tos matices, la veremos mds adelante,
en un capitulo especial. En la posicién
del diagrama 138, después de 15. TDID
sigue la maniobra aparentemeénte inve-
rostmil 16. T2D, seguida de 17. T(A)
1D, que no lo es tanto, porque D3D,
y eventualmente P4D, constituyen la
clave de la situacién blanca, y por tan-

to. conviene su sobredefensa. Efectiva--

mente, después de pocas jugadas las
torres de 2D y 1D muesiran ser acti-
vas combatientes y defienden en for-
ma magnifica a su propio rey. A 16.
T2D! siguié 16. ..., D4CR; 17. T(A)
1D, A2T!; 18. C4A, C4A; 19. C5C,
AlC, y ahora debié continuarse T2R,
seguido de TDIR, con lo cual los so-
bredefensores se habrian cubierto de
gloria. ’

La ségunda observacién es gue las
reglas de la sobredefensa son natural-
meate aplicables para las casillas muy
fuertes, o sea las centrales importan-
tes, que sufrirdn ataques; las de blo-
queo, las con peones libres fuertes, et-
cétera. De ninguna manera hay que
sobredefender casillas vulgares, porque
esto puede conducir ficilinente a wna
posicién pasiva de los sobredefensores.
Pero el asunto cambia totalmente de
aspecto cuando el pedn débil consti-
tuve la base de una importante cadena
de peones. Para ilustrar esto dltimo to-
memos la ya conocida cadena de peo-
nes P5R/P4D frente a PAD/P3R y com-
paremos Jos -diagramas 139 y 140. En

- el primero las torres defienden la base

debil (la base de toda cadena de peo-
nes es hasta cierto punto siempre dé-
bil, porgque le falta la dGnica defensa
segura y natural que es un pedn). Esta

Diograma 138
Nimzowitch-Alekhine
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Lo bose asegurada P4D ofirma la con-
dicion de peén de ataque (peén pia)o
P5R.
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defensa se transmite en forma indirec-
ta zl pedn fuerte 5R, yva que sabemos
que la vigorizacién de la base simul-
tineamente fortalece fa cadena. Puede
tomarse como ejemplo mi partida con-
tra el doctor Tarrasch, en la cual, des-
pués de mucho trabajo, pude sobre-
defender P4D, y como, premio logré
un fuerte ataque, que mMe.cohdijo a
Ia victoria. El alma del atague lo cons-
tituyd el pedn 5R, que habia quedado
en posicion brillante, ¥ que con toda
confianza se apoyaz ahora en P4D,

En el diagrama 140, en cambio,
no figura ¢l P5R, ¥, por tanto, el papel
que desempeiian las torres es mucho
mas reducido. En realidad, estas piezas
tan llenas de responsabilidad no tienen
otra funcién que la misera de impedir
el hundimiento de P4D. Con otras pa-
labrzs: en el caso del diagrama 140
la disposicién de la sobredefensz no en-
cierra ningin atagque futuro, en mar-

Disgrama 140

cado contraste con el caso del diagra-
ma 139, v por tanto, no es mds que
una disposicidn pasiva de piezas defen-
soras, que, como y2 dijimos. debe ser
evitada a toda costa. Resumiendo, la
ley de la sobredefensa sdlo debe ser
aplicada sobre casillas fuertes. Las ca-
sillas débiles sdlo podrdn exigir ser so-
bredefendidas en el caso que contri-
buyan a fortalecer otras casillas fuer-
tes, es decir, cuando el pedn débil ac~
ttia como si fuerz la nifiera de un gi-
gante en pleno crecimiento.

4. —La “profiloxis” y la idea de “movi-
lidad conjunta™ de lo maso de peo-
nes constituyen ¢l postulado funda-
mental de mi ciencio de posicion.

Las luchas posicionales no son otra
cosa, al fin ¥ al cabo, que la lucha
entre el deseo de movilizar la masa
de peones por un lado y el empefio
del contrincante de fremarlo por su
parte. En esta lucha tan ampliz la es-
tratagema de la profilaxis, aunque muy
importante, es sélo uno de log medios
para lograr éxito.

Es de la mayor importancia lograr
la movilidad en la masa de peones, por
cuanto la misma, debido a su fuerza
de expansion, puede desarrollar una
accién  aplastante, Se entiende por
masa movil de peones a la movi-
fidad aislada de cada pedn. Por la
posible presencia de un pedn rezag:a-
do en el avance, no siempre hay que
considerar la situacién como movili-
dad restringida, porque el pedn retra-
sado puede hacer las veces de niferz.
En el diagroma 141 era de esperar en
seguida que para desembarazarse del
pedn retrasado 2D se produjera el



Disgramo 141
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avance homogenizador P4D; pero en
la partida, con un criterio mucho mis
acertado, se jugd 17. P4A, D2ZR; 18.
P4R!, A3A: 19. PACR! (ver diagra-
ma 142), ¥y las blancas ganaron con
facilidad.

También en mi partida contra Ru-
binstein, jugada en Dresden en 1926,

no senti ningdn apuro para desernbara-.

zarme del pedn rezagado. 1. P4AD,
P4AD; 2. C3AR, C3AR: 3. C3AD,
_P4D: 4, PXP, CxP; 5. PAR}, C5C;
6. Ad4A PIR; 7. 0—0, CD3A (si 7.
.., P3TD, no seria conveniente mani-
festar apuro en avanzar el pedn reza-
gado, porque sdlo conseguiria tablas:
8. P4D, PxP: 9. DxP, DxD; 10
CxD, A4A: 1l. A3R, AxC: 12
AxA, C7A: 13, TDID, CxA: 14

Diograma 142
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- Los peornes 4R, 4AR y 4CR formando
! una maso de asalto occionardn en com-

binacién oculta an el fondo con la die-
gonal 8TR-1TD.

TxC, C3A: 15. T2D, a lo cual segui-
ria P4CD y a continuacién A2C ¥
riza PACD y a continuacién A2C y R2ZR):
8. PID.C5D: 9. CxC,PxC: 10.C2R, ¥
después de esto las blancas, con P4A,
han obtenido una masa mévil de peones
apoyada activamente por AdA,
Esperamos gque el tratamiento suave
gue hemos tenido para ¢! peén retra-
sado nos retrotraerd la simpatia de
mds de un jugador de ajedrez. Algu-
nos lectores habrin considerado dema-
siado rigurosa nuestra ley referente a
la sobredefensa, ¥ aquf damos la com-
pensacion. A muchos aficionados les
fastidia no poder maniobrar a su gus-
to ¥ menos ain tener que sobredefen-
der cualquier casilla misteriosa, que
ni siquiera fue atacada. A estos lecto-
res tan estimados, el tratamiento sua-
ve para ese pedn regozado les servird
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de consuelo. Dicho esto dirigiremos la
atencién hacia aquella terrible regién
donde el aficionado y a veces hasta el
maestro sufren serios tropiezos: el
centro. ’

5..-El centro. Cuidado insuficients del
centro como arror fipico que se re-
pite. El centro son los Balkanes del
tablero. El ocostumbrado “viraje”
que s¢ sfechia desde el cantro ha-
cia las olos ¥ que desde ¢l punto da
vista posicional es ton dudoso. La
invasién centrel y ocupacién de les
casillas centralas.

Fs sabido que en ciertas posiciones
es necesario dirigir las piezas contra el
centro enemigo. Nos puede servir de
ejerplo la posicién de peones blancos
en 4R v 4AR contra 3D ¥ 4R, o0 tam-
bién 4D y 4AD contra 3R y 4D. Es,
en cambio, menos conocido gue la vi-
gilancia del centro; con piezas es tam-
bién necesaria en posiciones de peones
semicerradas. El centro es como los
Balkanes, siempre se vive una at-
mésfera bélica. Comentaré en primer
lugar una posicién parecer entera-
mente inofensiva para el centro que
surge después de las siguientes juga-
das: 1. PAR, P4R; 2. C3AR, C3AD;
3. ASA, AdA; 4. C3A, C3A; 5. P3D,
P3D: 6. ASC, P3TR; 7. AT, P4CR;
8. AICR (tener en cuenta lo dicho al
respecto en ¢l diagrama 97). En esta
posicién, el centro, a pesar de su ca-
racter inofensive, se encuentra amena-
zado por dos acciones bélicas: 1.
A5C, acompafiado de P4D; ¥ 2.* C5D,
seguido de P3AD y P4D. Otro ecjem-
plo lo tenemos en el comienzo de la
partida Capablanca-Martinez, realizada
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en Buenos Aires en 19i4. Despuds de
1. PAR, PAR; 2. AdA, AdA; 3. CIAD,
C3AR; 4. PID, C3A; 5. ASCR, P3TR;

Diagroma 143
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Las bloncos costigan lo ditime jugede
11. ..., P3TD, com ko imvasion del
cenltro,

6. A4T, PACR; 7. A3CR, PATR: 8.
P4ATR, P5C; 9. D2D, P3D; 10. CZR,
D2R; 11. 0—0. Las negras han creido
estar en condiciones de jugar 1L. ...,
PITD (ver diagrama 143). La pérdida
de este tiempo se hace potar tanto
mids cuanto la posicién sélo apa-
riencia es cerrada; realidad, se Ia
podia abrir en cualquier momento con
C5D (estas rupturas pueden realizarse
casi en el 90 por 100 de las posicio-
nes centrales cerradas). Siguié enton-
ces 12. C5D, CxC; 13. PXC, C5D;
14. CxC, AxC; 15. PIAD, A3C; 16
P4D!, las blancas han logrado umna
ventaja decisiva. Después de las seis
jugadas iniciales las negras podrian ha-
ber logrado la iniciativa empleando



una estrategia central mds hdbil. Vei-
mosla. Lo mis sencillo hubiera sido 6.
, A2R. Si, en cambio, se hubiera ju-
gado 6. ..., PID, podria seguir 7. C5D,
P4CR; 8. ABCR, y entonces con §. .
AIR la conocida amenaza A XC, PxA,
C2R, ASC+, P3A, PxP, PXP, y las
negras hubieran quedado dominando
el centso. Si, en cambio, hubieran ju-

gado 6. ..., C3D, seguirfa 7. C5D,
P4CR; 8. A3ICR, P3Al; 9. CxC,
DxC; 10. P3AD, C3R; 1l. P4TR,

P3D, seguido de A2D y 0—0—0 y
oportunamente C5A. Todos los casos
que acabamos de citar ensefian que la
funcién de los caballos JAD po
s6lo es la de impedir el avance de los
respectivos peones de dama, sino que
estos caballejos tienert, adémds, la obli-
gacién. perfectamente 3efialada de jmi-
ciar una invasién central jugando a 5D.

Lo comin es que la mayorfa de los
aficionados no haga esty, sino que
muestren una marcada tendencia para
realizar un viraje prematuro hacia las
alas. No se puede negar geoe esta ma-
niobra debe tomarse en cuemta; pero,
naturalmente, lo serd cuando se haya
retirado del centro un gran ndmero de
piezas.

Durante muchos afios se han mante-
nido juegos de este tipo entre diletan-
tes y aun en torneos de maestros. Vea-
mos unc: 1. P4R, P4R; 2. C3AD,
C3IAR: 3. A4A, AdA; 4. P3D, C3A;
5. P4A, P3D; 6. P5AT? (diagrama 144),
Nattralmente, 1a jugada indicada es 6.
C3A, porque si no con 6. ..., C5D, se-
guido de P3AD, PACD; P4TD y D3C,
¥y a continwacién un oportuno avance
P4D, las negras consiguen un fuerte
juego en el centro ¥ cn el ala de da-

ma, lo cual las pone en manifiesta ven-
taja.

Dicgrama 144
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La éitima jugada blonco en noda com-
tribuye a lo vigiloncia central, sino que
constituye un “virgje” que olivie e
centro.

En lo que respecta 2l “viraje”, nun-
ca serdn suficientes las advertencias so-
bre sus peligros. En lo que’ sigue daré
un e¢jemplo nada sangriento, dado que
trato con lectores a los cuales, por
suerte, no hace falta estar amenazan-
do constantemente con el diablo y el
cuco: 1. P4R, P4R; 2. C3AR, P3D;
1. PAD, C3AR: 4. PP, CxP: 5. AID.
C4A; 6. A4AR, T XA (aqui las negras,
por medio de 6. ..., C3R, seguido de
P4D, habrian tenido oportunidad de
fortalecerse de acuerdo con principios
estratégicos: C3R representa nuestro
vigoroso blogueador eldstico): 7. DXC,
C3A: 8 0—0 (8. C3A, seguido de
0—0-—0 nos agrada mds), A2ZR; 9.
PxP, AxP: 10. AxA, DxA; Il
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Diograma 145
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Los blancos emprenden ol populer “vi-

raje* C5C, ate.

3. AdA, P3R
4, P3R, P3A
5. P3A, P3ICD

Debe considerarse como un error ti-
pico, en el sentide gue se supome que
no existe mingin campo de batalla en
en ciernes em ¢l centro. Nos parece
mejor 5. ..., C3Al; y en caso que 6.
CD2D, A2R; 7. P3ITR (previendo C4T),
entonces 7, ..., AID!; 8 C5R, AxC:
9. Px A, C2D; 10. C3A, desarrollin-
dose ahora lz violenta lucha por la ca-
silla 5R (ver diagrama 146).

DxD, PxD (ver diagrama 145); 12. 2

TIR+, A3R; 13, C5C (el “viraje” ca-

racteristico de los jugadores que no o

aplican la posicién), R2D: 14. P3AD,
¥ las blancas no han quedado muy
bien. Lo acertadpo hubiera sido, de
acuerdo con diagrama 145: 12. C3A,

—en vez de TiR+—, para continuar

con 13. C5CD, ¥ 14. C4D, can centra-
lizacién y juego sélido.

Ahora seguiremos integramente una '; B

interesante partida gue se caracteriza
por mostrarnos el desprecio que sien-
ten hasta jugadores fuertes por ia es-
trategia central.

APERTURA PEON DE DAMA
TORNEO SUECO 1920

Blancas: Berndtsson
Negras: S. J. Bjurulf

P4AD
C3AR

1. P4D,
2. C3AR,
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minio de une casille central (5R).

Nunca seri repetida suficientemente
la recomendacién, al jugador de posi-
cién, incitindolo a que se ejercite en
estas luchas centrales. Un buen plan

de continuacién seria: 190. ..., P3TD!:
11. A3D, P3AI (no 11. ..., D2A, debi-
do a 12. 0—0, CxP?; 13. CxC,

CxC; 14. D5T, ¥ ganan); 12. PXP,
DxP, ¥ con PAR apoderarse de la ca-



silla 4R (no del pedn blanco 5R que
la ocupaba).

Recomendamos a nuestros gentiles
lectores sometan la posicién a estudio.

§. CD2D, A3D

7. C5R,

Era preferible 7. A5C+, A2D?; 8.
AXA+, AXA; 9. PxP. Sin embargo,
7. C5R es mds légica, porque la otra
posible, 7. PACD, habria que conside-
rarla como una pérdida de tiempo en
lo que se refiere a accién central en
un momento que el centro madura para
la invasidn,

S AxXC
8. PXA, CR2D
9. D4C, TIC
10. C3A, CD3A
11. A3D, ClA
12, C5C,

Dingrnum- 147
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Las blancas con esta jugada cometen -
el error estratégico de tomar a menos
la importante casilla 5R, que es la cla-
ve de toda la posicién. Nunca debid
conducirse el ataque en forma tal que
esa casilla sufriera en su seguridad, ¥,
por el contrario, mucho mejor era pro-
ceder a la sobredefensa. Un juego acer-
tado es: 12. 0—0, A2C; 13. P4CD!,
P5A (no ..., PXP; por PxP. ¥ si ...,
CxP; AS5SC, con la ganancia de Ja pie-
za o ¢l desarrollo de hechos desagra-
dables): 14. AZA, D2D: 15. PATD,
PITD! (en caso 15. ..., —0—-0, en-
tonces 16. P5T, Px¥P; 17. P5CI, con
ataque ganador). 16, P4R!, 0-0-—0;
17. A3R, R2A; 18. P5T, con ataque
decisivo.

12. ..., D2A

13, AXP, T

14, AZA, A2C?
Diegroama 148
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Pesicion después de 14. AZA,

Las negras aqui debieron tratar de
conquistar la casilla 5R a pesar de lo
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arriesgado que parece: 14. .., CxP!
En esta forma habrian comseguido un
juego satisfactorio y hasta, quizd, me-
jor. 14. ..., CxP; 15 D3C, P3A; 16.
C3A, CxC+; 17. bxC, P4R; 18.
DxP?, A2C; 19, A4T+, R2R, ¥ las
negras ganan la pieza. También 14. ..,
CxP; 15. A4T+, R2R; perc en cam-
bio hubiera sido mala respuesta 15. ...,
A2D, porque las blancas, con 16.
AxA+, CAYxA; 17. CxPR!, PxC;
18. DxP+, RID; 19. DXP, si bien
sacrifican una pieza, compensan esto
con tres peones ¥ quedan con un fuer-
te ataque. En conclusién, vemos gque
las negras, con R2R después de 14.
.y CxP; 15. A4T+, podian lograr un
excelente juego.

Los acontecimientos estratégicos has-
ta aqui, en la partida, son los siguien-
tes: I.° 5. ..., P3ICD en pada contri-
buyé al problema del centro, y por
este motivo las blaocas se hicieron
fuertes y poderosas; y 2° En la ju-
gada 12 las blancas se despreccuparon
un poco de la casilla nudo 5R. Si el
juego negro hubiera sido correcto, ha-
briaxr perdido todas las ventajas. Todo
esto mos permite apreciar la gram in-
fluencia de la estrategia ceniral

15. C3A, P3C

16. ASC?,

Casi en seguida que las blancas con-
sigiieron salvarse del peligro en el
centro sacrifican su posesién mids im-
portante desde el punto de vista posi-
cional, es decir, la casilla 5R, debide
a las ideas combinatorias de su lider.
Los sobredefensores C3A ¥ A4A debie-
rort haber permanecido en sus puestos
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por el mecanismo mostrado en el co-
mentario de la jugada 12,

16. ..., cxp
Ahora se muestran valientes.

17. €x¢, DxC

Diagrama 149

A Z

Loz bloncas pusden reconguister je
cosills SR '

15. PATR,

Las blancas, por todos los medios,
deberfan intentar recongnistar la casi-
lla 5R; por ejemplo, 18. A4Al Y si
entonces 18, ..., D4T, sigue 19. D3C,
P3A; 20. A3D, ¥ resultard muy pro-
blemitico gue las negras mantengan la
conquista teniendo en cuenta las ame-
nazas que le acechan por todos lados.
Siguierdo, en cambio, las jugadas del
texto, las negras se pudieron asegurar
por completo,

18. ..., P4C



Esta jugada significa no sélo una pér-
dida de tiempo, sino que debilita a
P4AD, v ademds permite a las blancas
jugar P4TD. Lo acertado hubiera sido
18. ..., C2D; ¥ si 19. A4T, entonces
19. ..., P3A; 20. A4A, D3R; 21
ASCD, P4C: o también 21. ..., 0—0
—0, con lo cual las negras quedan
hien,

9. 0—0, cT
20. AdA, DAT
21. DxD, PxD
22. P4T,

En lo que sigue, el juego fue con-
ducido en forma muy espiritual por ¢l
sefior K. Berndtsson.

22. .., A3A
23. ASR, P3A
24, A6D, PXP

En caso de 24. ..., P5A, entonces
PxP, AxP; T5T seguido de A4T,
quedando las blancas con fuerte juego
en la columna de torre dama,

25. AXPA, R2D
26. ARXP, PIT
27. AX A+, RXA
28, T5T. TRICD
29. ASC,

Deja libre para ¢l atagque la 5.* fila.

9. .., T4C
30. TRIT, TXT
31. TXT, R3C
32. MR, T
33. PxP, PXP
34. PAAD, PXP
35. TXPTR, T2D

Las blancas han logrado su propdsi-
to, ¥ los peones negros, son ahora in-
defendibles.

36. P4C, T2CR
37, P3A, R2C
38, R2A, T2AR
39. T5AD, Cla
40. TXP, C3C
41. P5T, C4R
42. T4D, C3A
43. T4AR, P4A
44. TAAR, CAR
45. TXP, TXT
46. PXT, Rinden

Si bien hemos dejado de lado mu-
chos asuntos, el comentzrio es rico en
ideas, muy agradables, y ademds nos
ha servide para estudiar bien el pro-
blema central. La jugada 5.* de las ne-
gras nos muestra una wigilancia nsofl-
ciente del centro, ¥ la jugada 12 de
las blancas, a su vez, nos flustra sobfe
la exagerada despreocnpacién del cen-
tro, con simultineo erfor tipico de vi-
raje del centro hacia las alas. En la
jugada 14 las negras toman 2 menos et
valor del punto crucial, porque si mo
se habrian arriesgado a jugar 15, ...,
CxP. Finalmente, nuestros pomenta-
rios sobre la jugada 18 constituyen an
ejemplo ilustrativo en lo que respecta
a la ocupacién de las casillas centrales.
Moraleja: 1.* Vigilar el centro. 2.° So-
bredefender. 3.° No virar antes de tiem-
po. 4° Una vez eliminados los peones
(5R), por lo menos hay que dominar
las casillas.
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6.—Unas sobredefensa consciente del
centro y una estratagemo ds ceniva-
lizsacién efectuade en formo siste-
matice, constituyen el “leif motiv”
de la verdodere estrategio. El “ju-
godor central” marecs lo victoria,

En la dltima partida pudimos apre-
ciar cémo ¢l “viraje” y el desprecio
por el “punto central” traem consigo
un curiose resultado. El citado viraje
a veces ambién se ve en partidas de
maestros, recordemos solamente la par-
tida Opoocensky-Nimzowitch (Marien-
bab, 192%) (ver diagrama 150); se efec-
tuaron dds signientes jugadas: 13.
C2R?, CAT; 14. D2D, P3C; 15. P4C,
C2C; 16. C3C, P3AD, donde el viraje
ejecutado samillificé tanto la posicién,
que las negrus, que estaban muy cefi-
das en el ala de dama, pudieron a su
vex iniciar un ataque.

jOtro eijemplo de viraje inadecwade!

Es tipico para las partidas de maes-
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tros la gentralizacién ¥ naturalmente la
mentalidad del maestro checo Opocens-
ky no tenia porqué ser una excepcidn.
Alekhine se vale con frecuencia de esta

tr?cégfﬁa?gggﬁii_g_ag “de un _determina-
do ¢olor, forman el objetivo primario
s - ay e, e — =
en casi todas sus partidas. Aun cuan-
do en el ala del T puiial pareciera
amenazarle la garganta, siempre en-
cuentra tiempo para vigorizar sus fuer-
zas en el centro. En la partida que ju-
gamos en Semmering en 1926, las ne-

‘gras, gue conducia Alekhine, se encon-

traron en una posicién dificil después
de 1. P4R, C3AR; 2. C3AD, P4D; 3, -
P5R, CR2D; 4. P4A, P3R; 5. C3AR,
P4AD; 6. P3CR, C3A: 7. A2C, A2R;
8. 00, 0—0; 9. P3D, C3C, porque ol-
vidé jugar 9. ..., P3A. Luego siguid
10. C2R, P5D; 1l. P4CR (introduccién
a un fuerte atague), PIA; 12, PXP,
PxP (si no seguirfa la centralizacién
del caballo blanco C2R - 3C - 5AR);
13. €C3C, C4D; 14. D_ZR, A3D; 15
CAT (ver diagrama 151), CD2R!: 16.
A2D, D2A; 17. D2A, pouiéndose ahora
de manifiesto la fuerza interna de la es-
tructura pegra centralizada por medio
de ias signientes jugadas sorprendentes:
17. ..., P4A); 18. PxP, Cé6R, con lo
cual Alekhine logrd tablas. -

Personzlmente apoyo la centraliza-
cién tanto en la teorfa como ern la pric-
tica. Obsérvese en este sentido mi par-
tida contra Yates (Semmering, 1926),
en la cual yo conducia las negras. 1.
P4R, P3R; 2. PAD, P4AD; 3. C3AD,
A5C; 4. PP, PxP; 5. A3D, C2R; 6.
C2R, 0—0; 7. 0—0, A5C; 5. P3A,
A4TR; 9. C4A, A3C; 10. CD2R, A3D;
11. DIR. De acuerdo a la centraliza-
cién corresponderia ahora jugar 11. ...,



Diograma 151

Nimsowih.:ll-Alekhine
Semmering, 1926

\-

&

2
% .

l’os,ucwn despuis de 15. CAT.

AXA; 12, CxA, quedando en este

caso las casillas blancas S5AD y 5R bajo /7

una vigilancia continua; siguié en cam-
bio 11. ..., P4AD!; 12. PXP, AXP+;
13. RIT, CD3A; 14. A2D, TIR: 15.
CxA, PTXC (se formé una casilla
fuerte en 5AR blanca); 16. P4AR (el
desarrollo normal de la accién hubiera
sido 16. D4T, C4A; 17. DxD, TRxD:
con lo cual las negras habrian queda-
do en leve ventaja para el final), C4A;
17. P3A, P5D; 13. P4A, D3C; 19,
T3A, A5C (para limpiar la casilla erf-
tica 3R blanca); 20. P3TD, AxA; 21.
Dx A, P4T (maniobra equivalente al
frenado); 22. CIC, T6R; 23. TID,
TDIR; 24. D2AR, D6C; 25, T2D,
C3D; 26. P5AD, C5A; 27. AxC,
DxA (el peén blanco 5A quedd débil,
el bloqueador A3D fue eliminado y la
accién central cada vez se hace mis

XIn

molesta a las blancas); 28. T2A, D4D;
19. T1A, D5R. Con esto queda comple-
tada la centralizacién (ver diagrama
152. Yates sacrificé un pedn y jugd
30. P5A para contrarrestar la creciente
presion en la columna del rey, pero
perdié en el final después de 30. ...,
TxT; 31. CxT, DxP. Numerosos
ejemplos de centralizacién encontrare-
mos et la practica magistral, pudiendo

‘| citarse aqul como tipicos Alekhine-

Treybal {Baden-Baden, 1925) y Nimzo-

7#¢| witch-Spielman (5an Sebastidn, 1912).

Diograma 152

Yotes-Nimzowitch
Semmering, 1926

La posesitn de la columna central libre,

¢l P5D y to posicién de lo dnmn.’dc «

la estructure negro un marcodn sello
" centrolizado.

En general, el jugador central posee
las mejores probabilidades, pero condi-
cionadas a posiciones comunes que pa-
saremos a2 esbozar. UUno de los contrin-
cantes ha comenzado, hacia el ala del
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rey enemiga, una cccidn que promete
buen resultado. Todo parece estar muy
bien, pero el enemigo domina uha co-
lumna central libre, 3 es justamente
por eso que el atacante de flanco se
desangra con una regularidad asombro-
sa. Perp aun mds asombroso es que &
pesar de la circunstancia apuntada, la
accién encuentra nuevos | partidarios,
todos los cuales tendrdn que pagar tri-
bute fen forma de aplastantes derro-
tas) debido a la inconmovible reatidad:
R columna central vencerd al ataque
de flanco. El tribute que pagé el axntor
“de este Tibro consistd en la nimia in-
significancia de 12 pérdida de un pri-
mer puesto {perdi la partida decisiva
contra Rubinstein en el Torneo de San
Sebastidn, 1912, v tuve gque confor-
marme con empatar segundo y tercer
premia). '

Diagramao 153
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Ataque en columna central contra ato-
que por «l Hanco.

En el diazgr.m:.. 1533 estd planteada
la posicién de batalla que acabo de co-
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mentar. El atague negro siempre ha de
fracasar por el hecho que las rtorres
negras tienen la desagradable obliga-
cién de defender la base propiz (sépti-
ma y octava fila) contra la ir-upcida
de las torres blancas, dispuestas para
la maniobra. Ademds, la casilla 5R
blanca se halla mal protegida (lo que
no es una casualidad, porque el caba-
llo de 3AR, concordante con twda la
estructura blanca centratizada estd di-
rigide contra ella). Como toca la ac-
cién es muy interesante, desde el pun-
to de vista de la centralizacidn, daré
toda la partida.

DEFENSA INDIA CENTRAL
(San Sebastidn, 1912)

Blancas: Rubinstein
Negras: Nimzowitch

1. PAD, C3AR
1. PAAD, P3D
3. CIAR, cp2y
4. CIA, P4R
5. PAR, AZR

Posiblemente nada se hubiera podido
decir de un flanqueo inmediato con 5.
, P3CR, seguido de A2C.

6. A21, 0—0
7. 0—-0, TIR
8. D2A, AlA
9. P3CD, P3a

Aqui se hzbria podido est:blecer,
como lo indicé Lasker muy :certada-
mente, un juego mds saludable con 9.

, PICR, A2C parz luego de PxP
seguir con C4R.

10. A2C, CAT?



(El "viraje” que me costé 2.500
francos y el primer premio.)

11. P3C, Cic

12, TDID,

{Se vislumbra la columnz media.)

2. ... D3A
13. CICY, AST
14, TRIR, CS5A

{Yo ya hablz previsto, al jugar 10.
..., C4T, que nada me impediria llevar
mi caballo a 5A y esto fue lo lamen-
table, porque si no, habria tenido que
registir la tentacién y guardarme el
“viraje”). (Ver diagrama 154.)

Diagrama 154

_Lss blances (Rubimstein) evidencion lo
debilided dol otoque megrs en “virgje™
con wn fino jeege central.

15. PXP, PXP
16. CX P, TxC
17. ATAR?, C2D
18, D2D,

Con esto los “virajistas™ negros han
“quedado al zire™,

18. .., AXA
19, TXA, C6T+
20, R2C, C4C

{amenazzndo mate en dos).

D3C
TXP?

21. PRA,
22, PxC,

Después de 22, ..., DxP+; 23. R3T,
T2R, se ganaria una pieza con 24.
TDIR. Lo mejor era 22, ..., T2R; 23.
A3T!, P4AD: 24. C3A, entregando so-
lamente a las blancas el dominio 5D,
debido a la jugada negra obligada de
P4AD, En la dltima variante no se po-
dia jugar 23. ..., DXP-+, debido a 24.
RIC, P44; 25, TRIR. La partida siguié

23, DXC,
24, T2A,

TIR+
Rinden

{Esta fue mi peor derrota en los 22
afios gue practiqué ajedrez! Al finali-.
zar el capitulo los lectores encontrardn
otra partida sobre este tema jugado en-
Kline y Capablanca,

7.—El ghondono del centro. f

Ya en 10§ afios 1911 ¥ 1912 eshocé
algunas partidas en las cuales compar-
tfz ¢l moderno concepto que &l centro
no necesita ser ocupado con los peo-
nes. Yo aseguraba que las pieras dis-
puestas en forma central o que las li-
neas dirigidas contra el centro podian
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reemplazar a los peones, Lo fundamen-
1al era fremar 1os peones centrales ene-
migos. Esta idea la envié en 1913 en
forma de um articule ol diario sueco
Sydsverska Dagbladet Snallposten (re-
ductor de ajedrez era Lindstrém) ¥y
también a G. Marco. El diario sueco
de inmediato publicd mi articulo, pero
la Viencsd, con mucho retraso, lo hizo
con la observacion de la redaccion de
New Wiener Schachceitung, que va a
continuacion, en 1923: “Este articulo
estaba destinado a la publicacion en
nuestro diarioc -—dice el diario vie-
nés—, pero debido a la guerra hubo
que suspender su aparicién. El amigo
Marco zhora lo ha puesto a nuestra
disposicién ¥ lo publicamos con tanto
mds agrado porque posee justamente
un elevado grado de actualidad en esta
era de la escuela neo-romdntica.”

A continuacién transcribimos el ar-
ticulo citado:

EL "ABANDONO DEL CENTRO” UN
PERJUICIO

Algo sobre lo voriante 3. ..., PXP

Cuando las negras en la variante L.
P4R, P3R; 2. P4AD, P4D; 3. CIAD rea-
lizaban la jugada 3. .... PxP, de acuer-
do con el criterio comin, hacian el
abandono del centro: pero este con-
cepto, 2 mi juicio, se formula basdn-
dose en una idea incompleta y errada
del verdadero concepto “centro”. A
continuacidn trataremos primero de fi-
iar el prejuicio en si. ¥ segundo acla-
rar el desarrolio histérico del mismo.

Definamos ¢l concepte “centro”™, ¥y
para eilo senciliamente tenemos que
atenernos a2l término: centro significa
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la parte media del tablero con sus ca-
sillas. Casillas, no peones, lo cual es
esencial v debe tenerse en cuenta en
todos los casos. Por tante, su verda-
dero significado es el conjunto de ca-
sillas ubicadas en medio del tablero,
posibles bases para operaciones ultedo-
res. Recordemos, en apoyo, la glosa
de una partida de Lasker hecha por él
mismo: “Las blancas no estin lo sufi-
cientemente bien en ¢ el centro para ope-
rar en los flancos.” Esto estd expresa-
do en una forma muy fina e ilustra al
mismo tiempo las profundas relaciones
existentes en el mismo centro y los
flancos, mostrando al centro como do-
minante v las ales como subordinadas.

La razon de ser de la prioridad del
centro ¥ su importanciz se puede apre-
ciar de inmediato, porgue establecido
un centro existe la posibilidad de ac-
tuar simultineamente hacia ambas alas
o efectuar un vuelco. La falta de con-
diciones saludables en el centro va en
perjuicio de toda la posicién. /

Hemos hablado de condiciones salu-
dables del centro. (Qué significa y cd-
mo se prodoce?

Actualmente l2 idea es la siguiente:
el centro debe ser ocupado por peones;
el ideal es hacerlo con P4R y P4D,
pero siempre que el enemigo no posed
el pedén correspondiente es suficiente
s6lo uno de ellos para obtener la ocu-

_pacién del centro. (Es esto realmente

asi? ;Acaso en la posicién de los dia-
gramas 155 y 156 la ubicacién del pedn
en 4D justifica hablar de ocupacién del
centro?

Si en una batalla suponemos gue se
trata de congquistar un campo abierto,
es decir, sin fortificaciones, ¥ se consi-
gue ubicar aili un pufiado de soldados,



Diagroma 155

sin poder impedir £l obstinado tiro-
teo del enemigo, ise puede hablar de
una verdadera conquista del campo?
Naturalinente que no. Y entonces,
tporqué debo hablar asf una parti-
da de ajedrez?

Paso a paso nos vamos apercibiendo
que se trata no sélo de la ocupacién,

o sea la ubicacién de peones, sino de
una actividad general en el centro ori-
ginada por factores enteramente dis-
tintos.

He expresado estas ideas con las si-
guientes palabras: con la desaparicidn
de un peén del centro (por ejemplo,
con PxP, diagrama 155): de ninguna
manera s¢ ha abandonado el centro,
puesto que el concepto centro es mu-
cho mis amplio.

Por l6gica natural, los peonés son
justamente los trebejos mds indicados
para estabilizar la formacién de un
centro, pero las piezas ubicadas en el
centro los pueden reemplazar perfecta-
mente o también la presién capaces de
ejercer torres o alfiles sobre el centro
enemigo pueden surtir el efecto de-
seado.

El caso Gltimamente citado aparece
justamente en la variante 3. ... PXP.
Esta jugada, que errdneamente se con-
sidera abandono del centro, en reali-
dad acrecienta la actividad del negro
en el mismo, porque la eliminacién
del pedn dama da mano libre a las ne-
gras en la columna de dama y en la
diagonal 1TD - 8TR, que se abre con
PICD. :

{Trebejo de cierre! Aquf teremos la
parte brava-de la ocupaciSn del cen-
tro con peones. Por su modalidad el
pedn {estabilidad, en un sentido c¢on-
servador) es lo mds indicado para for-
mar el centro, pero al mismd tiempo
también cohstituye un impedimento.

Ya sabemos que la actividad del cen-
tro no depende de los peones que lo
ocupen, como lo veremos en muchos
ejemplares, Vamos a citar algunos:
“Piezas en el centro”: 1) Diagrama
157, Nimzowitch-Lowenfisch, Carlsbad,

— 197



Disgrama 157
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1911. Los peones negros 3R y 4D, blo-
queados por el caballo blanco en SR
v casilla 4D. 2) Diagrama 158, el par
de peones negros aislades 3AD y 4D
se transforman en peones aislados de
dama por un cambio de caballo sobre
3AD.

Diggramo 158

- EeE
%/

%_Q:

Los dos cusos nos muestran un blo-
LUeQ, pero esté concepto, que &5 muy

///

/y /‘/1
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eldstico e implica a menudo una leve
fijacion ¥ una introduccién de una to-
rre que presione, origina uma paraliza-
cién completa. que culmina en un fre-

nade mecanico.

Los casos de presidn ejercida contra
el centro enemigo SOR NUMErosoes.

Lo dicho nos ensefia que no sé¢ ga-
na nada con el recuento aritmético de
los peones en el centro y pretender to-
marlo como punto de partida de una
filosoffa central. Se trata de requisitos
articulados que todavia quedan entre
jugadares modernos de posicién.

Estoy seguro que dentro de¢ unos
afios nadiz considerard la jugada 3. ...,
P % P como abandono del centro, ¥ con
la desaparicién de este prejuicio se
despejard el camino para uh nuevo ¥y
brillante desarrollo de la filosofia ¥ es-
trategia ajedrecistica.

Veamos ahora algo acerca. de cémo
se fue aclarzndo este prejuicio tan fn-
timamente ligado a la historia del jue-
go de posicién.

Primerc estd Steinitz; 'pe}o lo que
¢él aseguraba era tan desacostumbrado,
que sus modernos principios tardaron
en Hegar a la popularidad. Luego siguié
Tarrasch, quien tomé los conceptos de
Steinitz y los sirvid al piblico en for-
mz mds agradable., Pero Steinitz fue
el grande v profundo que culminé em
sus conceptos respecto al centro. El
thecho de saber transformar un pedén
enemigo, 2parentemente sano, én una
debilidad. como todo el mundo puede
reconocer en P4R de su defensa en la
Partida espafiola (Ruy Lépez), es lo me-
jor de lo mejor.

Nunca quiso saber nada de un con-
cepto formal v aritmético del centro...



PARTIDA 23
APERTURA ZUKERTORT
(Semmering, 1926)
Blancas: Nimzowitch
Negras: Dr. Michel

Ilustra ia idea de 12 “movilidad con-
junta” y trata al mismo tiempo ¢l te-
ma de la “profilaxis”.

1. C3AR, P4D
2. P3CD, C3AR
3. A2C, P4AD
4. P3IR, PIR

Una innovacidn, Las negras no des-
arrollan su caballo a 3AD, porgue las
blancas podrian establecer un frenado
{ASC).

5: C5R,
/ 6. ASC.

<b2D
rITO?

Teniendo en cuenta ¢l desarrollo
primer lugar y ademis que las blancas
amenazan fortalecerse en la diagonal
2CD/7CR, para lo cual piensan apoyar-
se en el centinela de 5R, mejor que la
jugada del texto era 6. ..., A3D. Con-
venfa practicar con urgencia la profi-
laxis. 6. ..., A3D; 7. CxC, AXC; 8.
AXAL, DxA; 9. AXC, y nos en-
contrarfamos ante un pedn doblado con
sus pro ¥y cottras conocidas.

7. AXCH, CXA
8. CxC, AXGC
9. 0—0, P3A

Reconocimiento implicito de la debi-
lidad en la diagonal 2CD y 2CR de
1as blancas. Podfa también considerar-
se 9, ..., A3D, para seguir con 0—0—0,
después de 10. DAC y D2A.

10. P4AD, PxP

Se amenazabz PXPD, D5T+, segui-
do de DxP.

11. PXP, A3D
12. D5T+, P3Ch
13, DT, ATAR
14, D37,

Diticil de encontrar mejor ubicacién
para la dama. Con P4R las negras sélo
conseguirfan dejar expuesta Ja casilla
5D blanca. Por ejemplo: 14. ..., PAR;
15. D3C (amenaza AXP); 15 ...
A2C; 16. P4R, seguido de P3ID ¥
CD3A y 5D, con ventajas posicionales
para las blancas.

4 ... AZR
15. C3A, 0—0
16. P4TY,

Las blancas se disponen a sacrificar
la fuerza de accién del PD, porque al
estructurar P4R, PAAR, ete, e PD
quedaba rezagado, y ademis porque
para el éxito del plan es necesario pa-
ralizar los tres peones enemigos del ala
de dama. Por esto la jugada del texto.

16. ..., A3D
17. PAA, b2k
18. P4R, A3A
19. MC,
Una avalancha de peones dificiles de
frenar. !
9. ..., PAA

Si las negras se hubieran mantenido
tranquilas, las blancas habrian podido
optar ya sea por un ataque directo al
rey o hacer juego contra P4AD; por
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ejemplo: 19. ..., TDIR; 20. D3R, ¥
después P5TD, seguido de A3IT. Con
la jugada del texto la partida se gana
por un ataque de mate

20, PCXP, PRXP

Si 20. ..., PCxP. entonces 21. R2A,
etcétera.

21. P5R,

Para los amigos que gustan de las
complicaciones combinatorias les he re-
servado el siguiente desarrollo: 21,
C5D, DxP; 22. TDIR, DxP; 23
CiR+, AXC; 24. TxA, T2A; 25
TxT, DXT: 26. D3AD, RIA, v las
negras poseen una defensa suficiente.

A2 A
AxC

21. ..,
22, C5D,

Si las negras en su jugada 21 hubie-
ran llevado su alfil a 1C habrian teni-
do oportunidad de contrarrestar la pe-
netracién C5D con D3R, perc entonces
tampoco hubieran obtenido mavor efec-
to: por ejempio: 21. ..., AIC; 22.
C5D. D3R: 23 C6A+4+, TxC:; 24.
PXT, D5R (la contrachance negra):
25. P7A+, v las blancas ganan des-

pués de 25. ..., RxP; 26. DxP+,
R1A: 27. D7C+, RIR; 28. TIR, etc.
23. PXA, D2D
24, P6R, Rinden

porque después de 24. .., DxP se
fuerza et mate con D6T fo por lo me-
nos se produce la pérdida de una to-
rre). o si 24, ..., D2R la dama de mal
agiiero llega desde 3AD.
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PARTIDA 24

DEFENSA FRANCESA
(Berlin, 1916}

Blancas: Tarrasch
Negras: J. Mieses

Esta partida muestra con cudnta fa-
cilidad el abandono prematuro del cen-
tro puede conducir a una debacle: sin
embargo. nos ensefia que hay posibili-
dades de aprovechar el procedimiento
en beneficio propio.

1. P4R, P3R
2, P4D, P4D
3. C3AD, PxXP

Se abre iz columna D vy la diagonal
7CD/1TR. para ejercer presién sobre el
centro blanco.

4 CxP, c2D

5. C3AR, CR3A

6. A3D, CxcC
/

La jugada de texto es acepjable, pero
mds sélido habrfa sido 6. ..., PICD.

7. AXC, C3A
B. A3D, PICD
9. ASCR, AIC
10. 0—0, AZR
1. D2R, 0—0
12, TDID, P3TR?

- (Por qué no se jugd D4D? Habria
seguido 13 P4A, D4T, y con una even-
tual TD1D se habrfa obtenido una sen-
sible presidn.

13. ASAR, D4D

Ahorz esta jugada resulta desfavora-
ble, porgue el pedn negro (2AD} ha



quedado en el aire ¥ el plano inclinado
se pone de manifiesto.

D4TD
AxC

14, P4A,
15. AXP,

Era a considerar 15. ..., TD1A; I6.
AS5R, TRID, después de lo cual la ma-
yorfa de peones blancos se veria difi-
cultada en su avance.

16. PX AL D x P?

Las negras no se conforman con la
pérdida de peones, ¥ por buscar com-
pensaciones arriesgadas llegan a perder
Ia dama. Era m4s sélido 16. ..., TRIA:
17. A5R, C2D (respetando la amena-
zante jugada RI1T, seguida de TICR).

17. TIT, D6C
18. A2ZA, D5C
19. T4AT, Rinden

Una graciosa caza de dama.

PARTIDA 25
GAMBITO DE DAMA

Biancas: Griinfeld
Negras: Tartakower

En umna situacién muy semejante a la

anterior, la casilla 5D blancas, tan des-
preciada por Mieses, es utilizada por

" Tartzkower como base de una accidn

realizada con toda virtuosidad.

1. PAD, P4D
2, P4AD, PxP
3. CIAR, A5C
4. C5R, AST
5. CxPAD,

8i 5. C3A convendria seguir con 5.
» C2D, ¥ el orgullosec C5R habria
tenide que declarar su juego.

5 ... P3R
6. D3C,

Con amenaza simultdnea de 7. DX P
vy 7. D5C+.

C3AD
TIC!

6 ...,
7. P3R,

No se rehusa emplear Ia torre para
defender un modesto pedn.

3. C34A, C3A
9, A2R, AXA
10. CxA, ASC+
11, C3A, 0-—0

Ambos bandos terminaron su des-
arrollo y el juego es mds o menos pa-
rejo, pero el centro blanco, que estd
bien defendido, muestra un lamativo
grado de inmovilidad. M:i Sistema en-
sefla que todo complejo fijo_tien t:ende ha-
Cla la debiiidad. La verdad de este prin-
cnplo Ta comprobaremos en breve

12. 0—0, C4D1

El caballo en 4D se siente como en
su ¢asa, porque la jugada P4R blanca
es desfavorable por la respuesta CxP.

13. €xC,

Si 13. C4R, se iniciarfa la li'noviliza-
cion en ¢l zla negra de dama, siguien-
do 13. .., PACD: 14. C5R, CxC; 15.
PxC, PAAD: 16. P3ITD, P5A, etc. O
14. CD2D, P4R!, etc., con desmorona-
miento del juego blanco.

13. ..., bxC
14, D2A, PAR
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Empieza a quedar al descubierto el
centro blanco.

15. CxP, cCxC
16. PxC, DxPR
11. AZD, AXA
18. DX A, TRID
19. DZA, T4D

Las negras aprovechan su casilla 4D
en forma magnifica.

20. TOVD, TDID
21, TXT, TXT
22. TIb, P3CR
23. TXT, DXT
24, P3TD, P4AD

Sefialada ventaja para el final: ma-
yoria de peones en el ala de dama, po-
sesién de la columna D ¥y como buen
bocado para terminar la dama estd
ubicada en forma central; pero la ven-
- iaja mo se comsidera suficiente,

PACD
P5A

25. P3TR,
26. M,

{Continia la centralizacién! Si 26,
PBA las megras siguen con P4A {im-
pidiendo P4R).

DSR!
PATD!

27. D3A,
28, R2A, _

El final es conducido por Tartako-
wer con admirable precision y fineza
verdaderamente artistica. A mi juicio
no hay duda que Tartakower, entre
_Jos maestros vivientes, ¢s el tercer ar-
tista para los finales.

PaT
DT

29, PACR,
30. PATR,
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La parsimonia que lo lleva al triun-
fo es trocada al dejar ¢l ceatro para
decidirse por un viraje.

31. R3IC, DIC+
32, R3A, pIT!
33. P5C, PaT
34. RAR, DXPT
35. DxPFT, DT+
36. RSR, D3A
37. DT, P5T
38. PSA,

 las blancas ya estin cantando el

“gori gori”.
3. ... PxP
39. RxP, DEA+
40. R5R, PeT
41. R4D, Ds5C+

42, Abondonen.

PARTIDA 26

DEFENSA INDIA CENTRAL
{Torneo de Nueva York, 1913}

Blancas: Kline
Negras: Capablanca

Hustra la estratagema “Columnas
medias contra ataques’ enelﬂanco.

1. P4D, C3AR
2. C3AR, P3D
3, PIA, co2p
4, ARA, PIA
5. D2A, D2A
6. PAR, PAR
7. A3C, AZR

Las blancas disponen ahora de la
indiscutible ventaja que significa la po-
sicién de ataque en el centro; pero 1a



debilidad de su peén 4R (pronto vere-
mos la razén de ser de esta debilidad)
rdpidamente impondrd abandonar esta
ventaja, pues para mantener el equili-
brio se veran obligadas a jugar PxP.

B. A3D, 0—0
9, CD2D, TIR!
0. 0—a, C4T

Con el propdsito de cambiar por

alfil.
11. C4A, A3JA
12. C3R, ClA
13. PXP,

El cembio e¢s necesario ante el ata-
que del P4D. '

PxP
D2ZR

1 3- LEXY ]
14. AAT,

Con esta jugada y la siguiente se ini-
cia un *‘viraje” que contraria el espi-
rite de la apertura. El juego correcto
habria consistide en A3R y doblar las
torres en la columna de dama por me-
dio de lo cual se habria conseguido ex-
plotar la posicidn algo incémeda del al-
fil blanco en 3D,

15. AXA, DX A
16. CIR, C5A?
17. P3CR, CaT+
18. RIT,. PATR
19, C(3R)2C, PACR
20. P3A, €3C
21. C3R, P5ST
22, PACR??

De zcuerdo con mis estudios, la pe-
netracion blanca C3A hubiese definido
la partida a favor de las blancas {ver
dizgrama 159): 22. C5A, PxP; 23

Diagrama 159
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PxP, AxC; 24. PxA, C2R; 25. R2C,
R2C (acaso no seria mejor el sacrifi-
cio del pedn: 25, ..., P5C; 26. PP,
C4C1; 36. RXC, TIT+ (en caso 25.
.., C4D; 27, D2R); 27. R2C, D3T;
28, R2A, D7T+; 29. C2C, T6T; 30.
RIR, TxP; 31. C3R. '
22. .., C(6T}5A

Con lo cual el caballo se alegra de
estar nuevamente en libertad, ¥ a con-
tinuacion las negras inician una excur-
sidm, algo dudosa, que ficilmente po-
driz haber tenido un desenlate fatal;
pero el juego dirigido en forma acer-
tada en la columna de dama lo fue
con tal maestria que se alcanzéd la
victoria. Lo que sigue necesita pocas
oxplicaciones: 23. T2A, CxA; 24.
CxC. A3R; 25, T1Pb, TRID; 26. P3C,
C3A; 27. C2C,CxCDh; 28. TxC.TxT:
2. DxT, TID (;por qué no 29. ..,
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AxP?); 30. D2R, P6T: 31. C3R,
P4T!: 32. T1A, P5T; 33. P4A, T5D1;
34, C2A, T2D: 35 C3R, DID; 36.
TID, TXT; 37. CxT, DSD! (columna
de dama y centralizacion); 38, C2A,
P4CI: 39. PAXP, PTXP; 40. PTxP,
AXP (amenaza D3T+); 41. CxP,
ASD: 42. DIA, PxP; 43. R2C, P5C;
44, D5C, P6C; 45. D8R+, R2C; 46.
D7R, P7C; 47. CxP, A6C, ¥ las ne-
gras ganarom,

PARTIDA 27

DEFENSA FRANCESA
(Carlsbad, 1911)

Blancas: Rubinstein
Negras: Léwenfisch

Ilustra la idea: acciones lineales
contra peones centrales. Objetivos: pri-
meramente frenar, después bloquear ¥
por tltimo destruir.

1. PAR, P3R
2. PAD, P4D
3. CIAD, CIAR
4. ASC, A2R
5. PSR, cR2p
6. AX A, DxA
7. D2D, 0—0
8. PAA, P4AD
9. C3AR, P3A

En el sentido correcto de conduc-
cién de ataque contra una cadena, la

jugada era 9. ..., PxP; 10. CxP, PIA.
10. PRXP, DxP
11. P3CR, C3A
12, 0—0—0, P3ITD
13, A2C, c3C
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La diagonal de atague 2CR/5D cons-
tituye 1a parte esencial del plan blan-
co, porque esta lioea, después de
PAXP, frena e} avance negro liberador
P4AR en forma més completa gue cual-
quier otra disposicién.

14. TRIR, CSA
15. D2A, rCD
16. PXPL

[Muy bien! No hay que temer el
ataque CxP en el flanco, porque un
juego centralizado fuerte jamis podrd
ser destruido por medio de un ataque
de flanco, En este caso no cabe duda
que el juego estd centralizado, porque
hay columnas centrales cuya presion
de frenado es manifiesta y posibilidad
de ocupar las casiflas centrales 4D ¥
5R. Ahora veremos en qué forma fue
rechazado desde ¢l centro el ataque
negro de ala. :

16 ..., Cxp
17. RXC, P5C
15. CADL, PxC+
19. RIT,

Se le encarga a una torre la futura
liquidacin del peén 6A. ) '

19, .. ex¢
Si 19. ..., A2D; 20. CxPR, AXT;
21, TXA. '
20. DXC, TIC
Pac

29, T3k,

Ahora las negras tratan de lograr su
objetive en el ala del rey.

PxP
A2D

22, TxP,
23, #xP,



24, PGA, DxD
25. TxD, AlR
26. A3T, T3A
27. PTA,

Me habria agradado mds provocar la
decisién, de la partida en un final de
alfil, a semejanza de la posicidén: Blan-
cas: R5R, A3TR, P2TD, P3AD, PAAR,
P2TR; Negras: R2R, A2AR, P4D,
P3R, P2TR, donde se jugaria P5SA-
PxP, AxP, ganando después las blan-
cas PD y Ia partida.

27 ... TIAD
28. TxP, TxP
29. AX P+, Abandonan

CAMIND PARA EL DOMINIO DEL
JUEGO DE POSICION

1. Debe ser refutado el concepio
erréneo que cada jugada persigue un
fin inmediato, pues también tienen de-

recho a la vida las jugadas de reposo ¥
espera.

2. Se debe reconocer 2 la prevision
como idea directriz del juego de posi-
cion, En este semtido hay que contra-

‘rrestar las jugadas enemigas de libera-

cién y evitar al mismo tiempo una des-
organizacidn interna conservando a las
piezas propias en contacto con casillas
estratégicamente importantes.

3. Hay que tener respetoc por la es-
trategia central, evitando todo ~viraje
premature hacia las alas (por temor a
una invasién centiral enmemiga) ¥ ma-
niobrar siempre bajo €l signo de la
centralizacidn.

4. Hay que jugar buscando la movi-
Hay que jugar bhuscanco |

lidad conjunta de la masa de peones ¥

" no la particular de cada peém..

5. Hay que acostumbrarse a consi-
derar el dominio el centro como un
“asunto de fremado”, donde la canti-
dad de peones en él no es decisiva.

6. No es el ataque ni la defensa,
sino la consolidacién la que da el ca-
racter especifico al juego de posicién.
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CAPITULO XI

PEON DOBLADO Y FRENADO

1.—E} peén doblade y e frenude como
parigates ¥ su elaccion antrs alles.
El primerc favorece visiblements los
intencionss de frenade. Lo que se
entionds por "sufrir” ke incomve-
wiontes de um pein doblade. Los
conceptos de debilidod ectiva o &i-
mémica y posive o estitics. Cuando

tratarse de peones doblados compac-
tos, es decir, ficilmente defendibles.
{Se denomina “peén doblado compac-
to” a aquel que esté unido a una ma-

Srcoaveisente 1o diselucion de fos |

. joblades. Lo resl

fortolexa da los peomes doblodes

Aunque puede imaginarse el frenado
sin la presencia de peones doblados, un
‘frenado completo, que abargue una
gran parte del tablero provocando una
verdadera asfixia, sélo puede concebir-
se cuando el enemigo sufra ademds los
inconvenientes de un peén doblado.
Ahora podemos preguntarnos en qué
forma se sufren los citados inconve-
nientes. Un peén zislado es fdcil de
conquistar en el final o por lo menos
impone desagradables obligaciones de
defensa. Hay que reconocer que ¢l in-
conveniente subiste ain en el caso de
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e

sa peones, ver diagrama 160.) Tam-
poco el sufrimiento se apoya comple-

Exquema.



tamente en la dificultad de obtener
peones libres (por ejempio, en la posi-
cién: P2TD, P2CD, P2AD, P3AD, con-
tra P2TD, P2CD, P2AD), sino princi-
palmente en que al afectuar un avance
cerrado pueden aparecer ciertos fené-
menos de parzlizacion. Obsérvese. por
ejemplo, el diagrama 160. Con el
P2AD en 2CD habria sido posible el
avance de este pedn en lugar de
P4D, P5D, continuande con P1AD,
P4CD, PSAD; pero en la posicién de!
dizgrama falta justamente el pedén CD
¥ por tanto resultard imitil ensayar una
transmisién por medio de la cadenz de
peones. jugdndose en la posicién del
diagrama P4D, P5D y P4AD, las ne-
gras responden con P3CD, v la juga-
da planeada P5AD fracasa por com-
pleto. El reconocimiento de la debili-
dad manifestada en esta forma, que de-
nominamos activa o dindmica {la prin-
cipal para el pedén doble compacto),
permite establecer en forma de regla-
conviene instigar a la masa de peones,
cuyo valor de ataque se ve disminuido
por el pedn doblado, para que efectie
el avance, Es decir, las negras, en el
caso que en el diagrama 1680 vieran
jugar P4D, tienen que entender que
el enemigo se ha cormprometido a rea-
lizar uma accién continua en el centro.

Lateralmente a la
va”, tenemos gue establecer el concep-
to de la “debilidad pasiva”. Esta de-
bilidad observada en el diagrama 180
se descubre cuando se ataca violen-
tamente con peones al bando que tiene
el pedn doblade, Imaginemos en el dia-
grama 160 las siguientes modificacio-
nes: las blancas tienen las piezas RICR
¥ T2R, v #n lugar de P3D, tienen P3D:
las negras conservan la configuracién

de peones v tienen RIAR 3y TIAD, ¥
asi tendremos un cuadro donde 1a de-
bilidad estdzica del peén doblado es
grande, Tenemos oportunidad de esta-
blecer otra regla: cuando el peén do-
blade muestra una debilidad pasiva,
conviene atacar al mismo sin temer
la disolucién del peén enemigo dobla-
do, porque el mal sélo desaparecerfa
a medias. Es cierto que una parte del
simpdtico trie se ha *“hecho humo®,
pero la gue queda pagard con creces
las consecuencias. '

Veamos ahora el diagrama 161. Las

Diagrama 161

b
fi

%

“debilidad acti-

i eambio indirscto de los peomes 3D
regro par 4R blanco, 3¢ muestra favo-
;otle pare las negras. ;Como Harém para

logrario?

negras (=] autor e este libro) dejaron
ingar sl encmigo {E. Cohn) con Ia es-
reranzn que este “juzgo” con el tiempo
conduciria a la simplificacién, después
d2 Yo cual no resultaria diffeil apro-
verharse de! pedn doblado en el final,
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Se jugé l6. ..., D2D; 17. DIR, C3C;
8. AID, A3A; 19. D2A, A4R (las ne-
gras se apoyan en la fortaleza de su
casilla 4R); 20. T2A, T1AR: 21. RIT,
P3C: 22. D3A, TDIR: 23. T(AD)2A,
CIT; 24. D5T, P3AD; 25. PACR, P3A,
vy ahora Cohn se dejé temtar por un
ataque interesante, pera cuyo resultado
sélo fue disolver el juego y poner de
manifiesto la situacién desesperada de
sus peones 3R y 4R. Continué enton-
ces con 26. PSA, v después de 26. ..,
AXC; 27. TxA, PDXP; 28. AdA 4,
C2A; 29. P5C, T4R; 30. T5A, TXT;
31. PXT se pudo forzar la ganancia
con 31i. ..., RIT, pues al jugarse 32
P6C seguirfa C3T, o en caso de 32.
AXC, DxA; 33 P6C, D4D 4, segui-
do de PITR. Las negras mostraron te-
ner razém 2l emplear una estrategia
de espera; ¢l ataque por el flanco te-
nia que fracasar por la columna media
(casilla SR blancas) y después no po-
dfan ya abrigar ninguna esperanza en
&) final. Fste es un ejemplo recomen-
dable para el estudioso en lo que res-
pecta a “po jugar” en este Caso de
pedn doblado, A pesar de esto, en la
posici6n del diagrama 161 pudo haber-
se¢ realizado un “avance”, porque los
peones 3R y 4R blancos también son
pasivamente débiles. Me imagino que
el “avance” pudo en la prictica des-
arrollarse mds o menos en la siguiente
forma: 16. ..., C2D {en vez de D2D);
17. A3A, C3A; 18. D2AD, P3A, sa-
crificando al peén para conseguir en
cambic al pedn 4R, es decir, practicar
un canje de P3D por P4R, como resul-
tarfa después de P5D seguido de
PxPR. Después de 1%. TDID se pro-
ducird nuestro canje, ¥y P3R lo podre-
mos tirotear con toda comodidad.
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Regla principal: tanto los peones
doblados aislados © compactos que
avancen deben ser interrogados (es de-
cir, atacados por peones). Un complejo
de peones doblados enemigos, que no
se hayan movido todavia, por el con-
trario, antes de interrogar, deben ser
instigados a efectuar alguna accién. Los
pescadores saben que conviene aflojar-
le cordel al pez antes de sacarlo del
agua.

' 1,—EL VERDADERO Y UNICO
PUNTO FUERTE DEL PEON
DOBLADO

Una masa de peones que lieva el
lastre de un pedn doblado contiene
unz cierta debilidad lztente que se
pone de manifiesto al antilizar dicha
masa en un avance, es decir, encierra
o que llamamos una debilidad dind-
mica. También aprendimos que esta
masa en estado de reposp puede ser
bastante fuerte. En el diagrama 160,
por ejemplo, despiés de jugar las blan-
cas P4D, Hegan éstas a una posicién
de la cual sélo con gran trabajo po-
drén ser desalojadas. En otras pala-
bras: las negras carecen de medios su-
ficientes en su posicién para cbligar al
enemigo a adoptar una decisiém e im-
poner PXP o P5D. Mis factible se-
rfa el propdsito negro si el pedn blan-
co estuviera 2CD en vez de 2AD,
lo cual, traducidc en otras palabras,
significa que el pe6n doblado permite
la espera.

Resulta dificil una correcta explica-
cién filosdfica de esto; tal vez se tra-
ta de justicia equitativa que compensa
la debilidad dindmica con fuerza estd-



tica o quizds tenga la culpa la colum-
na que se abre; pero lo cierto es que
la experiencia muestra que el peon do-
blado alivia la espera.

La circunstancia de poder esperar eX-
terioriza el nico punto fuerte del pedn
doblado.

2.—Sobre los complejes de peones do-
blodos mas conmocidos (“complejen
doblades”). El complejo doblodo
come instrumento de otaqua.

Blancas: P4R, P3D, PIAD, P2AD,
(0 P4AD en vex de P2AD). Negras:
P4R, P3D, P2AD, P2CD, P2TD. las
blancas alcanzan su formacién mds
fuerte después de P4D y, por tanto, la
deberdn conservar ¢] mayor tiempo po-
sible. Si Ilegan a jugar P5D la debili-

dad de las blancas podrd ser aprove-
chada v por esto las negras deben sen-
tir 12 nécesidad estratégica de forzar
dicha jugada; deben, sin embargo, cui-
darse de mno hacerlo por medio de
P4A?, porque a esto seguirfa P5D ¥
enmncsya_nosepodriausaralPA
para interrogar y ademis perderian la
cportunidad de emplagar £ su casilla
4A a un caballo.

Muchos aficionados, Hevando ].as ne-
gras en la posicién del diZgrama 160,
cometen ¢l error “emtusiasta” de ju-
gar de inmediato P4D, lo cual se opo-

ne a nuestra regla principal que esta-
" blece la obligacidn de conseguir que el
complejo enemigo es ¢l que debe ini-
ciar la accién, pues en esta forma ¥
solamente con ella se podrd aprovechar
la debilidad activa o dindmica del com-
plejo deblado.,

Los e;plos que siguen a continua-

xIv

cidn hun le servir para aclarar la lu-
cha entre los defensores que se man-
tienen a la expectativa ¥ los jugadores
enemigos que buscan Ja decisidn.

En primer lugar mostraremos e un
ejemplo cémo el defensor con una sola
jugada, mal pensada, se priva de todas
sus ventajas. Haakanson - Nimzowitch,
jugado en 1921. 1. P4D, C3AR; 2.
P4AD, P3R; 2. C3AR, PICD; 4. A5C,
PITR: 5. AXC, DxA; 6. PAR, A2C;
7. C3A, A5C; 8. D3D, AXC+; 9.
PxA, PID (seguird pronto P4R y se
formaré asf nuestro ya conocido com-
plejo del diagrama 160); 10. D3R,
C2D; 1l. AD, P4R; 12, 0—0, 0—0:
13. P4TD, PATD; 14. CIR, las blancas
se encontraban bien y era poco proba-
bie que el ememigo pudiera forzarlas a
una decisién (obligéndolas a jugar
PSD); pero la jugada de texto, algo
perezosa, ha creado dificultades en el
campo blanco. Lo acertado era 14.
C2D seguido de P3A, porque la dama
ubicada en forma algo expuesta en la
casilla 3R podfa situarse fécilmente a
a 2A y no tendrfa ningin inconvenien-
te en seguir esperando. Al jugarse l4.
CIR? sigui¢ TDIR!, 15. P3A, D3R!,
y las blancas tienen que morder el fre-
po; 16. C2A, ¥ con ello pierden des.
pués de 16. ..., PxP; 17 PxP,
P4AR!: 18. P5D, D4R; 19. D4D,
C4A; 20. TRID, PxP; 21. PxP,
CxA; 22. TXC, DXP. Negras ganan.

1a lucha esbozada en la partida am- |
terior adguiere relieve mayor en el
cjemplo que va a continuacion: Blan-
cas: Janowsky; Negras: Nimzowitch,
Leningrado, 1514. 1. P4D, C3AR; 2.
P4AD, P3R; 3. C3AD, ASC; 4. P3R,
PICD; 5. A3ID, A2C; 6. C3A, AXC+:
7. Px A, P3D; 8. D2A, CD2D; 9. P4R,
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P4R; 10. 0—0, 0—0: 11. A5C, P5TR:
12. A2D, TIR: 13. TDIR (ver diagra-
ma 162). Las negras se vieron ahora
ante el dificil probiema de instigar a su
enemigo a efectuar una accidn centrzl
y trataron de aliviarse en sw maniobra
C3A/2T{IA/3R, aunque también hubie-
ran conseguido su propdsite con 13.

, ClA; 14. P3TR, C3C; 15. C2T,
T2R!, v si 16. P4A entonces PXP; 17.
AXP, DIR, con lo cual las blancas
ya no podrdn defender cémodamente
s PR,

Diagrama 162
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“espero” blonce.

En la partida, como dijimos, se ju-
g6 13, .., C2T y después de i4. PITR,
C(TILA; 15. C2T, C3R; 16. A3R! (es-
pera), PAAD' (no hay otro remedio pa-
ra quebrar el tesén det ememigo); 17.
P5D, C5A!; 18 A2R, ClA, y a las
negras se les presenta cierta chance so-
bre el peon blanco 4AD y ademds la
oportunidad de aprovechar su casilla
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5AR para iniciar un ataque combinado
hacia ambos flancos.

Ya vemos que es dificil instigar a
la accidn al enemigo, que se muestra
estatico con beatifica actitud de sapo,
y por esto nos apercibiremos que sélo
cuando hayamos desposeido al enemi-
go de dicha actitud convendrd provo-
car zl complejo enemigo doblado. En
este sentido resultard muy ilustrativo
el siguiente comienze de partida.

Blancas, Nimzowitch: negras, Rosel-
li, Baden-Baden, 1925. 1. C3AR, P4D;
2. P3CD. P4AD; 3. P3R, C3AD; 4
AIC. A5C?; 5. P3ITRI, AxC; 6.
DxA. PAR: 7. A5C, D3D; las blancas
se encuentran en condiciones de doblar
un pedén al enemigo. Pero jqué se ga-
na con ello? ;Podria obligarse después
a las negras a jugar P5D? Como lzs
respuestas no eran satisfactorias se jugd
8. P4R! (ver diagrama 163), retenién-

Diograma 163




dose las blancas por ¢l momento 8. ...,
P5D, y ahora, habiéndose producido ¢l
avance a P5D, surge el momento con-
vepiente para doblar el peén. Para lo-
grar el propdsito se jugé 9. C3T (ame-
nazando C4A, D2D, AxC, PxCQ),
P3IAf: 10. C4A, D2D; 11. D5T+,
. P3CR; 12. D3A, D2AD (en caso que
12. .., 0—0-—0 entonces C5T, C2R,
DxP); 13. D4C, y muy pronto la dia-
gonal “4CR/BA" obligard a las negras
a doblar un peén. El adversario, que se
mantiens a la espera, debe tener en
cuenta que la meovilidad del complejo
de peones es muy limitada, y por esta
causa tiene que afinar sus jugadas.

APERTURA INGLESA

(Dresden, 1926)
 Nimzowitch-Samisch
1. P4AD, PaR
2. C3AD, C3AR
3. C3A, C3A
4. PAR, AsC
5. P30, P30
6. FICR, A5C
1. A28, P3TR
8. AR, AXC+
9. PXA, D20

Las blancas se aperciben ampliamen-
te de 1a debilidad din&mica de su com-
plejo doblado y por esto su plan des-
cansa en mantenerse en repose con su
pedén 3D o cuando mis en 4D, Obsér-
vense ahora las finas jugadas blancas,
amoldadas a Ias condiciones creadas
por 1a configuracién central de pecnes,
debidas a la escasez de capital, 1a cual
impone la economfa.

10. D2A, 0—0

1. D2DY,

Si de inmediato 10, D2D las negras
responden 0-—0—0, y la dama blanca,
en 2D, quedaba en la peor ubicacida
posible; pero si a 10. D2A contesta con
0—0 seguido de TRIC, las blancas que-
daban con un buen juego de conjunto,
que se nota, entre Olras cosas, por te-

..ner la dama en 2A.

-

1. ..., car
12. P3TR!, AXP
13. CI1C, ASC
14. PIA, A3R
15. P4D,

Y las blancas gapan una pieza y'la
partida. :

Acabamos de someter ¢l complejo de
peones a un andlisis profundo y vere-
mos que desde el punto de vista de
este andlisis los procesos aparentemente
comunes toman uf DUevo cariz.

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. C3A, C3A
4. ASC, ASC
5. 0—0, 0—0
6. P3D, P3D
7. ASC, AxC
8. PXA, D2R
9. TIR, cip
10. PAD, A

(Diagrama 164). Concordantemente al
criterio comiin, las blancas tendrian po-
sicién de ataque en el centro. Yo, sin
embargo, afirmo que esto no es exac-
to: serfa cierto si tuvieran P2CD en
lugar de P2AD. Aqui la aparente posi-
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Diagrama 164
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Le presents “‘posicién agresiva” es mds
bien una “pasicién de sapo™.

cién de ataque de PD sélo tiene la mi-
sién de ocultar la debilidad propia que
acusan los peones 2AD y 3AD. Al ju-
garse P2D la debilidad dindmica blan-
ca saltard a la vistaz, ¥y, por tanto, la
posicién P2ZAD, 3AD, 4R ¥ 4D contra
P4R, 3D, 2AD, 2CD y 2TD, para quien
razone un poco, se muesira como una
“posicién de sape™.

C3R
P3A

10. ...,
11. AlAD,

(Hubiera sido aqui acertado 11. ...,

P4AD!': 12. PxPR, PxP; 13, CxP?,
C2A, etc).

12, ALA, T\D

13, PiC, DIA

14. CAT,

Ahora las biascas jugarin P4AR,
con lo cual podria cresrse que tenfan
la iniciativa en el centro, pero no s
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asi; la situacién es la siguiente: comao
la jugada 11 de las negras no molestd
al enemigo, déste, que sélo dispomia de
una posicion de sapo, pudo agregarle
un atague. De acuerdo con la excelente
partida entre Spieiman ¥ Rubinstein ju-
gada en Carlsbad en 1911, se siguid:

14. ..., P4D
15. P4ARY, P X PA
16. P5R, C5R
7. PXP, PAAR!
18. PxPa.p.!, CXPAR
19. PSA, ClA
20. D3A,

ganando Spielman en brillante estilo.

20. ..., D2A
2%, A3D, A2D
22. ARA, TIR
23. ASR, P4A
24, RIT, PSA
15, AZR, AJA
26. DaA, C{1A)2D,
27, A3A, T2R
28. TR, ‘TIAR
29, TICR, DIR
30. T{ZR)2C, T(1A)2A
31, D6T, Rl1A
32. C6C+,
Una brillante combinacidén de irrup-
cién.

32. ..., PxC
33. D8T+, CICR
34, AGD,

2] enemigo se ve atado y frenado po
todos lados. No tiene nada para opo-
nerse a una irrupcién contra 1CR apo-
yada por la columna CR.
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35. TP, C3A
36. TXC!, TXT
3T7. TxP, Rinden

Consideremos ahora el siguiente
complejo (diagramas 165 y 166).

El sentido de esta configuracién de
peones radica en ¢l hecho que las ne-
gras tienen que conmsiderar a su pedn

3AD o 3AR como sustitutos del cen-

tro perdido, debido a que ambos ejer-
cen su accién hacia el centro.

Diagrama 165
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Esta accién hacia el centro se ma-
nifiesta por el hecho que (diagrama
166) la casilla SR no es realizable
por las blancas. En segundo lugar exis-
te la amenaza negra de jugar PAR; ¥
“en tercer lugar gue éstas pueden jugar
P4R, seguido de TICR (P3CR), P4TR,
P5A y P5T. Con otras palabras: la ma-
sa de peones negra P3R, PZAR v PJIAR
que originariamente es defensiva puede
abrirse como un puiio y emprender un
ataque, soportando mientras tanto la

Diogramo 166
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debilidad de su peén TR aislado. Las
blancas deben contrarrestar la maniobra
de atague indicada (T1CR, P4AR,
P4TR, ete), apostando sus peones
P4AR, P3CR, P2TR y tal vez C3AR y
C2CR, con Jo cual el juego serd pare-
jo. Es, sin embargo, muy dificil para

%7 las negras encontrar el momentu apro-

piado para salir de la defensiva jugan--

x o, do PAAR

Hemos citado piezas :magmanas pa-

< ra facilitar la explicacién.

Vamos a ver algunos ejemplos:

DEFENSA FRANCESA
(Ostende, 1907)

Nimzowitch-Dr. Perlis

1. PAR, P3R;
2..P4AD, PAD
3, CIAD, CiAR
4. ASCR, PXP
5. CxP, AlR
6. AxC, PXA
7. C3AR, c2b
8. D2D, TICR
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Tal vez esta jugada sea algo prema-
tura.

. 0—0—0, CliA

Cubre la debilidad, es decir, al pedn
aislado de torre.

10. P4A, P3A
11. P3CR, DZA
12, AZC, P3C
13. TRIR, AZC
14. RIC, 0—0—0

El Dr. Perlis aprovechdé en forma
perfecta la fuerza defensiva de su com-
plejo y rédpidamente se apercibié que
habia llegado el momento de utilizar a
1a nasa doblada como imstrumento de
ataque.

15. C3A, R1C

Dicgrama 167
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Los negres han utilizade su complejo
dobledo en forma defensive.

16. D3R,
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Las blancas lamentan muche no po-
seer la garita SR,

16, ..., C3C

Ahora se muestra la zmenaza megra
P4AR, va que la defensa de la garita
pasé a cargo del caballo en 3C,

17. PATR, PAAR
18. C5R,

jAl fin!
18. ..., PSA!?
19. D3A, CxC
20. PxC, PXP
21, PXP, A5C

con juego parejo (22. PIT, AxC: 33.
DA, PAAD; 24, AXA, DxA; 25
T6D, TxT; 26. PXT, TiD; 27. T1D, .
D5R4; 28. R2T, T2D, y tablas en
la jugada 30).

El Dr. Perlis aprovech$ en forma
magnifica el complejo doble, tarto des-
de el punto de vista defensivo como
ofensivo.

Menos convincentes fueron los he-
chos en la partida Yates-Olland, Sche-
veningen, 1913,

DEFENSA FRANCESA

1. PAR, PiR
2. PAD, r4D
3. C3AD, CIAR
4. ASC, pxP
5. AXC?,

Meijor habrfa sido jugar antes CxP.

PX A
P4AR

5. ..
6. CXP,



Me parece poce feiiz el momento
elegido para el avance. El estableci-
miento de la posicién caracteristica
(del esgueleto de peones} con P3CD,
P3AD, C2D, D2AD, A2CD ¥ —0—0
en forma semejante a la partida ante-
rior habria estado mds de acuerdo con
Ja posicién.

7. CIAD, A2C

(El alfil se ha hecho cargo ahora de
defender la casilla 4R, pero ¢l peén
en 3A era un guardiin mds seguro.)

8. CIA, 0—0

Después de 8. ..., C3A, que yo re-
comendé como mejor en “Wienerin”,
1913, podria seguir 9. A5C, 0—0; 10.
AXC, PxA; 11 D3D1, TIC; 12

, ¥ todos los intentos de atacar
por parte de las negras fracasarian ante
la posibilidad de una irrupcién del ca-
ballo blanco en 5R.

9. ASA?

9. D2D, seguido de —0~—0, hubiera
sido lo correcto.

9 ... r3c?

Para posotros es interesante obser-
var ¢émo las negras hacen valer, a pe-
_sar de todo, la pesibilidad de avanzar
el PR.

AZC
11. 0—0—0. C1D
12. TRIR, DIA
13, RIC, TRID
14, D3R, PAA?

Mejor parece P3A para clavar por
un lado al PD, y por otra parte peder
jugar P4CD y tal vez C3C. La jugada
objetiva P4AR no se logrd ¥ la masa
de peones no se transformé en instru-
mento de ataque; por €l contrario,
ahora esti en el ambiente la jugada
blanca P4CR.

5. P5D, P4R
16. P4CR, '

Con esto la partida se aleja del
cilculo exacto. Las blancas debieron
corkentarse con obtensr un pedn libre
¢ iniciar una maniobra de frenado
contra los peomes 4R y 4AR, comen-
zando quizds con C2D seguido de P3A,
con lo coal no guedarfan mal.

16. ..., PXP
17. C5CR, A3TR
18. CD4R, D3C
19, PAA, PXP
20. DXP,

con enormes complicaciones, donde,
después de diversos errores, las negras
perdieron Ia jugada 44

En la partida gue acabamos de co-
mentar el complejo doblado 1{0 pudo
hacerse valer como instrumento de ata-
que, muy al contrario de lo que sucede
en el juego gue sigue, si bien el com-
plejc P2AD, 3AD, 3D contra PAR,
2AD, sabemos que son idénticos (dia-
gramas 165 y 166). c
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EL COMPLEJO DOBLADO DEL
DIAGRAMA 149 COMO INSTRU-
MENTO DE ATAQUE

APERTURA CUATRO CABALLOS
(Leningrade, 1914)

Teichman-Dr. Bernstein
1.. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3, C3A, C3A
4, ASC, P3iD
5. P4D, A2D
6. 0—0, AlR
7. TR, PXP
8. CxP, 0—0
9. AXxC, PXA
16. P3CD, TIR

En forma simulidnea =zl problema
de utilizar adecuadamente al comple-
jo doblado, lzs negras deben cuidar el
frenado del cantro libre enemigo.

11. AZC, ALAR
12. B3D, PICR
13. TDID, A2C
14. P3A,

Prescinden de dar con 14. P4A una
posicién agresiva al cemtro, conformdin-
dose con establecer una posicién se-
gura. '

4 .., Dic

Una ultima “preparacion de plezas”,
que se realiza para dar potencia a la
jugada planeada PAAD.

15. AlA, D3C

De acuerdo con 2l doctor Lasker hu-
biera sido mejor 15, ..., P4TD, con la
amenaza P3TD: 16. C4T, P4AD: o en
caso de 6. P4TD, entonces 16. ..,
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P4AD: 17. C3C, A3A. seguido de
C2ZD, con buen juego para las negras.
16. CAT, D2C
17, €2¢t, P4A
18. C2R, A4C
19. P4AD, AdA

20. C3A,

El establecimientc de P4TD, P3CD ¥
P4AD en posiciones andlogas crea difi-
cultades para P3CD, y las blancas per-
derfan las posibilidades de ganar. La
estructura elegida en el texto tiende a
evitar que las negras avancen su pedn
TD hasta la 5.* fila, ¥ en consecuen-
cia sigan soportando la debilidad del

P2TD.
0. ..., C20
21. A3R, cic
22, TIC, PATD
23, AZA

Ahora habria que jugar 23. ..., DIA
(diagrama  168), amenzzando P5TD.

Diograme 168
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Aprovechamiento agresivo del complejo
doblade. Como ¢ ia las blancas

podran ocupar su gorita 5D,




Si 24. C5D, continia CxC; 25. PAXC,
A2D; 26. PATD. Fuera de C5D las
blancas no disponian de otra cosa.
Nuestra impresién es la siguiente: la
jugada negra P4AD liberd la casilla 5D
blanca, ¥ por tanto hasta cierto punto
actud como un arma de doble filo. Sin
embargo, hay que reconocer gue si se
han cumplido las condiciones previas,
es decir, que el pedén 4R blanco esté
mds o menos frenado y que se hayan
tomado medidas de previsidn para im-
pedir C5D, entonces el avance tiene
justificativos. La coutraestructura ele-
gida en este caso (biancas, P4AD,
P3ICD, P2TD, con C2C y C3A) la con-
sideramos muy buena, pero creemos
que la magnitud relativa del reparto de
piezas a utilizarse hace imposible para
las blancas conseguir la victoria. Efec-
tivamente, las partidas asi jugadas en
el match Lasker - Schiechter siempre
condujeron a tablas.

Consideramos, en cambio, malo el
desarrcllo negro a P4D, porque éste
puede conducir a peligrosos frenados.
En este sentido es muy ilustrativa la
partida siguiente.

APERTURA CUATRO CABALLOS
{Ostende, 1507}

Biliecard-Dr. Bernsicin

1. MR, R
2. CIAR, C3AD
3. C3IA, C3A
4. ASC, P3D
5. P4D, PxyP
5 CxP, A2D
7. 0—0, AZR
- 8. AXC, PXA
9. P3CD, 0—0
10. A2C, P4D

Después siguid:

11. PSR, CiRr

12. 02D,

Las blancas com justa razdn consi-
deran que los peones dohlados no se
fortalecen con el avance.

12. ..., PAAD
13. C4-2R, F3AD
14, TOID, DA
15. C4A, D2C

Existia la amenaza CXP.
16. CAT,

Inicia un bloqueo con la ocupacién
de la casilla 5AD, pero mis sensible
air para las negras serfa teniendo
PZAD. P3AD y P4D. Un caballo en
5AD ejercerfa uma accién de pardlisis
completa. Esta partida, ademds, nos ha
de evidenciar la afinidad entre peén
doblado ¥ frenado, que citamos al prin-
cipio de este capitulo.

16. ..., FSA
17. A4D, PXP
18. PTXP,

Parece mds légico PAXP.

18. ..., C2A
19. C3D, C3R
20. C3-5A, D2AS
21. CxX A, oxC
22, D3R, CXA
23. DXC, ™™C
24, C5A, D4A
25. C3D, :

Y las blancas dominan su casilla
5AD, Pero si hubieran jugado 18.
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PAxP, entonces la presién, gracias a
Iz columna AD abierta, habria sido
considerable. El estudioso dird: “10ué
facil resulta bloquear al complejo
P2AD, P3AD, P4AD!, pues 2 pesar
gue las negras lograron desdoblar sus
peones, y ademis las blancas cometie-
ron el error de jugar 18. PTXP, en
vez de PAXP, la movilidad de los
peones PIAD y PAD es ahora tan re-
ducida como antes!™

La deduccién es, efectivamente, acer-
tada, porque P2AD, P3AD y P4D po-
seen una marcada tendencia a sufrir
los efectos del blogueo.

3.—Ei tremnsdo. Le ""misteriosa jugads
du torre”. Los jugades de libereciim

En la época en que a cada rate se
me atacaba por todos lados, ridiculi-
zando mis ideas, habia algunos criticos
que con fina ironfa calificaban de “mis-

Diagroma 169

blancas estén ohegudas.
teriosas™ a mis jugadas de torre. Una
jugada de est= tipo se emcuentra en el
diagrama 170: las blancas visiblemen-

Diograms 170
Blackburme-Mimsswitch
San Patersbuego, 1914

Ala de dama y centro du lu portide
Gottscholl-Tarrasch, 1583, Los ferres
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Los megros reclizon su “jugoda miste-
riosa” TIR, come eccién praveativa con-
tra PAD blance.

te aspiran jugar PAD en el momento
oportuno, es decir, cuando fuera fac-
tible. La jugada TIR de la» megras por
¢! momento persigue el fin de dificul-
tar firmemente esta jugada Liberadora;
tritase entonces de una medida de pre-
vencién. En realidad, sélo es misterio-
sa la forma exterior de la jugada (em-
plazamiento de una torre €a una co-
lumna cerrada) ¥ no su finalidad estra-
tégica; pero mantendremos para este
tipo de jugadas la calificacidn de “mis-
teriosa™, ‘con la diferencia que ahora
Ia ironfa mo estd precisamente dirigida
contra la jugada.

Asignar a una pieza la mera aceion



de ataque directo es propic del nivel
de juego del “jugador del montén™;
el genio ajedrecistico, mds activo, exi-
ge con toda razén para las piezas una
accién preventiva. Lo caracteristico en
"ste tema €5 lo siguiente: la accién de
liberacién planeada por el enemigo {(en
general se trata de avances de peones),
ci se realizara nos aportaria una colum-
na abierta, Esta columna eventual {cu-
ya apertura no depende de nosotros) la
ocupamos anticipadamente, con la idea
de desalentar al enemigo para que no
realice su accidén de liberacién. La “ju-
gada misteriosa de torre” es la base s6-
lida de la estrategia razonada. El estu-
dioso adicto la tiene que ensayar 4 me-
nudo, especialmente para combatir el
prejuicio psicolégico que establece que
sdlo la méxima actividad es digna de
una torre. Puedo afirmar que impedir
el avance liberador es mucho mas m-
portante gue saber 5i 1a torre se mues-
tra mds o menos pasiva.

—Citaremos algunos ejemplos. En la
posicion: Blancas: R1CR, T1AD,
TIAR, AR, C3AR, P2TD, P2CD,
P4D, P3R, P2CR, P2TR. Negras:
RICR, T2D, T1AR, A2CD, C3AR,
P4TD, P3ICD, P3AD, P4D, P2AR,
F2CR, P2TR, considerada como’ esque-
ma, por tratarse de una fage de aper-
tura, las blancas juegan T(AR)LD, es-

perando la réplica P4AD, para después

de PxP, PXP, aprovechar las cohum-
pas de dama y alfil dama para presio-
nar los peones “suspendidos” iD ¥
4AD.

La jugada misteriosa de torre es un
hecho que pertenece a la apertura, pero
1ambién en la primera parte del medio
juego la veremos desempefiar un papel
importante. En el diagrama i71 las ne-

Diograma 171
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Esquema
gras juegan tranguilamente 1. ..., T2T;
2. P3TD, v sigue entonces 2. ..., T(LA)

1T. Ahora las blancas sélo podrdn rea-
lizar su plan de jugar P4CD seguido de
PSAD, cediendo ciertas ventajas a su
enemigo; podrfa as{ seguir 3. D2C,
DID: 4. PACD, PxP; 5. PxP, DIC!;
6. TxT?, DxT, y las negras obtienen
la supremacia en la columna TD, o si
no 6. T(1ANC, RIA; 7. PSA, PCXP;
8. TT, TXT; 9. PxP, DXD; 10.
TxD, T6T; 1I. T2A, AlAL; 12 P6A
(lo mejor, no hay que jugar 12. PP,
PxP; 13. C5C, T8T+; 4 R2A, AJT,
con juego equilibrado), CIR, seguido de
P4A, con juego algo favorable.

Otro ejemplo lo encuentra el fector
en el siguiente final: f

Blancas: Kupchik
Negras: Capablanca
(Lake Hopatcong, agoste 1926)

Después de la jugada 19 de las blan-
cas se llegé a la posicidn que ilustra
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e disgrama 172, La lucha de la ca-
dena negra contra la blanca exige el
ataque de la base blanca P3AD, por

Diograma 172
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A Capablance con los negros le toca ju-
gar e inicie una eccién prevantiva con-
tra la juguda blonca P4CR.

medio de P3TD, PACD, PATD y P3CD,
pero antes de realizar esto hay gque
asegurarse contra el ataque blanco
P4CR. Considerando esto, se jugd,

PATR!
TaT!

19. ...
20. T(1R)TAR,

Jugada “misteriosa™ de torre gestada
por las negras, porque ven venir la ac-
cién blanca P3TR, seguida de PACR,
y, por tanto, gquieren estar dispuestas
para el ataque en la columna TR. Si-
guié después

21. AIR, P3C
22. AATR, RZA!
23. DIR, P3T
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jJugada muy a tiempo !

24. AAT, PACD
25. AID, AJA
26. T3T7,

Mis adecuado hubiera sido un jue-
go de defensa en el ala de dama.

26. ..., PAT
27. ASC, T3-1T
28. DAT, pP5C
29. DIR,

- &i 29. AGA, entonces A2R.

29. ..., TICD
30. TI-3A, P5TD
Y ganan en el ataque.
3. T(3A)ZA,  P6T
32. P3CD, PXxPC
33. AXP, A4C
34. TIC, oxp
etcétera,

La maniobrza de torre T1AR-3AR-
3TR tiene aqul un aspecto plistico, ¥
por eso ha de agradar al que espera
turne para jugar. .

En la posicién: Blancas (von Got-
tschall}: R2AR, T4D, A3R, P3TD,
P2CD, PSAD, PAAR, P3CR, P3TR. Ne-
gras (Nimzowitch): R2AR, T1TD, A3A,
P5TD, P2CD, P3R, P3IAR, P2CR,
PATR, de una partida jugada en Hano-
ver, agosto de 1926, las negras quisie-
ronapmvecharsumaynriaenelala
del rey jugando R2A-3C-AA, seguido
de P4R. *

Al jugarse RIC podria seguir PACR,
y por este motivo opté por la jugada
“misteriosa” de torre 28. ..., TITI
(observemos la aplicacién de las juga-



das “misteriosas” en finales), cont-
nudndose 29. T1D, R3C; 30. T4D,
R4A: 31. A2D, a lo que siguié una
nueva jugada ‘“misteriosa”: 3l ..,
T1AR, que, haciendo justicia, sélo de-
beriamos calificarfa de semimisteriosa,
porque, a diferencia de 28, ..., TIT
{que pepsigue el dmico fin de previ-
sién), esta jugada en esencia es activa.
Después siguié 32. AlR, P4R; 33.
PxP, PxP; 34. T4AT, PACR; 35
T4CD, R3R; 36. R2R, P5R; 37. A2A,
T6A. El peén libre, la torre que ha pe-
netrado y uma cierta debilidad del
pedn blanco en 5AD provocan el len-
to hundimiento de las blancas.

La jugada “misteriosa”™ de torre que
implica colocarla en una columna ce-
rrada, ¥ que sélo puede ser abierta por
¢l enemigo {y que si no la abre nues-
tra torre “no harfa nada"), es una ju-
gada que nunca se debe realizar sin
tener la plena conciencia que se hace
un sacrificio de fuerza activa, El ver-
dadero fondo del asunto es que el sa-
crificio se hace para evitar un intento
enemigo de liberacién, o por lo menos
dificultdrselo lo mis posible.

En cambio, si nos apercibimes que
1z liberacién planeada por ¢l enemigo
no es tal {es decir, que no conduce a
1a liberacion), no habré razén para ef
sacrificio, y por tanto, [alld él con sus
proyectos!

En la partida Blackburne - Nimzo-
witch salta a la vista la diferencia en-
tre jugadas de liberacién verdaderas ¥
ialsas, y como ademds es muy carac-
teristica en cvanto al concepto de pro-
filaxis, la damos a continuacién:

APERTURA VAN'T KRUYTZ
{Leningrado, 1914)

Blancas: Blackburne
Negras: Nimczowitch

1. P3R, P3D
2. PRAR, P4R
3. PXP, PXP
4, C3AD, A3D

La mejor jugada; el rdpido desarro-
llo de Ios caballos lanzado por el doc-
tor Lasker tio da en el clavo. En este
caso, dar en el clavo significa estable-
cer Ia configuracién de peones y con-
tatrestar las jugadas liberadoras de
peones,

5. P4R, AIR
Impidiendo A4A.
6. C3A, P3AR

Las negras juegan (come serd evi-
dente en la jugada B) impidiendo los
avances P3D o P4D, que hasta cierio
punto son liberadores. Por medio de
estos avances se daria valor'a la ma-
yoria del centro. Jugando asi las ne-
gras ocasionan la paralizacién comple-
ta de la mayoria del centro enemigo.
Ahora formulamos la siguiente pregun-
ta at gentil lector; ;Por qué el con-
trincante permite la jugada liberadora
P4D en la 7.* jugada?

7. P1D, .f..

Con toda razénm las blancas no fjue-
gan P4D, porque esto €5 una tipica
_falsa liberacién, que s6lo crea nuevas
dificultades. Por ejemplo: 7. P4D,
C2D!: 8 PSD (en caso contrario, 7.
..., A2A, con la consiguiente ocupa-
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cién, por las negras, de la casilla 4AD,
va sea con C4AD o A4AD.

) c2r
8. AR, PRAD!

Con los recursos que le ofrece 1a co-
lumna AD, las negras reducen a la de-
fensiva a su rival.

9. D2D, CD3A
10. A2R, cs5D
11. 0—0, 0—o
12. €1D,  C(2R)3A
13. P3A,

La debilidad del ponte 3D blanco
es la recompensa merecida de las ne-
gras por sus metédicis cperaciones.

13, ... =~ CXA+
14, DXC, TIR!

La jugada “misteriosa” de torre pa-
ra oponer [ columma de rey coatra
P4R en caso de jugarse PAD; pero ade-
m#s deja lugar-para su alfil en la ca-
silla que abandona.

ATAR
RIT .

15. C4T,
16. CSA,
nientemente la colnmna AR, que es 3u
tltimo triunfo. La jugada del texto, 2
pesar de su poca apariencia, ez carac-
terfstica en ¢ juego de posicién: las
negras se aseguran la posibilidad de ju-
ga:P)CR.unurmbtadnporel
jagque en 6TR.
17. pacR, D2D!
Facilita la detencién del insistente
avance amenarador P5CR, pues segui-

222 —

rfa asi: 18. P5CR, P3CR; 19. C3C,
P4AR!, quedando las negras en exce-
lente posicién (ver observacién an-
terior).

18. C2A, PATD

El peén blanco 2TD estd constante-
mente bajo amenaza. En caso de jugar
las blancas P3CD, hay que responder
con P5TD, vy como se podrd apreciar,
Ia debilidad del centro blanco se ex-
tiende hasta el ala de dama.

19. P3TD, PACD

Mis vigoroso habria sido aqui A6C,
pero con ello las negras habrian deja-
do de frenar el avance PS5CR. Sin em-
bargo, ASC era perfectamente: realiza-
ble {jno hay que transformarse en un
esclavo de los frenadost). Por ejemplo:
19. ..., ASC; 20. P5C, PXP; 21. AXP,
PSA (md.lcado por Lasker); 22. PxP,
D3R; 23. C3R, D3C; 24. DAC, AdAl,
y gaman. O 19. ..., A6C; 20. P5C,
PxP; 21. AXP, PSA; 22, PxP, DIR;
23. D3A, AXP; 24 T(AND, quedan-
do las negras algo mejor.

20. 010, .. .TDIC.
Jugando las negras ‘de inmediato
P5C se habrian ahorrado algunos
tiempos. -
21. T20, P5C
22. PTXP,  PTXP,

Si PAXP?, eatonces P4D)
23. PAA,

_ (Ver diagrama 173.)



Diagrama 173

Pasicién después de 23. P4A,

Las negras deben jugar sus triunfos.

3. ..., TIT

Las negras han llegado a una posi-
cién estratégica ganadora, pero no de-
ben retener por més tiempo sus triun-
fos en la mano. Estos som: la jugada
C5D, que conduce a AXC, ¥y P3C, se-
guido de A3T, dominando asf la dia-
gonal. Si 23. .., P3C; 24. C3C, C5D!;
25, AXC, PAXA, seguido de A3T, o
en vez del cambio 25. D1D, TIT, se--
guido de DS5T, forzando el cambio de
damas, para quedar las negras con un
" buen final: también podia jugarse en
orden inverso, por ejemplo: 23. ..,
C3D; 24. AxXC, PAxXA; 25 D3A,
P3C; 26. C3C, D2R; 27. C7D, A3T;
28. T2C, A4C!

24. D3A,

Todavia tenian tiempo las negras pa-
ra jugar C5D, etc.

25, P5C,

Gracias a un chiste de tdctica, el
avance, que parecia imposible, ahora es
factible, ¥ las negras quedan en des-
ventaja.

25. ..., PiC

26, C4C,

Con esto las negras pierden el fruto
de sus esfuerzos en la partida, pero
todavia siguié 26. ..., PxXC; 27. CX
PA, C5D; 28. D2A (mds rdpido se hu-
biera ganade con D5T): 28. .., D3A;
29, CxT, DxC; 30. AXC, PRXA;
31. PxP, v ganan con facilidad.

Lo que hemos querido ensefiar con
esta partida es saber distinguir entre
jugadas liberadoras ciertas y falsas. La
forma cémo las negras frenaron P4D,
¥ posteriormente (hasta su fracaso re-
pentino) P5CR, debe ser utilizada en fo
posible. Lo mds importante para nos-
otros es el siguiente postulado: no co-
nozco jugadas absolutas de liberacién.
Una jugada de liberacién en una posi-
cién poco desarrollada demuestra ser
falsa en todos los casos, e inversamen-
te, una jugada gue ni siquiera se pue-
de llamar de liberacién puede condu-
cir a un juego libre cuando hay exce-
so de tiempos. !

Como ejemplo, puede observarse la
posicidn del diagrama 156.

Las blancas visiblemente disponen
de urna gran cantidad de tiempos a su
favor, v en estas condiciones la juga-
da liberudora negra P4AR sdlo condu-
ce a una apertura prematura del jue-
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Diagrome 174
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go megro Nno desarrollado; por ejem-

plo: 1. .., PAAR; 2. PRXP!, PCXP;!

3. C5T, seguido de P4A, con fuerte
ataque.

La escuela pseudocldsica jgnoraba es-
tas relaciones, y sélo conocia las juga-
das absolutas de liberaciém; asi, por
tjemplo, en ¢l esquemas Blancas: PAR,
P5D contrs P3D, PAR, Ia jugada negra
P4AR era comsiderada como tal, y se
lareoomendabaenelwporlotide
los casos. Nosotros reducimos el por-
centaje a un 60 por 100, porque aun
" después de la jugada defensiva blanca
P3AR no puede considerarse como un
exceso 1z fuerza del par de peones 4R/
4AR. Después de esto nos encontramos
repentinamente ante el elemento pri-
mario de la accién de frenado.
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4.—E| clemento primario de ungo ac-
cién de frenodo contra uno mayoria
de peones. Luchs contra uno ma-
yoria centrel. Lo moyoria cualita-

tive.

Como no me ha sido posible presen-
tar en diagrama al elemento primario
del frenzdo, he elegido otro procedi-
miento: las negras tienen una mayoria,
digamos P4TD ¥ P4CD contra P3TD,
o por medio de P4R ¥ P4AR contra
P3AR. Con elia amenazan la formacién
deunpeénlibrey(enalsegundocaso)
también un atague contra el enroque,
que se pudiera iniciar con la forma-
ciéndelacuﬂapu:mndiOdsPSAR.
seguido de TIAR, 4A, 4T, etc. La idea
del frenado se basa en el hecho que
pensamos neutralizar al pedén enemigo
en mayoria por medio de la columna Ii-
bre en combinacién con dos casillas de
blogqueo distintas. En la posicién: Blan-
cas: P3AR, y Negras: P4R v P4AR,
completada con “caballeros, escuderos
¢ infantes”, ol dusiio de ila maycria
dispone de dos amenzias. 1a primera
consiste en el avance del pedn a 5R,
v la segunda en Ia formacién de la
cufia completada con viraje posible
TIAR, 4A, 4TR, etc., y simultineamen-
teplamrelunplazamientodeunca-
ballo en 6R.

La idea del frenado consiste en blo-
quear la jugada PSR con P4A, ayuddn-
dose en lo posible con 1a jugada A3R,
o, en caso de haber jugado Jas megras
PSA, frenar con C4R. Este cabalio, de-
bido a su radic de accidm, contribuird
a dificultar el viraje que acabsmos de
citar. Por tanto, el elemento primario
de la accién de frenado consistird en



una columna abierta con vna doble po-
sibilidad de blequeo.

No se debe permitir un avance €xa-
gerade de la mayoria central, porque
si no podria resultar grave la amena-
za de formacién de cufia. Por ejem-
plo: Blancas: P2AR, P2CR, P2TR ¥
RICR: Negras: P2TR, P2CR, P5R ¥
P5AR, v ademds diversas piezas por
ambos bandos. P6A (equivalente a la
formacién de uma cvfia) €l contrincan-
te amenaza desligar las casillas 2CR ¥
2TR, y ademds cortar las comunicacio-
nes en la segunda linea de las blancas,
es decir, una torre en 2TD no estaria
en condiciones de defender 2TR ¥
2AR. El diaque negro debe ser consi-
derado/ como muy fuerte, y por esto
ruego la necesidad de ﬁia; la mayorfa
central enemiga cuando menos en la
5. fila blanca,

El concepto de la mayoria cualitativa
puede ser asimilado con facilidad por
¢l conocedor de nuestra cadena de peo-
nes. El ala que avanza sobre la base
enemiga naturalmente es superior des-
de el punto de vista cualitativo; por
tanto, en la posicién: Blancas: P5R,
p4Dp, P2TD, P2CD, P3AD, PACR,

. PI3TR, y Negras: P3R, P4D, P4AD,
P2TD, P2CD, P2AR, P2CR, P2TR,
muestra a las blancas como poseedoras
de a mavoria cualitativa en el ala del
rey, ¥ a las negras disponiéndola en
el ala de dama.

L-atd

§.—Los distintes formos del frenodo
vistos de cerco: g) Lucho comtra el
peén central movil: &) Frenado de
una mayoria cualitative; ¢) Frenado
de complejos doblados; d) Mi vo-
rionte especial con teéndencios de
frenado,

a) El pedn central movil

Blancas: P4R conira P3D y P3AR,
o P4D contra P3R y P3AD, se for-
ma, por ejempla, como sigue: I. P4R,
P4R: 2. C3AR, C3AD; 3. A5C, P3D;
4. P4D, PXP; 5 CxP, A2D. El fre-
nade de las negras se inicia con jue-
go en la columna de rey con C3A,
A2ZR, 0—0, TIR, AlAR. Otiro medio
auxiliar importante para paralizar el
centro blanco es la posicién mds bien
pasiva de los peones P3D y P3AR. la
posicién: Blancas: P4R; Negras: P3D
y P3AR es tipica, ¥ yo 1la denomino
“Sagestellung”, porque el PR ha de ser
aserrado entre P3D y P3AR. ’

La sucesién de las maniobras diri-
gidas contra ¢l centro movil en general
es la siguiente: a) Sagestellung pasiva; -
b) Impedimento mds agresivo DGy upa.
torre gque presiona; c) Aislamientd. del
peén central primitivamente _m6v1l &H
Fijacién mecénica con una pieza blo-
queadora; e) Conguista del peén Los
propésitos del gque frena puellen ser
sintetizados asi: “Primero: frenar;
luego, bloguear, ¥ fmélrnte des-
truir. ”Wm es difi-
cuftosa, pero bien vale la pema. Por
tanto, e! andlisis de la posicién que
surge después de 1. P4R, P4R; 2.
C3AR, P3D; 3. P4D, PxP; 4. CxP,
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es un excelente entrenamiento, que re-
comendamos vivamente a nuestros lec-

tores.

La partida que sigue es ilustrativa,
v sus motivos séle son complicados en
apariencia, pues en realidad dnicamen-
te es la lucha contra P4R que domina
el campo. Blancas, Shoosmith: Negras,
Nimzowitch. Ostende, 1907: 1. P4D,
C3AR: 2. P4AD, P3D: 3. CIAR,
CD2D: 4. C3A, P4R; 5. P4R, A2R;
6. A3D, 0—0; 7. 0—0, PXP! (en ca-
so de 7. ..., TIR, entonces 8 P5D,
quedando las negras en posicidén muy
ajustada: 8. ..., C4A; 9. AIR, CxA:
10. DxC, C2D; 11. PACD, PATD; 12.
P3TD, etc.}); 8. CxP, TIR: 9. P3CD,
C4R; 10. A2A, P3TD (ahora se com-
prende el avance mnegro); l11. A2C,
A2D; 12, P3TR, AlAR; 13. P4A,
C3C: 14. D3A, P3A: 15 TDIR, P4CD
ftodo estd claro: las negras controlan
al peén 4R y simultiéneamente tratan
de eliminar ¢l molesto pedn blanco AD,
porque éste posterga a su PD); 18.
D3D, D2A: 17. RIT, TD1D: 18. AlC,
P5CD!T (agqui se trata de una forma-
cion de cadena algo extrafia. Los miem-
bros son P3CD y P4AD contra” PSCD
y ..., C4AD (!). (Qué motivo hay para
que una pieza haga las veces de esla-

bon de cadena? La razdém estd en €l
plan, el cuil consiste en la sucesion

AlA, CID vy C4A, seguido de P2TD,
4T, 5T, atacando la base de la cadema
blanca 3CD. Por wento, P5CD implica
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trensmitir el ataque contra P4AD a
P3CDY: 19. C1D, AlA: 20. D3A, C2D;
21. C3A, C1A:; 22, PACR? {un error
gue obliga por un momento a defen-
der P1AR, perc este momento es su-
ficiente para que las negras realicen
una maravillosa irrupcién), C3R! {apro-
vechande la mala jugada blanca): 23.
D3C, A2C: 24, PATR, P4D; 25. P3R.
P3A: 26. PxP, TxP; 27. R1C (27.
AdR?, T=C!), T7D: 28, C(5A)R.
D3A, v las blancas abandonan. Reco-
miendo a! lector atento mis partidas
contra Teichman y Blackburne que en-
contraté en esta obra.

b) La lucha contra la mayoria
cualitativa.

Si imaginamos que en la posici?n del
Jdiagrama 153 el caballo negro, en vez
de estar en 3AR estuvieta en 4AD,
tendriamos entonces el fremado tipico
de una mavoria cualitativa. En caso de
C xC entonces PxC, con paralizacién
del ataque blenco, ¥ en caso gque 1.
P3TD con el propésito de 2. P4CD,
entonces 1. .... P5T!: 2. PACD, C6C!
1a fuerte posicién del cabailo consti-
tave el consuelo ante la jugada blan-
¢z PSAD. Tritese de comprender la
actividad del peén negro dela orilla,
compuesta en partes iguales de fuerza
activa ¥ pasiva, porque este peén o
P4TR, en iz posicidn del diagrama 157,
es el verdadero pilar de toda nuestra



Diogroma 175
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Le mayoria blanco cuoli!utma estd fre-
nada. 1. P3TR, PSTRY; 2. PACR, C6C.

accion de frenado. Los avances negros
(diagrasha 175) PSTR y P5TD deberdn
producirse como respuesta 2 P3TR o
P3TD, respectivamente.

_ Diogroma 176
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Von Viiet-Nimzowitch
Ostende, 1907

Otro proceso tipico queda caracteri-
zado en el siguiente final. En el dia-
grama 176, a la larga no se podrd evi-
tar el avance cerrado planeado por las
blancas (D3D, PATR, P5CR).

Este avance, imaginando que la ju-
gada inevitable P3AR de las negras ya
se hubiera producido, dejaria al des-
cubierto la base de la cadena negra
(después de PxPA, PCXP), pero mu-

" c¢ho peor para las negras es la forma

cémo el atague tiene impresionado a
su rey. Un plan de juego acertado con-
sistiria en apoyar P5TR con P4CR
hasta tamto el rey haya podido huir.
En este sentido se jugd (diagrama 158)
21. ..., C2T; 22. C3A, D2R; 23, D3C,
T(LA)LR; 24. P4ATR, P3A; 25. TIT
(las blancas también tienen sus puntos
débiles), D2C; 26. TUAIR, R2A; 27.
T2R (en caso de 27. P5CR entonces
PT xP; 28. PTxP, R2R!; con juego
satisfactorio), T1T (jugada misteriosa
de torre}; 28. R2A, ClA; 29. P5C,
PTxP; 30. PTxP, C2D (y el ataque .
blanco puede darse por fracasado: 3L
PxP, PxP; 32. D6C+, R2R; 33.
D7C-, R3D!, ¥ las negras quedan en
posicién excelente); 31. PxP, PXP;
32. CAT, TDICR; 33. C6C, T4T; 34.
TI1C, T4C, con ventaja para las negras.

¢) Frenado de los complejos
doblados.

Conjuntamente con la debilidad di-
ndmica qué ya hicimos notar antes en
varias oportunidades, ténemos que re-
calcar dos puntos preponderantes: 1.°
Fl.alfil encerrado; ¥y 2.2 La falta de
espacio y dificultades de defensa.

Con respecto al primer punto convie-
ne observar las posiciones que surgen

— 227



de la “Holandesa” y ademds dos co-
mienzos gue van a continuacidn:

I} 1. PIAR, P4D; 2. C3AR, P4AD;
3. P3D (algo desacostumbrada), C3IAD;
4. C3A, A5C!; 5. P3CR, AXC; 6.
Px A, PIR: 7. A2C, P4A!; 8. 0—0,
P5D (un juego hermoso. El alfil 2C
ahora es prisionero en su propio terri-
torio. La debilidad del P3R se cubre

Diagrema 177
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El olfil 1AD, estd “muerto” (se trata de
un prisionero en su propio compo).

con toda facilidad): 9. CIC, PACD;
10, P4TD, P5C: 11. C2D, CAT; 12
D2R, R2A; 13. TIR, D2D; 14. C4A,
CxC; 15 PxC, C3A, y las negras
(Dr. Erdman) tienen la iniciativa,

2} 1. P3R, P4R: 2, P4AD, CIAR;
3. CIAD, C3A: 4 C3A, ASC; 5. A2R
(aqui hay qe considerar 5. P4D, PxP;
6. PxP, P4D: 7. A2R, con juego pa-
rejo), 0—0; 6. 0—0. TIR: 7. P3TD,
AXC: 8. PCxA, PID: partida Nim-
zowitch-Reti, Breslau, 1925, y las blan-
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cas trabajzron toda la partida con un
alfil dificil de emplear,

Diagrama 178
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De no existir su P2ZAD, fas negras ten-
drian libertad de accion.

Con respecto al segundo punto ve-
remos los diagramas 177, i78 ¥ 179
Este dltimo nos ensefla que en el caso
del pedn doblado un caballo bloquea-
dor tiene una enorme accidn. No so-
laménte hace que la mayoria resulte
ilusoria para las negras en su valor to-
tal, sino que también tieme, a cada
componente, en forma aislada, someti-
do a un continuo peligro de muerte.

-En esta circunstancia la mayorfa blan-

ca gana, como gquiere. Aun si existie-
ran torres en ambos bandos (Blancas,
TATD: Negras, TICD o T3CD), la si-
tuacién seria insostenible para el con-
trincante. Lo dicho deja ver hasta qué
punio el pedn doblado y frenado pue-
de ejercer una accién paralizadora.
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El caballo que Mogues o un pedn dobla-
do ememigo, sjerce uno accién terrible.

d) Mi vapiente especial con tenden-
cias de frenado.

Se trata del siguiente juego: 1.
P4AD, P4R; 2. C3AD, C3AR; 3. C3A,
C3A; 4. PAR. Ya en 1924 habia ensa-
yado después de 1. P4AR, P4AD; 2.
P4R, C3AD; 3. P3D (original del Dr.
Krause), PIAR, la jugada 4. P4AD,
cuva razén de ser es una idea de blo-
queo que abarca medio tablero.

En 1925 expliqué al respecto: “Co-
mo esta jugada mo abriga la esperanza
de impedir o dificultar el avance en
doble paso del PD negro, necesita una
aclaracién: las negras quieren impo-
per la estructura P3IR/P4AD, pemsando
. después plapear la formacién de un
ataque en el ala de dama, jugando afor-
tunadamente C5D, y una vez produci-
do CxC, hacer PXC, iniciando la pre-
sién contra P2AD (o en columna AD).
Con la jugada de texto se previene
esta posible ampliacién de juego en el
ala de dama, debiendo hacer notar que

el hueco de 4D parece carecer de im-
portancia.”

Si ahora me pregunto de dénde sa-
qué vajor moral (porque es eso lo que
se necesita para efectuar vna jugada
en desacuerdo con la tradicién y has-
ta esbozar un plan contra esta tltima),
crec poder decir que a ello contribuyd
mi intensa dedicacién al tema del blo-
queo. Este problema lo traté de am-
pliar por todos los dmbitos, y asi su-
cedio en* 1926, conduciendo las negras
en Dresden, me arriesgué después de
1. P4R, P3AD: 2. C3AR, C3AD; 3.
C3A a jugar P4R, origindndose un
enorme revuelo, Mi variante especial.
1. P4AD, P4AR; 2. CIAR, C3AD; 3.
C3A; 4. PAR sé6lo debe ser coasidera-
da como un paso mds en el camine ya
iniciado. Hay gue hacer notar, ademds,
que el teérico Dr. O. H. Krause, de
Oringe (Dinamarca) ha dedicado una
investigacion propia al posible aprove-
chamiento de P4R y P4AD, en la cual
llega, independiente de mis amihsxs, a
resultados en parte semejantes.

Ahora pasaremos revista a algunas
partidas, ¥ al mismo tiempo' recorda-
mos al amigo del ajedrez mi investiga-
cién especial El Blogueo.

PARTIDA 28
APERTURA INGLESA
{Dresden, 1926)

Negras: Rubinstein
Blancas: Nimzowitch,

Esta partida ilustra sobre la accién
preventiva ¥ la idea de movilidad con-

junta. ) pgAD, PAAD
2. C3AR, C3AR
3. C3AD, PAD
4. PXP, CxP
5. PAR,
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Una innovacién mia que tiene el in-
conveniente de rezagar al PD, pero en
compensacién goza de otras ventajas.

B s CsC

Hubiera sido preferible CXC; 6.

PCxC, PICR.

€. AdAl PR

No era posible el aprovechamiento
inmedizto de la debilidad blanca en la
casilla 3D; por ejemplo: & C6D+; 7.
R2R!, C5A+; 8. R1A, por la amena-
za blanca de P4AD. O 6. ..., C6D4-; 7.
R2R!, CxXA+; 8. TxC, C3A; 9. ASC,
A2D: 10. AxC, seguido de P4D, que-
dando con ventaja en #] final.

7. 0—-0, CD3A

Nos agrada mds P3TD, aunque las
blancas igualmente habrian conservado
un juego excelente signiendo con 8.
PITD, C(5C)3A: 9. P3D ¥ 2 continua-
cién A3R.

8. P3D, c5D

Existfa la amenaza blanca P3TD.

9. CxC, PxC

ILas blancas ahora se encutntran
muy bien: la debilidad que tenmian en
3D estd cubiertz, Ta movilidad conjun-
ta del ala de rey de las blancas
(P4AR!") es considerable, y lo que es
de mavor importancia su alfil 4A, apa-
rentemente cercado, desarrolfa vn pa-
pel prevestivo nada despreciable (con-
trarresta la posible jugada negra P4R).

10. C2R, FPITD

0 —

Dirigida contra la amenaza ASC+,
A2D, CxP.

11. €3C, A3D

12. P4A,

Habria sido muy fuerte 12. D4C,
0—0; 13. ASC!, A2R; 14. A6T, A3A;
15. AxPC, AxA; 16. C57. Al jugar-
se 12. D4C lo mejor hubiera sido con-
testar 12. ..., D3A; 13. P4A, pero aun
en este caso Jas blancas habrian man-
tenido su supremacia total,

12. ..., o—0

13. D3A,

Ya no es posible 1a realizacién de un
ataque directo de mate. Si 13. P3R,
A2ZA;: 14 D4C, RIT; 15. C5T, TICR;
16. T3A, P4A; 17. PXP ap, PxP; 18,
DAT, T3C; 19. T3T, D2R, y las negras
amenazan consolidarse con A2D ¥
TDICR. :

|F R RIT
14. A2D, P4A
15. TDIR, C34

Rubinstein se ha defendido hdbil-
mente, pero las blancas retienen la co-
lumna del rey.

16. T2R, DZA

En situaciones ajustadas no hay que
desperdiciar la mds minima “posibili-
dad de jugada™, y D2A “regala la rea-
lizacién de Ia jugada D3IA”, que podria
hacerse después de PRxP, PxP. Hu-
biera sido correcta 16. ..., A2D, ¥ en
case que 17. PxP (lo mejor) PxP,
18. T(A)IR, entonces D3A, ¥ las ne-
gras habrian quedado mucho mejor que
en el texto,



17. PXP, PXP
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Posicién después de 17. ..., PXP,
18. CIT
f
El caballo emprende un largo viaje
hacia 5CR; para ayudar en la medida de
sus fuerzas al alfil de prevencién (A4A)
que despertard para desarrollar una ac-
tividad directa. Mientras tanto, la co-
lumna de rey estd empeiada en una
encamizada lucha por su existencia, al
misme tiempo que deja apoyarse en
ella 1a fina maniobra del caballo. -

18. ..., A2D
19. C2A, TDIR
20. T1-1R, TXT
21, TXT, c1D

Se puede ver ahora que 21. ..., TIR

fracasa debido a 22. D5D.
22, C3T, A3A

22. ..., TIR acarrearia un verdadero
chasco combinatorio; 23. DST!, TXT;

24. C3C, P3T; 25. D6C, PxC; 26.
D5T mate.

23, D5T, P3ICR
24, DAT, R2C
25. D2Al,

El enroque de las negras todavia es
suficientemente fuerte, y por €so las
blancas quieren forzar primero una re-
agrupacion de las fuerzas enemigas.

iS. . AdA
En caso 25. ..., D3C sigue 26. P4CD
y A3A!
26. PACD, A3C
27. DAT,

Tema de retorno, como en los pro-
blerpas. También hubiera sido bueno
27. DIR, A5R; 28 C2A, ganando un
pedn con CXA, efc.

27, ... TIR

Después de T3A  seguia 28. C5C,

P3T; 29. C7T!, con ganancia inme-
diata.
28. TSR, C2A
Si 28. .., P3T: 29. P4C, con un

ataque colosal; por ejemplo: 29. P4C,
PxP; 30. P5A, DXT; 31. P6A+,
DxP; 32. DXP mate Siguiendo las
jugadas del texto, las blancas ghnan
forma elegante,
29. AXC, DX A

St 29, ..., TxT; 30. PXT, DXA;
31. C5C, DIC; 32. P6R, A4D; 33,
D4D, ganando ficilmente.
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30. C5¢, D1iC
31. TXT, AXT
32, DIR,
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Posicion después de 32. DIR,

Una extrafia posicién perdida para
las negras. A pesar del poco material
hay en el ambiente un ataque de mate
que no se puede evitar. Ahora se pro-
ducen hermrosas variantes.

32, ..., A3A

St 32, ... R1A: 33, D3R, AID flo
mejor: 33. ., DxP; 34. D6A+, RIC;
35. C6R, o si 34, ..., A2A: 33 CxA,
seguido de D x A); 34 C6R, R2R:; 35.
D5A+, R2D: 36. CRBA+. Conviene
observar como las blancas al abstener-
se de dar iaque a la descubierta en l2
jugada 35 enreduban al rey negro en-
tre sus propias piezas.

33. DIR+, RIT

Fn cuso de R3IT, entonces nutural-

mente C6R.

232 —

34. P5CD,

;El lozo se ha cerrado! Después de

3+, .... PxP; 35 C6R, P4TR!;: 36.
DA, R2T; 37. C5C+, R3T: 38
A4C conducird al mate.
34, ..., D2C
Desesperagidn.
35. bxD, RxD

36. PX A y ganon.

PARTIDA 29

APERTURA ZUKERTORT
(Baden-Baden, 1925

Blanecas: Nimzowitch
Negras: Roselli del Turco

[lustra sobre el frenado forzado ea
un compliejo doble.

1. CR3A, P4D/
2. P3CD, PAAD
3. PIR, CD3A
4 A2C, ASC
5. P3TR, AXC
6. DXA, P4R
7. A5C, D30
8. P4R,

Agqui nos encontramos con la extra-
fix situzcidn va comentada. donde no
Kay que provocar de inmediato ia for-
mzcidén  del pedn doblado (P3IAD/
P4AD) por medio de AXC, PXC. sing
hacerlo por intermedio de un rodeo
Después de AXC+ 7, PxA, el enemi-
g0 “que espera” no podrd ser obligado
a fugur P3D, abuandonando su posicidr
de sapo: jugarid 9. PiR, C3A. eic



8 ..., PSD

9. C3T,

Con la amenaza C4A, D2A, AxC,
P x C, erigiendo asf al pedn doblado en
unz debilidad wisible.

9. ... P3A
M, C4A, D2D
1. D5TH+,

La maniobra de dama busca la for-
ma de contribuir a impedir el earoque
largo enemigo ¥ no el corto, como po-
driz creerse a primera vista.

P3CR
D2AD

1. ...,
12. D3A,

No 0—0—0 por C5T, ¥ la jugada
de defensa CR2R queda descartada an-
te DxP. i

13. D4CY,

Ahora se alegran de Iz garita con-
quistada, La maniobra de la dama da
la impresion de ser hipermoderna.

13. ... RZA

Se amenazaba D6R+, RID (si ...,
AZ2R. entonces C5T), AXC. y saldrd a
lz vista el desagradable peén doblado.

14, PAAR!, PATR
15. D3A, PXP
16. AxC,

En buen momento. No es posible re-
tomar a su vez con dama. porgue ten-
driamos: 16. ..., DxA: 17. DxP,
TIR: 18 0—0!!, DxP (si TxP, en-
tonces C5R+): 19, DFA+!!, ¥ za-
nan (19, ..., D2R: 20, C6D 4, segui-
do de CxT).

16. ..., PXA

Por fin las blancas han conseguido
sit objetivo, si bien a expensas de un
pedn, pero esto no hace al caso.

17. 0—0, P4C

Como hay oportunidad de hacer sal-
tar la posicién negra, las blancas no
deben permitir que se aseguren [a po-
sicién jugando C4R. Por otra parte,
las blancas necesitan, para la voladu-
ra, tres jugadas de pecmes: I. P3AD;
2. P5R, v 3. P4TR, si se conformara
con sdlo dos el trabajo se habria rea-
lizade a medias. En la partida se efec-
man las tres jugadas de peones.

18. P3A, TiD

Con toda felicidad se conectd la to-
rre con P5D.

9. TDIR!, C2R
20. P5R, Caa
1. PXPD, Ex?p

Si 21 .., PxPD: 22. PxP, RxP;
23. D4R.
22. D4R, AZR

Al jugarse 22. ..., P4A hubiera se-

* guido la jugada de retroceso DIC!I,

de espiritu moderno, continuindose 23.
..., R3IR (para defender ?4A}; 24.
33D!, seguido de C6D! con un ataque
decisivo.

23. PATR,
Ahora la posicién de las negras, mi-

nada por todas partes. se derrumba
como si fuera un castillo de naipes.
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23. ..., D2D
24, PXPA, AxP
25. PxXP, Rinden

Después de 25, ..., A2C; 26. C5R+,
AxC: 27. DX A la posicién de las ne-
gras es desesperada.

Mi querido colega Kmoch, entre los
maestros obietivos, tiene un espiritu
marcadamente critico que lo hace in-
capaz de un entusiasmo sin eritica (a
la inversa de la gente que se entusias-
ma sin preguntar mucho el porqué), es

ccir, un eguilibrio espiritual envidia-
_le... Bueno, Kmoch me ha autorizado
para que comunique a mis lectores que
estd verdaderamente enamorade de la
partida Nimzowitch-Roselli.

PARTIDA 310

DEFENSA NIMZO-INDIA
(Dresden, 1926)

Blancas: Johner
Negras: Nimzowitch

Tlustra el frenado completo; se la
puede comparar con la conocids *“Par-
tida inmorta] de zugswang”, Samisch-
Nimzowitch, Copenhague, 1923, aun-
que personalmente creo que la que aguf
tratamos es superior.

1. P4D, CR3A
2. PAAD, P33R
3. CO3A!, ASC
4. P3R, o—0

Las negras sélo quieren provocar el
complejo doblado en circunstancias que
le sea favorable.
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5. A3D, PAAD
6. C3A, C3A
7. 0—D0, AXC
B. PXA, P3D

El porvenir del complejo doblado
(P3IAD/P4AD) es algo favorable para
las negras (pero mo hay que exagerar).
Siguiendo 9. P4R, PAR; 10. PSD, C4T,
las negras, si bien han logrado su ob-
jetivo, no lo consiguieron muy barato,
porque su pedn ya no estd en 2AD.

9. C2D!,

iUn sélido plan de lucha! Siguien-
do 9. ..., PAR; 10. P5D, CATD; 11.
C3C, y con estz dltima jugada se con-
tribuye a tener a raya el animoso CAT
negro.

| A PICD
10. €3C,

En est¢ momento se podia haber es-
perado algo jugando 10. P4A, pues al
seguir 10. ..., P4R, entonces 11.
PAXP, PxPR: 12, P5D, CATD; 13.
C3C, C2C; 14. P4R, ¥ la debilidad
blanca P4AD (también atacable con
C3D) serd defendida. con D2R; pero
ademis las blincas pueden utilizar aho-
ra la columna AR juntamente con
P2TD, 4T, 5T como base de operacio-
nes. En esta forma ¢l juego quedaria
mis o menos equilibrado.

10. ..., PAR
- 11. P4A, o

Después de 11. P5D habria seguido
P5R! y ahora 12. AZR, C4R;, erc. Si
12. PXC, PxXA, con ventajas para las
negras.



L3 PR PSR

También hubiera sido posible 11. ...,
D2R; 12. PAxP, PxPR; 13 P5D,
ClD; 14, P4AR, CIR, v las negras, por
medio de C3D y P3A, toman una fuer-
te posicién defensiva.

12, A2R, D2D!

Las negras reconocen el ala del rey
blanco como mayoria cualitativa v la
jugada del texto involucra un fremado
complicado. Se podria haber logrado
un frenado méds simple comn 12, ..,
CIR; 13. P4AC (o 13, P5A, DAC), P4A;
14. PD % P {obsérvese el “alfi] muerto™
1AD y considérese, ademis, con qué
poca comodidad resultan emplazadas
las piezas blancas para emprender un
ataque por la columna CR), PDXP;
15. D5D+, bxD; 16. PxD, CZR; 12,
TID, C3D, vy las blancas gquedan en
Jeve desventaja.

13. P3TR, C2R

14. DIR, )
También con 14. A2D las negras ten-
drian ventaja; por ejemplo: I4. ..,
C4A; 15. DIR {(lo mejor. Estaba la
amenaza C6C seguido de cambio de al-

fil, después de lo cual P4AD quedaba -

desguarnecido}, P3C: 16, P4C, C2C;
17. D4T, C3AMR. El movimiento de
' peones se arnula de entrada, porque &n
la préxima jugada seguiria la vigorosa
P4A de las negras. Por tanto, siempre
estamos en las mismas: la pesadez de
las piezas blancas, debida al complejo
doblado (PIAD/P4AD), dificulta la rea-
lizacién de cualquier accién en el ala
del rey.

14. ..., PATR!

15. A2D,

No se puede jugar D4T debido a 15.
..., C4A; 16. D5C, C2T; 17. DxP,
Ce6C.

15. ..., D4A!

Tiende hacia su casilla 2TR (I), don-
de estard muy bien, porgue entonces
afirma la paralizacién con P5T. Hay
que admitir que la maniobra de frena-
do DID, 2D, 4A, 2T encierra un coo-
vepto notable.

D2T!
C4A

16. R2T,
17. PATD,

Amenaza C5C4, PxC, PxP+,
RIC, P6C.
18. P3C, PATD!

No resulta incémodo a las negras su
P3CD rezagado,

19. TICR, €37
20. A1AR, A2D
21, ALA, TR1A

Las pegras quieren forzar la juga-
da blanca P5D, para poder operar. en
el ala del rey sin ser molestadas.

22. P5D,

De cualguier manera P5D ‘ba a ser
finalmente forzada con A3R.

CRIT
TICR

22. ..,
23, C2D,

Ahora viene el ataque. ;Quisre esto
decir que la maniobra D2D, 4A, 2T era
de ataque? Hay un sf y un no. No,

- 235



porque la idea consistia exclusivamente
en frenar los peones blancos; pero sf
también porque todo fremado es pre-
facio l6gico de un ataque, dado que
todo complejo inmovilizado tiende a la
debilidad, y, por taato, tarde o tem-
prano se convertiri en un objetivo de
ataque.

24, AZCR, PACR
25, ClA, T2C
26, T2T, CaA
27. AT,

Las blancas, en forma hdbil, han trai-
do todas sus tropas a la defemsa.

TDICR
FXP

27. ...,
28. DD,

Se abre lz columna CR, pero el ene-
migo a su vez dispondrd de la colum-
na de R, ¥, por tanto, las jugadas re-
quicren una profunda meditacidn.

29. PRX P, AlA
30. D3C, A3T
31. T2n,

-Aprovechan la oportunidad. El PR
negro necesita ayuda. En un juege pu-
ramente defensivo se habrfa Hegado a
una hermosa combinacién: 31. A2D,
TIC1: 32. AIR, C5C+; 33. PxC,
PxP4; 34 R2C, AxP; 35 DXA'y
ahora seguirfa la tranquila jugada 35.
..., P6R, con D6T mate, que sélo se
podria evitar con CxP, perc a expen-
sas de una dama

3. ... C5T

32, T3R,

Naturalmente yo habfa esperado aqui
32. C2D, porque la iinica esperanza
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blanca radica en la defensa que pu-
diera ponerle al importante PR, perc
con esa jugada se hubiera producido
un gracioso sacrificio de dama, o sea
32. C2D, AlA; 33 CxP, D4A!; 4.
C2A, DxP+4: 35 CxD, C5C mate.
La fineza de esta combinacién estd ¢n
que no se puede invertir el orden de
las jugadas AIA y D4A; por ejemplo:
32. C2D, D4A; 33. DID, AlA; 34,
DlA, ¥ todo queda defendido.

32. ..., ATA
33. D2A, AXP!

34, AXP,

34. RxA, D4A+; 35. R2T acarrea-
ria el mate en tres jugadas.

34. .., AMA

Lo mejor, porque ahora ya no se po-
drd resisitir P5STR. Después de la caf-
da de su peén TR la defensa blanca ha
perdido toda esperanza,

35. AXA, CxA
36. T2R, P5T
37. T(IC)2C, PXP+
38. RIC, peT
39. C3R, C5T
40. RIA, ©TIRY

Una jugada final precisa. Después de
41. RIR vendrfa el mate con 41. ...,
C6A+; 42. R1A o RID, por medio de
DST.

41. Rindew

Una de las partidas de blogqueo mis
hermosa que he jugado, -



CAPITULO XII

EL PEON DAMA AISLADO

EL PEON DAMA AISLADO, 5US DES-
CENDIENTES Y EL PAR DE PEONES
SUSPENDIDQS

a} El! peon dama aitlado

La cuestion del PD aislado engrana
con los problemas cardinales de cual-
quier juego de posicién. Aqui tratare-
mos de apreciar el valor de ese pedn,
que siendo estdticamente débil, reboza
de fuerza dindmica. Por eso, hay que
establecer si es la debilidad . estdtica
o la fuerza dindmica lo que hace plan-
tear un dilema de gran importancia,
que podemos decir sobrepasa los limi:
tados campos del ajedrez.

Es indispensable que el estudioso ad-
quiera experiencia propia sobre la cues-
tién citada, por lo cual, cuando con-
duzea las blancas, Ie conviene tratar de
llegar a la posicién normal (1. P4D,
P4D: 2. C3AR, C3AR; 3. P4A, P3R;
4. P3R, P4A; 5. C3A, C3A) para se-
guir en algunas partidas que lo con-
duzcan a poseer un PD aislado (6.

AlID, PAXP; 7. PRxP, PxP; 8.
AXP) v en otras dejar ¢l pedn aisla-
do a su ememigo (6. PAXP, PRXP;
7. PxP, AxP), Esto es muy instruc-
tivo y constituye un excelente ejerci-
cio, porque &1 estudioso podrd apreciar
en came propia lo peligroso que resul-
ta el pedn dama aislado en el medio
juego, ¥ ademis, lo dificil que es sos-
tenerlo en el final cuande es él quien
lo posee. '
Asi recorrerd un camino de dificul-_ .
tades, que no le debemos ahorrar; sdloj//
pasando por dolorosas situaciones esl._; J
posible ver la realidad.

1.,-—La fuwerza dinémica del P4D.

f

La fuerza dindmica del P4D (ver dia-
grama 183), estriba en su capacidad
de expansién (P4D-5D) y en la circuns-
tancia que este pedn cubre las casillas
SR y 5AD, mejor dicho, crea en eflas
garitas, El enemigo, por su parte, dis-
pone de la garita 4D, pero ésta no
constituye ninguna compensacién equi-
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co en S5R (diagrama 182) dispone de
upa accién mucho mayor gue la que
podria tener un caballo del contrario
en 4D. El caballo en 5R, apoyado por
dos fuertes diagonales de alfil (3D-
7TR, 5CR-6AR) someten a una fuerte
presidn el alz del rey enemiga, ¥ ... sa-
bemos que no hay nada mds fuerte que
un ataque al rey. De acuerdo con esta
investigacion, llevada en sentido unila-
teral, observamos que todo estd en fa-

! yor de quien posee el pedn aislado;

pero por otro conducto sabemos que
¢l pedn aislado tiende 2 una debilidad

i en el final. Corresponde entonges es-
| tablecer si esta debilidad radica sélo

en la dificultad de sostenerlo o si im-
plica ademds otras calamidades. °

2.kl peén aislado como debilidod en
ol final.

Para discernir la cuestién planteada
es necesario juzgar a las casillas 5R
v 5D con un criterio distinto al em-
pleado cuando se las valoré en el me-
dio juego. Ahora ya no se puede te-
ner en cuenta el directo atague al ala
del rey, v, por tanto, la casilla 5R
pierde mucho de su brillo, al mismo
tiempo que lz casilla mnegra 4D crece
en importancia. Si las blancas no hu-
bieran legado hasta 7AD o no dispu-
sieran de otros triunfos elaborados en
el medio juego, su situacién franca-
mente no estaria muy envidiable. Las
blancas no s6lo necesitardn defender su
pedn aistado, sino que sentirdn el peso
de la posible debilidad de sus- casillas
5D, 4AD y 4R. Esto se puede ilustrar
si en el diagrama 183 se agregan a
a las blancas R4AD y A2D, ¥ a las ne-
gras R3AD y C2R; entonces veremos
que las negras, por medio de jaque de



caballo, desplazardn al rey rival de
4AD para llevar el suyo a 4D y luego
penetrar en el campo enemigo por me-
dic de R3AD o R5R.

En todos los casos decisivos el ¢ua-
dro 4D de las negras hay que consi-
derarlo como la casilla clave; desde
4D se bloquea, centraliza 'y se “ma-
niobra”. La casilla 4D hace las veces
de portén de entrada y de empalme
para todo desplazamiento de tropas
(por ejemplo, si se activa la posicién
del dizgrama 183 con torre y caba-
llo, 1a primera podrfa maniobrar T1D -
4D - 4TD, ¥ el segundo C3AR - 4D -
5CD o C3AR - 4D - 2R - CxP). Un
caballo ubicado en 4D ejerce una vigo-
rosaz accién hacia ambas alas; un alfil
sobre la misma casilla, aungue fueran
alfiles de distinto color, st hay torres
por ambos bandos, es capaz de deci-
dir 1a lucha. Claro es que los triunfos
negros pueden estar compensados ¥ ser
superados por otros blancos, como se-
riz el caso si una torre blanca ya hu-
biera penetrado hasta la séptima fila;
pero esto no entra dentro de lo nor-
mal. Resumiendo: la debilidad del
pedn aislado en el final, en nuestro
caso, radica en que se encuentra ame-
nazado y que la casilla 4D negra es
muy fuerte, tendiendo al mismo tiem-
po a debilitarse las casillas blancas 5D,
4AD y 4R. E! cuadro se completa
cuando se advierte gque la fortaleza de
Jas blancas (casilla 5R) perdié mucho
de su importancia.

Todo esto resulta de la posicién poco
compacta de peones blancos. Los de-
fectos que hacemos resaltar, como el
debilitamiento de todo un conjunte de
casillas de determinado color, &tc., sue-
le ser una enfermedad natural de po-

siciones poco compactas, es decir, au-
sente de peones, La consecuencia es:
nunca serd suficiente recomendar con
insistencia que se aguce el ingenio ¥
se distingan posiciones compactas de
no compactas. Ademds, hay que com-
prender que mo sélo el peén aislado
tiende a debilitarse, sino que lo mis-
mo le pasa a todo el complejo de ca-
sillas que estdin a su alrededor. Este
es el mal principal.

3.—El pedn aislado como instrumento
de ataque en el medio juego.

Primero, la solidez en la estructura
de posicién, y después, a la primera
vacilacién del enemigo (por ejemplo,
que haya alejado sus piezas del ala del
rey), puede alterarse el programa por
un viclento ataque. :

Muchos aficionados proceden con
demasiado entusiasmo en el caso del
pedn aislado, efectuando un desespera-
do ataque en el cual se juegan el res-.
to: pero me parece que no hay tanto
motivo para ello. Primeramente con-
viene la solidez mdxima y el ataque
surgird de por sf; ejemplo: si las ne-
gras han retirado el caballo de 3AR,
cosa muy naturzl, dada la tendencia
de levarlo hacia 4D. Durante &l des-

, arrollo (dizgrama 182) hay que buscar

1z posicidn sélida de AIR (no ASCR),
D2R, TID y TIAD (no TID y TIR),
y A3ID, y eventualmente a1ér (no
AS5CD).

A las blancas no le debe molestar si
si insistimos sobre el peligro de inten-
tos a realizar en momento prematuro,
como seria CXAR, teniendo un alfil
en 2TD, o bien, una diversién de to-
rre; por ejemplo: TIR-3R-3ITR. Lo
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Las negres jueyen CIR, con el propo-
sito de Hevarlo o 3D.

Gnico correcto es una posicién sélida
gue tenga en cuenta la seguridad del
P4D (A3R y P4D).

Cuando las negras alejen sus piezas
del ala de rey, las blancas podrin to-
mar el atague, y entonces hasta lo
pusden realizar brindando sacrificios.
Vezmos ahora €l diagrama 183a. Las
blancas se han desatrollado de acuer-
do con lo indicado y la jugada de tex-
to (C1R) les da la oportumd.ad de efec-
tuar el tan sofado ataque directo al
rey. El resultado en gste caso es inse-
guro; pero, como €n todo sentido la

- conduccién del atague es tpico para.

posiciones de pedn dama aislado, lo
aprovechamos y daremos de paso algu-
nas variantes. Por eiemplo: 19. ...,
CIR; 20. D5T, P3C (en caso de 20.

, PAA; 21. ASCR); 21. D6T, C2C
(51 21. ..., P3A; 22. CAC); 22. ASCR!
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(las piezss se apartan de todos sus pri-
meros objetives), P3A; 23. AXPC,
PTxA: 24, CxP, surgiendo dos va-
riantes segun la dama vaya a 2D o iD.
En el primer caso se puede seguir con
25. Ax T!: pero prescindiendo de esta
jugada también es posible 25, AXP;

por ejemplo: 24. .. , D2D; 25. AXP,
CxA: 26, D8T+, RZA 27. C5R+,
RIR:; 28. CxD, TxD; 2% CxC+,
quedando las blancas con ires peones
por la pieza sacrificada. Para 24. .., -
D3D (en vez de D2D), las blancas con-
tintan el baile con 25. D8T+, R2A;
26. D7T, PxA; 27. C5R+, ¥ si 27, ...,
RIR: 28. DxC, D2R; 29 D6C+,
RiD; 30. T6A, y hay complicaciones
de matices romanticos. Nuevamente
volvemos a repetir: estructurar €n for-
ma sélida, apoyar al peén dama aisla-
do (A3R!) y atacar cuzndo sea el mo-
mento.

8.—;Qué tiené de favorable, ya sea paFa
las bloncas o las negros?

En términos generales se puede afir-
mar lo siguiente:

a) A las blancas les conviene jugar.
su peda dama a 5D, para que después
de ng retomar con pieza, con lo cual
guedan én- situacin favorable por po-
sicién centralirada, y como segundo te-
ma, haberse fortalecido en la colum-
na AD.

b) A las negras le son favorables
todos los casos con marcado caracter
de final, principalmente aquellos don-
de habiéndose jugado C4D »C3A al se-
gnir PCxC, hay la posibilidad de fijar
y asediar al peén 3AD blanco.



5.—Sobre lo posibie formocién de uno
debitidad retlejo en fos peones blon-
cos del ala de doma.

Un simioma de debilidad del pedn
aislado lo constituye la posibilidad, gue
bastante a menudo se presenta para el
atacante, de poder transferir el ataque
del PD aislado sobre uno del ala de
dama.

La partida que va a continuacién-

muestra un aspecto semejante.

Blancas: Rubinstein; Negras: doc-
tor Lasker, Mosct, 1925, Después de
las jugadas 1. P4D, PAD; 2, P4AD,
P3AD: 3. PR, C3A; 4. C3AD, P3R;
5. C3A,CD2D:; 6. AID,PXP; 7. AXP,
P4CD: 8. A2R, P3TD; 9. 0—0, A2C;
10. P3CD, AZR; 11, A2C, 0—0; 12
C5R, P4A; 14, A3A, D2A; 14, CxC,
CxC: 15. C4R, TDID; 16. T1A, P1C;
17. D PxP; 18. Px® TlA; 19
P3CR, DIT; 20. R2C, TRID; 21
TxT, TxT; 22 T1A, TxT; 23,
AXT, P3TR, sec Hegd a un interesante
aprovechamiento estratégico de la de-
bilidad del P4D. Se jugd 24. A2C,
C3C: 25. PITR (como la intencitn ¢s
evitar ¢l cambio de damas, de nada
hubiera servido 25. D2A por 25 ...,
DIAD!Y); 25. .., DIAD:; 26, D3D,
C4D1 (amenaza C5C); 27. P3T, C3CI!
Con esto se ha hecho evidente la debi-
litacién del P3CD, y sigue: 28 R2T,
PAC; 29. R2C, D2A; 30. C2D,
_ PATD!: 31. D3A. Ahora las blancas
sus aprietos tiemen que decidirse por
el cambio de damas; pero igualmente
sucumbieron debido a las debilidades
reflejadas que surgieron. 31. ..,
AXA+: 32. CxA (no servia DXA,
por 32. ..., D7A; 33. D7C, C4D!): 32,
..., DxD; 33. AXD, P5T! (con esto

ce hzoce mds evidente la debilidad en
el ala de dama); 34. PxP, PXP, y las
blancas perdieron, porque la tentativa
de salvacién 35. A4C fracasé con 35.
... AXA: 36. PxA, P6T; 37. C2D,
debide a gue con 37. ..., C4D! se
impide la aproximacién del rey blanco
(maniobra 2R-3D-4A), ya que a R2R
seguiria C6A jaque, etc. En este mag-
nifico ejemplo de final, ademis del
“sraslado de ataque”, nos es dado ob-
servar ®l magisiral aprovechamiento
multiple de la casilla 4D por parte de
las negras.

En lo que se refiere a la indole del
asedio del pedén aislado, quiero poner
de manifiesto, como complemento, que
se puede decir hoy en dia que no se
considera necesario inmovilizarlo com-
pletzmente y que se prefiere el sibari-
tismo de darle libertad de movimiento.
La partida que sigue nos mostrard c6-
mo se hace esto. Blancas: Lasker (ai
cual considero como moderno); Ne-
gras: Tarrasch, en uma partida jugada
en 1914. 1. P4D, P4D; 2. C3AR,
P4AD; 3. P4AAD, P3R; 4. PAXP,
PRxP: 5. P3CR, C3AD; 6. A2C,
C3A: 7. 0—0, A2R; 8. PxXP, AXP;
9. C2D: las negras pueden abora op-
tar por hacer débil su pedn dama man-
teniéndolo en la casilla gue estd, o
avanzar a 5D. Tarrasch prefirig esto
Gitimo, y jugd: 9. ..., P5D, a ¥ que
siguié 10. C3C, A3C; 11. D3D!, A3R;
12. TID, AxC; 13. DxA, DRR; 14.
A2D, 0—0+ 15. PATD, C5K; 16, AlR,

TDID; 17. P5T!!, A4A; 18. P6T,
PXP (en caso de 18. ..., P3CD, en-
tonces 19. D4T, con la amenaza

PACD); TDI1A, y todas las piezas de-
fensoras del PSD han quedado en el
aire. En esta oportunidad el pedn ais-
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lado se comporta come un insolvente,
que, no pudiendo “pagar”, emcuentra
buena gente (en nuestro caso AYA ¥
C3A) que le sale de garantia. Después
se jugd 19, ..., TlA; 20, C4T, A3IC;
21. C5A, D4R; 22, AXC, DxXA; 23.
C6D, con ganancia de calidad.
Resumiendo: el pedn aislado de da-
ma en el medic juege constituye un
instrumento de atague bastante eficaz;
pero en el final puede debilitarse bas-

Cotante.

by El par gislado de peones.

Dicgroma 134
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La gémesis del por aislodo de peones
PIAD -PAD (1. .., CxC; 2. PXE).

.
i

T

En la posicién del diagrama: 184, a
las negras les es posible cambiar de
caballos en 3AD. Esta estrategia, que
parece algo extrafia, tiene su razon:
las negras pueden retener los peones
encmigos en 3AD v 4D hasta tanto se
consiga bloguearlos del todo en el fi-
nal. Por su parte, los peones que ham
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conseguido ubicarse dentro del campo
propio ¥ cerca del limite, molestan bas-
tante ¢l juego blanco. La obligacion de
mantener defendidos los citados peo-
nes es un inconveniente; pero el mal
se zcrecienta por falta de espacio. En
mi terminologia denomino “par de peo-
nes zislados” a los ubicados en 3AD
v 4D siempre que estén fijados.

Lz situacién cambia por completo si
el contrincante asediado logra avanzar
su pedn a 4AD, porque entonces surge
el conjunto P4AD-P4D. Este ya no ¢s
un “par de peones aislados” y merece
una consideracidn especial, por cuya
circunstancia los denomino
suspendidos™.

Nadie puede dudar entre un par de
peonas aislados ¥ oiro de peones sus-
pendidos, debido a la_ poca movilidad
de los primeros. La preferencia por los
suspendidos no sélo es por diferencia
de movilidad en si, sino que involucran
a2menazas. La amenaza, aunque no fue-
ra nada mds que una ficcién {c po-
co probable), asimismo habrix que pre-
ferirla, porque siempre uma iniciativa
incierta de alcances dudosos es mejor
que un estado pasivo muerto, sin nin-
guna esperznza, Como regla puede es-
tablecerse el siguiente postvlado: el
duefio del par de peones zislados (véa-
se diagrama 164, después de CxC,
PxC) debe hacer o posible para lo-
grar el avance de P4AD, impidiendo en
cualguier forma ser bloqueado en 3AD.
El contrapeso del conjunto P3AD-P4D
solcmente hay que admitirlo como for-
ma de transicidn hacia ¢! complejo md-
vil mariposeante P4AD-PAD, que im-
plica 1a constante amenaza de las pun-
tos de lunza PSD o P5SAD.

Ahora sometemos un caso en el cual

“peones

~d



las negras, duchias de um par de peones Del “aislade™ a los “suspendidos™

aislados, luchan por lograr la POSibili- Un juego en tres cuadros -
dad de la jugada P4AD.
Blancas: Nimzowitch; Negras: [ Diagrama 185

Giersing y S. Kinch, Copenhague, 1924
1. P4AD, P4R;: 2. C3AR, C3AD: 3.
P4AD, PXP; 4. CxP, C3A; 5. CxC, !
PCxC; 6. PICR, P4D; 7. A2C, ASC+,
8. A2D, AXA+; 9. CXA, 0—0: 10.
0—0, TIC: 11. D2A (las blancas evi-
tan P3CD, porque intentan maniobrar
a través de la casilla 3CD, ya sea con
C3C o con D4T), TIR; 12. P3R, AR
13. PxP (también era de tener en
cuenta 13. C3C, PxP; 14. C4D), PxXP
(ahora las negras son duefias del famo-
so par aislado de peones, ya que 1a |
forma PZAD-PAD es tan caracteristi- l/
ca como el par aislado P3AD-P4D. Por
tanto, con toda razém deberdn tratar !
de jugsdr P4AD); 14. C3C, D3D; 15
TR1A, TRIAD; 16. D5A, DxD; 17
TxD, C2b!; 18. T5T (con una préxi-
ma jugada intentan hacer crénico el
blogqueo, es decir, jugar T1AD), P4AD;
19. T x PT, P5A; 20. CAD, TXP: 2L
CxA, PXC; 22. TxC, P6A (con et

scido 4o i e egess an | B 77 i% o
J / /i%/

1.° Cyuodro: El “aislada”.

Diagromoe 186

peén; pero las blancas no podrin for-
gar ¢l juego a su favor); 23, A3T, v
P7A; 24 AXP+, R1A; 25 T7A+, \ %& //

N e .

T 29 'I‘4AR) 28. '1‘7A. PRA= D 29 | ///ﬁ ///f /A /

:‘:41:;,- TxT, con tablas en la juga- %%%éﬁ % /l
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?\ drbol. El qvance hacia una posicidn

blogueada. 2.9 Cuodro: El par aislado.
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Diagrama 187
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3. Cuodro: Los dos “suspendid

El trio de diagramas 185 al 187 nos
muestra la embriologia del par de peo-
nes suspendidos. Un simple vistazo so-
bre ellos serd suficiente para habilitar-
nos a decir que el par suspendide tie-
ne su origen en el pedn aislado. El
irbol genealSgico del par suspendido
nos conduce directamente al pedn ais-
lado. Este punto de vista, cuya veraci-
dad es ficilmente demostrable, nos s
muy itil, porque por medio de €l po-
dremos valorar los caracteres poco ex-
teriorizados de los suspendidos, apro-
vechando gque su abuelo los muestra
miés claramente. En cortas palabras: el
estudio de los antecedentes de familia
contribuird a entender a este pariente
tan complicado. Asi vemos que los sus-
pendidos han heredado del abuelo, o
sea el seflor pedn aislado, el cardcter
especifico de éste; es decir, esa mez-
cla extrafia de debilidad estitica ¥
fuerza agresiva. Al mismo tiempo po-
demos percibir que mientras el abuelo
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era mds sincero, el nieto oculta mds
ambas cosas. Ahora debemos recordar
que el pedn aislado en 4D tenia dos
clases de debilidades: 1.* Personalmen-
te necesitaba auxilio; ¥ 2.* Las debili-
dades de las casillas 5D y sus vecinas
4AD v 4R tendian a hacerse graves en
el final. Acerca de su manifestacién de
fuerte, también tenfamos dos aspectos:

r1,,'“ Las casillas 5R ¥y 5AD se transfor-

maban en garitas; ¥y 2.° La posibilidad
de realizar un oportuno avance (P4D-
50). Al transferir esto zl estado tan
complejo de los peones suspendidos,
sélo nos quedan dos cosas seguras: 1.*
Pussto que no los defiende ningiin
peén, hay que considerarlos indefensos
(ver diagrama 187); y 2.4 Con bastan-
te frecuencia surge la posibilidad de Io-
grar una posicién mds o menos firme.
Al estar sin defensa los peones se ha-
cen muy sensibles 2 los bombardeos en
columnas abiertas, ¥ una posicion mds
segura se obtiene haciendo que un
pedn defienda al otro (por ejemiplo, en
el diagrama 187, da al complejo la
forma P5AD-P4D o P5D-P4AD).

La posibilidad dltimamente indicada
de llegar a una seguridad relativa sélo
s¢ puede obtener abandonando toda
iniciativa en el centro, lo gue trac co-
mo consecuencia que podrin ser bio-
queados alli. De esto surge la siguien-
te cuestién: ;Conviene adoptar esa ~

_“posicién de seguridad” o es mejor de-

jatlos en estado “suspendido™?

La respuesta 1 este problema no es
ficil, porque hay gque tener en cueh-
ta todas las circunstancias relacionadas
con ¢l bloqueo. Primeramente debo ha-
cer notar que esa “seguridad™ de gque
gozaria el complejo bloqueado es en
realidad muy elastica, pues ya sabemos



que los peones bloqueados tienden a
debilitarse muy ficilmente. Esto no ex-
cluye gue en algunos casos convenga
avanzar con los suspendidos hacia un
futuro bloqueo; por ejemplo: 1.° Coan-
do los peones enemigos que completan

el anillo del blogueo son atacables; y |
2.° En el caso gue el bloqueo le resul- 0,

te al enemigo demasiado costoso o, por

algin motivo, inadecuado (cuando los

bloqueadores son poce eldsticos o
cuando desde su emplazamiento son
poco agresivos).

La contrapartida la encontramos &n
los diagramas 188 a 189, donde la se-
guridad blogueada resulta falsa ¥ los
peones avanzados se debilitan. También
aquf 1a explicacién de lo sucedido hay
que buscarla en la calidad de los blo-

.
7 Diagroma 138
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E.- Cohn-Duras
Corisbad, 1911

La seguridod conseguida por los suspen-
didos &s muy relativa. Et PAAD es débil;
sin embargo P5D es pedn libre.

gueadores, pues C3D y R3D se encuen-
tran excelentemente capacitados para

el papel.

Diagroma 189
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P50 es el resultado de dos suspendidos,
debido o vories jugados onteriores P5D,
PR P, PA X P. Este pedn puede ser blo-
queado con ventoja pora los bloncos
{R-2R-3D).

No debe extrafiar entonces el fraca-
so de la accién en busca de la “segu-
ridad™ para el par suspendido.

La verdad parece estar en lo siguien-

%4 te: de la misma manera que requeéri-

mos parz el pebn aislado de dama
(4D} una cierta dosis de iniciativa (la
garita defendida por el pedn debe te-
ner alguna importancia) es hecesario
que los suspendidos, una vez llegados
a la seguridad bloqueadora, irradien al-
guna iniciativa. La pasividad no sirve
para nada (diagrama 187).

Se jugd 15. DH4T, D3C (las negras
“agperan”); 16. D3T, P5A (pasan a la
“seguridad blogueada”. Este avance ne-
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gro tiene su razon de ser porgue el
P2CD blanco, integrante del anillo del
blogueo, es atacable); 17. A2R, P4TD;
18. TRID, D5C: 19. T4D, TRID: 20.
TDID, T2D; 21. A3A, TDlD; 22
CIC (mejor era adoptar un tempera-
mento de expectativa; por ejemplo:
22, T4-1D), TIC: 23. T(1)2D, DxDI!;
24, CxD, R1A; 25. P4R (esto condu-
ce a 1z pérdida del pedn, pero las blan-
cas igualmente estaban mal. Hasta la
jugzda 21 las debilidades de P4D de
las negras y P2CD de las blancas se
compensaban; peroc con la modifica-
cion posterior, mientrzs las negras so-
bredefendieron su debilidad, las blan-
cas fueron debilitando por completo el
P2CD), PxP; 26. TxT, CxT: 27
AXP, C4A; 28. T4D (si 28. AGA, en-
tonces 28 ..., T3C; 29. ASD, C5T,
con ventaja para las negras), Cx A; 29.
TxC, TxP; 30. CxP, T5C; 31. C6D,
TXT; 32. CxT, AxP, ¥ ganan las
negras. '

En la prictica de maestros es muy
frecuente la jugada PSD (partiendo de
Ia posicidn suspendida P4D-P4AD) que
en forma graciosa sélo resulta un esla-
bén de un ciclo cerrado: del pedn ais-
lado al suspendido, para retormar al
aislado. Lo interesante es establecer en
cada caso si el nuevo pedn aislado tie-
ne una mayor capacidad. Veamos un
ejemplo: Blancas: Nimzowitch: Ne-
gras: Tartakower, Copenhague,-1933.

1. C3AR, P4D: 2. P3CD, P4AD; 3.
PIR. C3AD: 4. A2C, ASC; 5. A2R,
D2A: 6. P4AD, PxP; 7. PxP, PIR; 8.
0—0. A3D rlas negras desarrollan un
ataque como el del gambito de dama
diferido): 9. PITR, AxC; 10. AxA,
C3A: 1. P4A!, PxP: 12. PxP,
0—0; 13. C3A (en e] sentido de la ex-
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pectativa hubiera correspondide CI1C,
2D, 3C y completar la estruyctura con
D2R, TIAD y TID; pero me gustd
mds “realizar™ con P5D); 3. ..,
TRID; 14, C5C, D2R; 15. D2R, AlC;
16. P5D, PxP; 17. DXD, CxD: 18,
AxC, PxA; 19, PxP, A4R!: 20.
TDIC, ¥ el peén dama aislado no sdlo
se pudo mantener, sino que constituyd
el contrapeso de la mayoria negra en
el ala de dama. Sin embargo, Tartako-
wer no lo entendid asi ¥ por eso
perdid.

Diograma 190
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Pr. Barnstein-Teichmann
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Menos comodo resulta el juegoe para
el poseedor del pedn aislado, en cl cuso
del diagrama 190, Se jugé 7. D3T,
C5R: 18 T3b, TRID; 19. TRID,
D3R; 20. C2D, D3ICD: 21. ClA, C3A:
22. C3C, TDI1A: 23. P3T, P3TR: 24.
C2R, TID: 25. C3A, D3IR: 26. D3T,
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P5D! (cansado de la eterna amenaza,
trata de reemplazar la posicién suspen-
dida por la seguridad blogueada, de la
ctal hablamos ya en diversas oportuni-
dades; pero esto casi le resulté funes-
to); 27. PxP, PxP; 28, C5C ((coémo
hacer para salvar el flamante peén ais-
lado?); 28. ..., D4A! (siguen ahora al-
gunas bellas “réplicas™); 29. D4T!,
TBA!: 30. TxT, DxT; 3l. T8A+,
R2T: 32. D2A, DxD: 33. TXD, P6D ;.
14, T2D (todavia estd en peligro el
pesén 6D); 34. .., C5R; 35 T1D, T2C
¢liquidacién final); 36. C3A, CxC; 37.
PxC, T7C; 38. TxP, TXPT ¥y tablas.
El estudioso debe observar la forma
indirecta empleada para defender el
pe6n dama. Esta-estratagema significa
“chances” para el defensor, pues apo-
yindose en sus pobres peones suspen-
didos conéigue prdenar sus asuntos.
También el estado suspendido debe
ser considerado como uaa forma tran-
sitoria; pero hay que saber elegir el
momento adecuado para el cambio de
frente. De wna manera general, la con-
ciencia, gque no perdona ‘‘estar en el
aire”, siempre trata de evitar 1a espe-
ra, anticipindose una o dos jugadas al
mejor momento para el cambio de es-
tado. “Cuando se desse “realizar” sus
peones suspendidos (abandonar la for-
macién), hay que pensar un rato y oo
hacerlo hasta no sentirse en condicio-
nes de apreciar que habrd un reflejo
de iniciativa detrds de la seguridad
blogueada buscada. jNunca hay que
pasar a una situacidn muerta de blo-
queo; mds vale seguir en el aire!™

d) Los alfiles.

El par de alfiles de ambos colores,
para uno de los bandos, se le acostum-

bra llamar en ciertas oportunidales el
“gallardo par de alfiles”. Habitualmen-
te comstituyen un arma terrible (princi-
palmente cuande estin en manos de
un tébano conocedor), v, sin embargo,
durante un momento, tuve la idea sa-
crilega de no describir esta arma en mi
libro. Pensaba que en €l s6lo tenfan
cabida dos causales dignas de figurar:
los elementos y las estratagemas. El
pedn aislado entraba porque habfa que
considerario relacionado al problema
del “frenado” y, por tanto, en realidad
implicaba una estratagema. (Pero dén-
de era posible ubicar a los gallardos al-
files? ’

No hay que creer qué esta pregunta
sea superflua o que signifiqgue un pa-
satiempo; muy por el contrario, la creo
de un interés tedrico decisivo, Seria ir
demasiado leios si pretendiera aquf fun-
dar mi concepto al respecto; por eso
pido a los lectores que seé conformen
con anunciarles los resultados: He lle-
gado a la conclusién que la ventaja de
los “dos alfiles” no puede, en nuestro
sentido, ser considerada como “elemen-
to” ni tampoco como “estratagema”;
es decir, sélo constituyen un cierto tipo
de arma. A pesar de que Berger tomd
el manejo de las armas como “leitmo-
tiv” en su libro de finales, el examen
de las distintas armas y su aplicacion
para cada caso estd fuera de los props-
sitos de mi libro. Sin embargo, aclara-
ré algo con el tema que doy a conti-
nuacién, porgue reconozco el derecho
de mis lectores a que diga algo sobre
los peligros de esta arma tan particular.

La supremacia del aifil frente al ca-
ballo es tipica, principalmente en un
grupo de posiciones que se esguema-
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tiza a continuacidén: cada contrincante
posee uno o varios peones apoyados por
el rey (ver diagrama 191) ¥ vence el

L m

oy

k| =

m
&

.

N
R
‘\\

\
N

N
AN

\\\

g\\%
AN K&
N
N

" . // F
e

v

k
ixx\

Q

<
R Q \\:i

\

\

Nb\\\

\%k

N
ERNIN
Q

«
§

N\ oo
\B

N

i

M

\§\\
\

RN

e s "

W
W\ E
\x\
3

[, Vi,

]

A

7

Diagrama 192

Superiorided de! alfil, sobre el caballo.
Las negras ne podran salvarse,

bando que tiene el alfil, debido a lo
muaravilloso de su manejo para impedir
o retardar el avance de los peones li-
bres enemigos. La debilidad principal
del alfil se descubre en el diagrama
192, donde podemos observar que
cuando se trata de defender un campo,
por lo general la accién del alfil re-
resulta inocua debido a que éste no
estd capacitado para cubrir casillas de
otro color que el propio. Vemos que
el avance negro resulta vergonzoso pa-
ra el alfil. desarrollindose mis o me.
nos en las siguientes lineas generales
ver diagruma 192):

..., Ca4T - 2. R3A, RST: 3. A2A,
C3A: 4. AR, C2T: 5. AZA. C4C+;
6. R3D, R6C, v finalmente se da jique
con el cibzallo en 5C o 7C, conquis-
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Los blances sucumben por lo dabilidad
de sus casilias “blamcas™.

tando asi el rey negre Iz casilla 3AD,
con la correspondiente ventaja decisiva.

Rogamos se consideren los casos es-
quematizados en los diagramas,1%1 ¥
192 como los polos opuestos entre
los cuales hay la posibilidad‘ de hallar
todos los casos intermedios, que deno-
tan en distinto grado la ventaja prin-
cipal del alfil (paso alargado) o el in-
conveniente de la debilidad en casillas
de color opuesto.

jHay oira cosa mds! Las posiciones:
Blancas, A2CR, P5AD: Negras, P3AD,
C3R (con otras piezas v peones por
bando, que se las suele empleaf para
mostrar la superioridad. en el primer
caso, del alfil, ¥ en el segundo, del ca-
bullo, que no tienen ninguna fuerz. de-
mostrativa. En ambos ¢xsos lo impor-
tante es lx supremacia estratégic:: es
decir, la superioridad de 1o posicidn
pusive de lus del enemigo. En re.lidad,



no se trata de una superioridad conte-
nida intrinsecamente en iz categoria
del arma.

Resumiendo: Ja debilidad principal

del. alfil consiste en que no puede de-
fender las casillas de color opuesto ¥
su fortaleza en los “pasos alargados”.

La extrgordinaria fuerza del par de al-
files no-puede pasar inadvertida, pues
habiendo dos alfiles la fuerza se dupli-

Diogramo 193

ca ¥ que cada uno anula la2 debilidad o

del colega.

Es casi imposible citar en su totali-
dad las distintas situaciones en las cua-
les el par de zlfiles puede resultar mo-
lesto: pero trataremos de exponer las
mds importantes:

F.—Los alfiles da Horrwitx,

Esta forma se denromina a dos alfiles
que, recorriendo diagonales vecinas,
bombardean en forma conjunta el en-
rogque enemigo (por ejemplo, A2CD-
A3IDY: uno de los alfiles fuerza una
jugada de pedn, allanando el camino al
segundo alfil (ver diagrama 193). Por
ejemplo:

1. D4R fuerza l2 jugada P3C, des-
pués de la cual interviene en forma de-
cisiva el otro alfil. Algo semejante ve-
mos en la siguiente partida: 1, P4R,
P4R: 2. P4D, PxP; 3. P3IAD, PxP;
4. A4AD, PxP; 5. AxP, ASC+; 6.
C3A, C3AR; 7. C2R, CxP: 8. 0—0,
TCxC:; 9.CxC,AXC; 10. AXA, §—0
(2] reulizar el enroque, las negras se
consideran armadas hasta los dientes e
inmunizadas contra 11. D4C con
P3CR y contrz D4D con D4C. pero no
cuentzn con el juego conjunto de los
alfiles de Horrwitz); 11. D4C!, P3CR,
y whorz 12, D4D, con mate insalvable.

.-\

\\\
§

// @ |

1. D4R fuerzo e¢i movimiento det PCR y
esto limpia ol camino para el AZA.

La intervencién del A4A es mtanifiesta,
porgue clava el P2AR.

Diagrama 194
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Los dos alfiles atocen una masa de peo-
nes, con la intencién de garar ubico-
ciones,
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En el diagrama 194 vemos dos alfi-
les Horrwitz de la mds noble especie,
a pesar que no hay ni el mds leve ras-
tro de ataque 2l rey (s6lo he ubicado
a los trebejos indispensables). Reem-
plazo a éste por el ataque a P2TD. Este
atague, si bien no es muy intenso, es
pastante molesto, porque lNevard a las
negras a la formacién de peones 2TD-
3CD-4AD, que da via libre al otro al-
fil, dado que después de P4TD y P3CD
puede ocupar las casillas 6TD, 5CIF ¥
principatmente 4AD a su voluntad, pa-
ralizando 1a mayorfa negra det ala de
dama. En las partidas de Maroczy a
menudo encontramos esta estratagema.

2.—En ls moso de peonss.

- Para poder avanzar lo suficiente y re-
ducir la accién de los caballos enmemi-
gos, obteniendo posibilidades de irrup-
¢ién, a una masa de peones, no le es
necesario estar en tmayorfa; le basta
tener el apoyo del par de alfiles.
Come ejemplo, tomaremos la conoci-
da partida Richter-Tarrasch (ver dia-
grama 195). Se jugd 19. ..., P4AD; 20.
C3CR, P4TR: 21. P3AR (la defensa se
hace sin suficiente conocimiento de
caunsi: si los caballos no quieren su-
cumbir por completo, tendrian que com-
batir por la defensa de sus ubicaciones.
En consecuencia, habria correspondido
21. P4ATD, seguide de C4A); 21. ...,
A2D: 22. T2R?, PAC; 23. TDIR,
AlAR: 24, C3.4R, TICR (para poder
jugar P4AR); 25. C3CD, TlA; 26.
CR2D, AlID; 27. C4R, AlA; 28
TR2D, P4A; 29. T5R, A3D; 30. T2R
(en caso que 30. T5D?, entonces 30.
.y T3C); 30. .., TITD (buscando
avanzar el peén TD); 31 C5T, T(TIC
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Diagroma 195

Las negros {Tarrasch) presionan ¢l cu-
ballo blanco.

(al no realizarse esta jugada, el caba-
lio hubierz podido jugarse a 7C, ¥ <on
esto se derrumbarfa todo el trabajo de
estrangulamiento de los caballos); 32.
C5.3C, PST: 33. RIT, T3CR; 34. RIC,
A3R (el cierre de la columna de rey
provocado por los alfiles 3D y 2D has-
ta esta magnifica jugada era de natu-
raleza “ideal”, y ahora, com 34. ..,
A3R pasa al campo de las efectivida-
des. Este es ¢l mismo proceso que ha-
biamos observado para el pe6n aislado
y libre, donde la detencién “ideal” era
posteriormente reemplazada por el fre-
nado mecdnico (bloqueo). Esto es lo
que se puede decir sobre el sentido es-
tratégico-tedrico de la farnicbra elegi-
da, pero algo queda de importancia
practica. Tarrasch mismo ya hizo notar
que la importancia prictica reside en
el hecho de originarse dos nuevas po-
sibilidades: 1.2 R2A - 2R - 3A - 4D;
y 22 P3T - TLAD, que permite reali-



zar A3D - 1C - 2T, por medio de lo
cual finalmente se podrd avanzar
P5AD. Quiero hacer notar que la juga-
da P5AD forma parte, en realidad, del
plan estratégico de encierro. La razén
de esta afirmacién se encontrard en la
observacion respecto a la jugada 38 de
las blamcas); 35. T2A, T1TD!? (las ne-
gras se muestran infieles a la culmina-
cién del plan —avance P5SAD-~ y vuel-
ven nuevamente sobre su aspiracién de
jugar el PTD. En la partida lo logran;
pero es bueno hacer notar que pudo
hacerse porque su adversario mo tuve
en cueata un fino recurso. Claro que
es muy vistoso poder jugar P5TD, for-
zando una completa retirada del adver-
sario, peroc no hay que entusiasmarse
hasta el grado de subordinar el plan es-
tratégico indicado a una idea de mayor
accidn decorativa. Esto es propio de la
escuela pseudocldsica, la cual siempre
tuvo una debilidad increible por las ac-
ciones decorativas); 36. T(A)2R? Gra-
ve error. jParece mentira que se per-
mita la jugada P4T sin lucha! En caso
de haberse jugade 36. C5T, Tarrasch
indica lo siguiente:

36. .., A2A; 37, CIC, A5A; por la

amenaza A6R se puede ganar el sufi-
ciente tiempo para jugar TLAD, segui-

do de PSAD. Este maestro no se dio

cuenta de una “parada oculta”, ya que
a 37. ..., A5A puede seguir 38. Cx P!,
A6R; 39. P4AD!, ¥ las negras va oo
" podrian ganar, porque el ala de dama
blanca se ha hecho fuerte y las casillas
de color negro, como, por ejemplo, la
casilla del blanco 5AD, en la que se
hubiera podido jugar un caballo, tam-
bién se ha fortalecido. Una continua-
cién aceptable a 39. P4AD! serfa 39.
.. PXP; 40, PxP, TIAD: 4l

P4CD!, T2A; 42 R1A, AXT; 43
R A, donde las blancas mo quedan
mal: 36. ..., P4T; 37. CI1C, P5T: 38
C3.2D (ahora viene la irrupcidn, que
no tiene nada de sorprendente, por
cuanto sabemos gue las negras poseen
una marcada mayorfa cualitativa, que
resaltaria ain mds si agregamos a cada
bando un pedn en 4R).

Em la posicién de la partida (diagra-
ma 196), la posibilidad de irrupcion

Diograma 196
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E! cerco se ha establecido.

se ve favorecida, ademds, tanto por la
pésima ubicacién del caballd cuanto
por la gran superficie de ficcidén que
significa un frente de 4 peones. 38, ..,

P5AD; 3% ClA, TIAD: 40. RIT,
P6A: 41. PxP, PxP; 42, Ci3R,
P5CD.

A coniinuacién las cosas tomaron su
curso logico, y las bluncas debieron
ibandonar en la jugada 47.
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3.— Restriccion de los cabollos en hicha
simulténea con une wmayoria de
peones.

Se dird que se trata de upa cuestién
bastante dificil, para cuya solucién ha-
ria falta conocimientos técnicos sobre-
salientes, pero esto no es as{; aguel
que esté en condiciones de poder fre-
nar v bioguear mds o menos bien los
complejos enemigos de peones, pronto
comprobard con satisfaccién que ahora
la restriccién de los caballos es mds
ficil que en el caso anteriormente tra-
tado. Con cierta razdn podria afinnar-
se gue automiticamente el frenado de
la “mayoria de peones” trae consigo el
estrechamiento de los caballos, pues los
peones blogqueados ficilmente se trans-
forman para dicha pieza en obstéculos
infranqueables. Veamos €1 siguiente
ejemplo: Partida Harmonist-Tarrasch,
1889. 1. P4R, PAR; 2. CIAR, C3AD;
3. ASC, C3A; 4. 0—0, CxP; 5. PAD,
C3D; 6. AXC,PDXA; 7. PXP, C4A;
8. DxD+, RxD; 9. ASC+H7, RIR;
10. C3A, P3TR; 1l. A4A, A3R (la
mayoria blanca tiene poca movilidad);
12. TDID, T1D; 13. CAR, P4AD; 14.
TxT4, RXT; 15 T1D+, RIA; 16
P3ITR, P3CD; 17. R1A, AZR: 18. P3T,
TID: 19. TXT+, RXT (el cambio de
torres ha acrecentado bastante el cam-
po de accién del tey negro); 20. P3A,
A4D: 21. C3-2D, R2D; 22. R2R,
P4CR: 23. A2T, C5T; 24. P3CR, C3C;
25. P4AR, R3R; 26. R3R, P5A; 27
C3A, PxP-+; 28. PxP, PAAD.

En esta posicién (ver diagrama 197)
las piezas blancas estdn bastante en-
cerradas. Este hecho alentador para las
negras ha surgido casi automiticamen-
e del blogueo de los peones 5R ¥
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4AR. Las citadas consecuencias del
blogueo noc nos pueden sorprender,
porque a menudo hemos' temido opor-
tunidad de ver cémo: el bloqueo &s ca-
paz de crear situaciones favorables en
¢] resto de la situacién

29. C3C, C5T; 30. CxC, AxC; 31
C4R, A2R; 32. Al1C, A3A (con la inten-
cién de la maniobra R4D, seguido de
A2D-4A, que empujarfa todavia mds el
caballo hacia su retaguardia); 33. A2A,
A2D; 34. A3C, (lajugada C6D, por for-
zar un final de alfiles de distimto color,
ofrecia mayores probabilidades de ta-
blas): 34. .., R4D; 35.C2A, PATR; 36.
R3A, ASAR (bloqueo): 37. R3R,P4C;
38. RIA, PAT; 39 R3IR (las blancas es-
tin semiahogadas); 3%.- ..., P3C; 40.
R3A, R3A; 41. PT x P (las blancas estéin
perdidas); 41. ..., PAXP; 42. PxP,
PxP; 43. CAR, R4D; 44. C6D, AXC;
45. PxA, P6A; 46. PxP, P6C; 47.
Abandonan,



4.—Los dos alfiles en el fingl.

Como caso ideal hay que considerar
1z posible transformacién de una venta-
ja proporcionada solamente por la ca-
lidad del arma en una ventaja estraté-
gica claramente manifiesta. Por ejem-
plo: posicién agresiva de las piezas de
un bando contra la actitud defensiva
de las del adversario. En ¢l siguiente
ejemplo podremos apreciar el juege
combinado con la transformacién del
caso ideal citado.

Blancas, Michel; Negras, Tartako-
wer, 1925, Como vemos en el diagra-
ma 198, las blancas parecen haberse
consolidado bien, ¥ por debilidad de
sus cagillas 3AD y 4D, de color negro,
no se muestran intranquilas.

Diogromao 198
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Los negres |(Tortakower) resfizen, wna
después de ofro, varies posibilidades de
alfiles.
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Se jugd: 40, R1C, R2C; 41. RI1A,
R3A; 42. CIC, P4C; 43. C3A, P4T
{los dos peones avanzan, pues se¢ COn-
sideran en mayoria cualitativa, [Los
apoyan nada menos que el par de alfi-
lesl); 44. A2R, T5R!; 45 A3D,
T5AR; 46. R2R, P5CR; 47. PxP,
PxP; 48, C2T, P6C; 49. C3A (las ne-
gras han procedido bien en no explo-
tar ia ventaja lograda al estrechar la
accion del caballo, porque ahorz se les
presenta una ocasidn mds valiosa: el

peén blanco 2CR se ha transformado

en un “objetive” de ataque, que las
piezas blancas, especialmente el caba-
lio, deben cuidar continuamente. La
nueva veniaja estratégica pronto resul-
tard decisiva); 49. ..., P5D; 50. T1AR,
P5C: 51. C2D, T5T; 52. C3A, TIT!
(desde su pueva ubicaciém, tanto ame-
naza la casilla blanca 2CR como la co-
lumna de rey); 53. R2D (cuando no
hay jugadas buenas pronto aparece el
error); 53. ..., T7T!; 54. CXT, PXC;
55. TIT, A4R; 56. AlA, A5R (uma
posicién encantadora); 57. RID, R3A;
58. R2D, R4C; 59. RID, R5C; 60.
Rinden,

Con lo dicho hasta aqui kemos pon-
derado suficientemente a los alfiles.
Ahora citaremos las situaciones en las
cuales no pueden hacer un papel tan
lucido. Por ejemplo: en las 'posiciones
cerradas a medias o por completo;
cuzndo se trata de luchar contra un
alfil centralizado inatacable (donde los
alfiles muestran una sorprendente debi-
lidad), y hasta en la posicidn del dia-
grama 199 tengo la impresién que las
negras estdn em condiciones de sopor-
tar los temibles alfiles Horrwitz.
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Diagramo 199
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PARTIDA 31

UN CASO SOBRE EL PEON
AISLADO

DEFENSA TARRASCH
{San Petersburgo, 1913)

Blancas: Nimzowitch
Negras: Taubenhaus

1. P4D, PAD
2. C3AR, C3AR
3. P4A, 1513
4. P3R, PAA
5. A3D, C3A
6. 0-—9, P x PA
7. AXPA, PXP
8. PXP, A2R
9. C3A, 0-—0
10. A3R,

Malo seria P5D, debido a 10. ..,
C4T; 11. P3CD, ASC. También era
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poco solido 10. ASCR, por 10, ...,
P3CD, ete.

10. ..., P3CD

Si se hubiera jugado P3TD, seguido
de PACD, debilitarfan imitilmente su
casilla 4AD.

11. D2R, AZC
12. TRID, €5¢D
13. CSR, TIA
14. TD1A, €(5C)4D
15. €5C,

Un concepto estratégico digno de
nota. El jugador que conduce las blan-
cas dice: “Poseo una s6lida posicién
en el centro”, ¥ por tanto, desde el
punto de vista estratégico, justifica el
cambio del plan. Ademds de esto co-
rresponde advertir que mo le gustaba
entrar en la variante de “peones col-
gantes” que hubiera resultado al jugar
15. A6TD o 15. A3D. Objetivamente
parecerfa correcta 15 A6T, CxC; 16.
PxC, D2A; 17. AxA, DxA; 13
PAAD, seguido del avance de su PTD
24T ¥ 5T.

15. .. P3TD
16, CITY, T
A 16. ..., T2A? seguirfa 17. AXP.
17. C{TT)6A. D3D
18. CX A+, pxC
19, A3D!, CXA

En realidad mo habfa motivos aiism
para este cambio. Previamente debid
considerarse: a) 19. ..., PATD, seguido
de TDLA; v b) 19, ..., TRID, seguido
de C2D v C1A, Si se t:ratara de con-
siderar la jugada 19. ..., CIR, véase
¢l comentario respecto 2! diagrama 162



20, PXC, PACD

Si lzs negras hubieran jugado 20. ...,
P4TD. seguido de TR1A, no habria no-
vedades; pero con la jugada del tex-
to debilitan su casilla 4AD.

21. T5A,

Con la ocupacidn de este cuadro las
blancas obtienen perspectivas en la co-
lumnz AD.

1. ..., TRI1A
22. TRIAD, P3IC
23. P3TD,

Lo gque sigue ahora puede conside-
rarse como ejemplo de juego abierto
para principiantes, La lentitud con la
cnal las blancas van ganando paulati-
namente terreno, es tipico juego posi-
cional.

23 ..., CIR
24, PACD, Cc3D
En caso de 24. ..., D4C, entonces
25 CxP!
25. D2AR, P4A

Buscandg aliviar la presién sobre la
casilla 2AR, y 2l mismo tiempo tratan-
do de realizar D4C.

285, DaA, CIiR

las negras ya no tienen nada que
hacer.

27, A2R, c3p
18. A3A,

Hace cesar la resistencia en la co-
lumna AD.

28. ...,
29. PRDXT,

En caso de 29.

TXT
CIR

..., C5R, entonces

30. PeA!, PAC: 31. Px A. TIAR; 32,

T8A, ¥ ganan,

30. T1D,
31. PSA,

C3A

El pedn pasado, frutc de operacio-
nes en el ala de dama, decide el juego.

3. ..., AlA
32. PTA, T2T
33. T8D +, R2C
34. TXA, TXP
35. CxX P!, Rinden
PARTIDA 32

Esta partida, dedicada z los peones
suspendidos, en un sentido especial, es
muy caracteristica. Nos muestra los te-
rribles peligros a los que estd expuesto
el peén suspendido.

La mortandad en su periodo de “lac-
tancia” es mds elevada que la de peo-
nes suspendidos “adultos”. Estos ulti-
mos, en su iltima instancia, pueden
cobijarse dentro de la “seguridad blo-
queada”.

DEFENSA ORTODOXA
(Leningrado, 1909}

Blancas: Rubinstein
Negras: Znosko-Borowsléy

1. P4D, P4D
2. P3AD, P3R
3. C3AD, C3AR
4. ASC, A2R
5. P3R, cp2D
6. C3A, 00
T. D2A, P3CD
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Era posible P4A. Por ejemplo: 7.
..., P4A; 8. PxPD, CxP; 9 AXA,
DxA: 10. CxC, PXC; 1L PxP, ¥
el pedn aislado no mnos desagrada
mucho,

8. PxP, PP
9. A3D, A2C
10. 0—0-—0, C5R
11. PATR, F4AR
12. RIC, PAA

Era soélide y bueno seguir Como
aconsejd Lasker: TLA. Por ejemplo:
12. ..., TIA¥ 13, D3C, CxC+, para
continuar Gedbués con P4A. Tampoco
parece mal; aungue es Menos SeBUro;
12. ..., P3TR; 13. A4AR, A3D; 14
AXA, PXA, etc.

13, PP, PP

Agqui, pues, era posible 13. ..., T1A,
porgue si 14. PXP, CxP, v las negras
tendrian posibilidades de ataque. Yen
caso de continuarse con 14. C4D, en-
tonces 14. ..., CXP. Ambas continua-
ciones harfan dudoso el resultado de
1a lucha. También es bueno observar
que si 1% .., C(ZD)xP; 14. CxPl,
AxC: 15. AdA, y las blancas ganan.

14, CxG, PAXC
15. AXP, PXA
16.D3C+., RIT

17. DX A, PxC
18. TXC, DIR
19. TXA, DiC+
20, RIT, TPIC

E] vendaval no sélo barrié los peo-
nes suspendidos, sino que “volted” una
pieza. El ataque de las megras, que te-
pemos a la vista, es desesperado, ¥ se
desbarata fdcilmente.

1. D4R,

Lasker recomienda esta jugada; pero
también parece bueno 21, D5D. Por
ejemplo: 21, D5D, PXP; 22. DxPC,
D7A; 23. AGA! La cuestién es que
hay varios caminos Qué conducen a
Roma.

21. .. DxD
22. TXD, PP
23, TICR, TXPA
24. T4AR, TTA

Si hubieran jugado 24. ..., TIC)XP,
seguirfa 25. T8A+, decidiendo la par-
tda.

25, P3C, PITR
26. ATR, TR
27. RIC, TR
28. AXP, TiD
29. A4D, TIAD
30. T4C, Rindan



CAPITULC XIII

COMO SISTEMATICAMENTE HAY QUE DEFENDER LAS PROPIAS
CASILLAS FUERTES Y TRATAR DE DESEMBARAZARSE DE LAS
DEBILES

Se trata de un breve capitulo cuyo
fin es el de ilustrar lag distimtas fases
bajo las cyales suele presentarse la so-
bredefensa. En un capitulo anterior vi-
mos pr6fundameute el sentido y signi-
ficado de la sobredefspsa; sin embar-
g0, creo conveniente repetir aquf que
el contacto entre la casilla fuerte y los
sobredefensores proporciona ventajas
tanto para la primera como para los
segundos. La profilaxis que significa la
la presencia dé 165" sobredefensoms da
a la casilla mayores segundades ante
posibles ataqaes, ¥ los sobredefensores
encuentrati &fi &2 ona tuem:e de ener-
gia de h‘-ﬁl’“pueden extraer cont-
nuamente nuévas fuerzas. La sobrede-

e —
fensa con‘s'ﬁ'mﬁ'_ﬁi_"bl €méfite una ma-_

) piobra hgada mumamente con ¢l ]uego
de posmén,ﬂia'cual es l6gico st 5 con-
sidera su esencia; pero em los “ele-
mentos” se puede encontrar vestigios
de sobredefensa; por ejemplo, en la
“oolumna abierta”™. Blancas: TID,
C3AD, PAR; Negras: P2AD, P3D, el
caballo en la “garita” (después de ju-

gado a 5D) estd defendido por la to-
rre y pot ¢l peén. [Esta obligacién im-
plica en realidad la necesidad de so-
bredefender el importante cuadro es-
tratégico!

También en el campo de la “cade-
na de peones™ la sobredefensa es una
estrategia gque se aplica preferente-
mente,

Con dos ejemplos pondremos adn
mids de manifiesto la asombrosa vita-
Jidad de los sobredefensores.

D

Blanicas: Nimzowitch
Negras: Rubinstein

(Carlsbad, 1911) j

1.°P4R, P3R
2. P4D, PAD
3, PSR, PAAD
4. P3AD, C3AD
5, C3A, D3C
6. A3D, Px¥P
7. PXP, A2D
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8. A2R, CR2R
9. P3CD, C4A
10. A2C

El PD ha quedado por zhora a du-
ras penas asegurado. 10. ..., A5SC-+:
11. R1A, PATR: 12. P3C, TIAD: 13,
R2C, P3C: 14. P3TR, A2R (con in-
tencién de contestar el posible P4CR
con C5T+); 15. bID!, P4T:. 16
TIAD, AlA: 17. DID!, A3T; 18
T3A, 0-0: 19. PACR, C4AXR;: 20.
C3T! (ahora podemos apercibirnos de
cudl fue la razéon de que las blancas
retuvieran ei desarrollo de este caba-
llo; le tenfan reservado la importante
misién de sobredefender el P4D); 20.
... CSC: 21. C2A (a continuacién se
produce un fdcil desenredo del ovilio
en-el cual estaban acomodadas las pie-
zas blancas en el ala de dama): 2L
., TXT: 22, AXT, CxC; 23. DxC,
T1A: 24. D2C! (y ahora, contra viento
v marea, ¢! P4D quedd sobredefendi-
do); 24. ... A4C; 25. AXA, DXA:
26. A2D! (un sobredefensor muestra
sus garrast: 26. ..., AlA; 27 TIAD,
PxP: 28 PBxP, T3A; 29. D3T (otro
sobredefensor no quiere ser menos, ¥
hace relucir sus pretensiones); 29. ...
Tx T ¢una lastima: las blancas gusto-
samente s¢ aprontaban para 3acrificar
la dama si hubiera jugado 29. ..., C4A:
con 30. TxT, AxD; 31. T8A~, R2C:
12. PxC, por medio del cual queda-
rian con fuerte ataque. Esta vzriante
es un excelente ejemplo de la elastici-
dad de los sobredefensores); 30. DX T,
v lus blancas quedan con juego muy
superior.

(m

Blancas: Nimzowiich
Negras: Spielmann

(Estocolmo, 1920}

1. P4R, P3R
2. P4D, P4D
3. PSR, P4AD
4, C3AR, C3AD
5. P3A, D3C
6. AZR, PXP
7. PXP, caT
B. C34A,

De zcuerdo con una nota en la par-
tida anterior, mds cauteloso seria 8.
P3ICD.

8. ..., CHA
9. CATD, DAT 4
10. A2D, ASC
11. AdA, A2D
Era a considerar 11. ..., AXA: 12.

Cx A, D5C (no 12. ..., D3C? por 13.
C4TD1); 13. ASC, 0—8; ‘14 AXC,
DxPC; 15. CATD, D5C+; 16. b2D,
que deja el dominio de la casilla 5AD
y a las negras con un pedn mads, aun-
que rezagado.

12. P3TD, AX A

13, CX A, P4TR

14. 0—0, TIAD
- (Ver diagrama 2000

§5. D2D!, oD

Amenazando P4CR.
16, F3TT,

Para poder contrarrestar PACR con el
contragolpe PACR: por ejemplo: 16



Las blances dasarrollon shora sus piexas
on el santide da realizor wne sistemético
ubmfkhm del PAD,

.y PACR; 17. PACR, PXP; 18. PXP,
C5T: 19. CxC, TXC; 20. R2C, segui-
do de TIT, con ventaja para las
blancas. .

16, ..., CAT
17. TD1D, b3c
15. TRIR,

Tanto el peén 4D como el de 5R
estin sistem#ticamente sobredefendi-
dos; esta estrategia es la que después
les permitird dominar posibles compli-
caciones, de cualguier indole que sean,
en forma casi automdtica.

18. ..., CSA
19, AXC, TXA
20. C2ZR, AST
21. TIAD,

Obsérvese la movilidad de los sobre-
defensores: la torre de 1D pudo jugar
a 1AD y el caballo 2R podré hacerlo
a 3C.

21. ..., A6C
21. TXT, AXT
23. €ic, cn

¥ las blancas estdin un poco mejor.

Hablande de la sobredefensa de la
base, creo que lo expuesto es suficien-
te; pero es necesario decir algo mdés
acerca de la misma en los siguientes
puntos:

a) La superdefensa de las casillas
centrales.

En otras oportunidades ya criticamos
1a insuficiente faita de atencidn que se
da al centro como campo de batalla;
por eso aqui sélo trataremos un deta-
lle y calificaremos una situacién tipi-
ca que caracteriza la forma de juego
Damada hipermoderna. Como ya sabe-
mos, se caracteriza por contrarrestar
magnificamente el impulso natural de
ocupar el centro con los peones hasta
que se le presente la oportunidad fa-
vorable. Cuando ella se vislumbre hay
que dejar de lado los conceptos dog-
méticos y hacer irrupcién con los peo-
nes apoyados por los alfiles del “Han-
chetto” en forma briosa, tratando de
aplastar al enmemigo. Conira este mal.
que acecha, la sobredefensa de deter-
minadas casillas centrales constituye un
excelente antidoto ya probado, cuyo
uso nunca podrd ser suficientemente
recomendado, Veamos su a cidn
desde el principio en la partida Reti-
Yates, Nueva York, 1924. 1. C3AR,
P4D; 2. P4AD, P3R; 3. P3CR, C3AR;
4, A2C, A3D; 5. P3C, 0—. (Era mu-
cho m4s urgente sanear el centro. Em
otras palabras: debié buscarse P3A,
CD2ID v PAR); 6. 0—0, TIR?; 7. A2C,
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CD2D: 8. P3D?, P3A; 9. CD2D, P4R
{ahora las negras se encuentran nueva-
mente de “pie”, con una posicidn fa-
vorable: las blancas debieron jugar 8.
P4D): 10. PxP, PxP; 11 TIA, ClA;
12. T2A, A2D; 13. DIT, C3C; 14,
TRI1A.

Diagrama 201 _
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Lar negros juegan. {Cuél es of punto que
debe ser superdefendido?

La maniobra de las blancas con su da-
ma es tipica: busca minar el centro ene-
migo y para ello jugard oportunapien-
te P4D, y en el caso de responderse
P5R, entonces emplazaria su cabalio en
SR. Con la jugada del texto jnvitan a
las negras a sobredefender de antema-
no su casilla 4R. En esta posicién, lo
mejor para las negras es 14. ..., PAC
con vista de accién en el ala de dama,
cuyo “foco™ de compromisos ¢s la po-
sicién de 1a dama en 1TD. Si entonces
15. ClA, seguiriz DiC! (produciéndose
la sobredefensa de la casilla 4R); 16.
C3R, P4TD, con juego SUPETior.
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PARTIDA 33

APERTURA RETI
(Simultdneas jugadas en Leipzig, 7-XI-
1926)

Blgncas: Schuring
(haita la jugada 12, y después en con-
sulta K. Laue)

Negras: Nimzowith

1. C3AR, PIR
2. PICR, P4D
3. A2C, PIAD
4. PIC, A3D
5. A2C, C3A
€. P30, <20
- 7. €O2D, D2A

También era viable 7. ..., PAR, pero
la jugada de texto imicia una maniobra
original. Planean un atague en la parte
externa del ala de dama, aungue pre-
viamente deberdn asegurar el centro
contra la amenaza P4R-5D def enemi-
go; esto consigue con la jugada efec-
tuada, que es en realidad una juiciosz
sobredefensa de su casilla 4R. Por otra
parte, la dama dispone como casilla de
reserva la de 1C, para el caso de abrit-
se la columma AD.

PATD
P4CD

.o Hj
9. PAA,

Para saber si es posible realizar un
ataque de flanco, hay que tener em
cuenta la situacién central: no debe
considerarse malo todo ataque de flan-
co que se efectia cuando la posicién
central esta asegurada. En este <aso,
aunque el rey todavia no ha enrocado,
poco importa, porque igualmente no €s
atacable.



10. PXPC, Px?P
11. TiA, Dic
12, D2A,

Parece que era mds urgente P4R.

12. ..., 0—0
13. PR, AZC
14. C4D, TiA
15. DIC, )T
16. TXT, PSC
17. CBA,

Esta operacién se realiza precipitada-
mente.

17. ..., AxXC
18. TXC, P5T

Cualquier momento libre es utilizado
en vigorizar Ja situacién del ala de
dama, ’

/
19. P4D,

Esta jugada es un triunfo de la es-
trategia negra en sobredefender su ca-
silla 4R. Ahora laz valicsa diagonal
2CD-3AR queda obstruida, pero no ha-
bia otro medio para forzar la jugada
P5R. Nuevamente los sobredefensores
muestran st calidad, porgue suelen, sin
ningin peligro, maniobray con como-
didad.

19. ..., ' ATA
20. P5R, CIR

Leos alfiles blancos son ahora poco
activos.

21. PAA, D4C

Mads preciso era jugar de inmediato
P6T.

21, D2A,

PET
23. ANAD, .

Imprescindible era hacer la jugada
intermedia de AlAR.

/ Diograma 102 %
%/ /Q%Q/

////}i’”/

%
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Los negras fuerzan por wedio de un
socrificio su irrupcion en el campo
enemigo.

23. ..., ASA

Esta interesante combifnacién debid
iniciarse con C4A v no con AdA; Ia
diferencia entre ambas jugadas proato
quedard patente. '

24. TXA, CxT

25. PxCr,
Si hubieran jugado AlA dispondrian
de un tiempo mids para el final; pero
esta chance- no habria existido si la

jugada 23 de las negras hubiera sido
C4A!

25. ... TIA

Aunque no lo parece, el P2TD de
las blancas estd moribundo.
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26. CI1C, Dxp
27. DxD, TXD
28. AXP,

O 28. A2D, T7A; 29. AlAR, TxP;
30. AxP, T7C+, vy ganan.

Esta variante no serfa posible si las
blancas hubieran dispuesto de un tiem-
po mads.

18. ..., PxXA

29, CXP, TAT
30. C2a, TXP
35. C4D, TIC
32. P5A, C2A
33 PXP, CxPp
34, CGA, P5D
35. Rinden.

" B La superdefensa del cemtro como
medida preventiva de defensa del
ala del rey.

Diograma 203
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/ A ; /%
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Les blences detienen cualquier eteque
contra su rey por sobredefenze de wa
punto central.
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La iiltima jugada negra habia sido
13. ..., P3C!, planeado jugar a 14,
PxP, PxF; 15 DXP, ¥ ahora 15. ...,
Tx A, seguido de AXP4 v AxP. Pe-
ro las blancas con 14, T1R, al mismo
tiempo que mostraban preocupacion
por ¢l centro, vigorizaron simultdnea-
mente su posicién contra los ataques
de flanco. Siguié: 14. ..., R1A; 15,
C3A! (introduccién a una maniobra de
bloguec): 15, D2R; 16, AxC,
PxA; 17. D3R, T3T; 18. C2R, P4A;
19. C4A, con juego superior, dado que
los alfiles tendrdn poco que hacer de-
bido a que el caballo no se dejard ex-
pulsar de su ubicacién. Por otra parte,
1z movilidad negra es reducida (P4D ¥
P4AD es lo tinico que posee alguna mo-
vilidad): el resto estdi pricticamente
bloqueado.

Para nuestro propdsito es muy inte-
resante la maniobra que hemos extrai-
do de unma partida consulta. Par-

PR

Diagrama 204 /

/ it § 7 @
Partide en consulta, Bloncas: Tres
“amateurs”, Negras: Nimzowitch.




tiendo de la posicién (ve. diagrama
204) deben jugar las negras, y no cabe
duda estin muy orgullosas de su ¢a-
ballo; pero no les resulta fécil encon-
trar el plan de lucha, Las blancas pre-
paran una iniciativa no muy peligrosa:
D2A, seguide de CIR, 3D y 5A; pero
yo, que llevaba las negras, segui un ra-
zonamiento que me hizo descubrir una
maniobra oculta que hoy en dia la con-

sidero muy buena. Veamos los distin-

tos pasos de ese raciocinio: I) C4D es
fuerte; 1) En consecuencia, también
serdn fuertes los sobredefensores D2D
y TiD; 1 La torre 1D tiene obliga-
ciones relacionadas con la posicién del
rey, lo coal Ie quita fuerza a su accién
sobre el cantro; TV) Por tamto, la to-
rre de 1T deberia estar en 1D. Con-
cordante con el raciocinio, porque 14.
..., RICI% 15. D2A, TiAl; 16. CIR,
A2R: /17. C3P, TRID. jLogré ¢l fin
propuesto! La torre, que estd ahora en
1D, puede consagrar todas sus energias
hacia el centro, porque confié total-
mente a su colega de 1AD la custodia
del rey. Recomendamos al lector ob-
servar cuidadosamente la forma mara-
villosa, como también en este casc se
exterioriza 1a fuerza intrinseca del so-
bredefensor. )

Se pueden citar numerosos “puntos”
dignos de los sobredefendidos; pero
prefiero limitarme a los pocos ejem-
plos citados. Antes de ocuparme de la
estratagema que sigue, haré resaltar en
forma resumida lo siguiente: dnica-
mente hay que sobredefender casillas
de importancia estratégica; pero no a
un peén débil o un pavo real con pies
de barrro, etc. La sobredefensa no es
de ninguna manera una institucién de
verdadera misericordia. Se sobredefien-

de una casilla porque se prometen ven-
tajas estratégicas a base de contacto es-
tablecido, ¥ por tanto, auspician wnio-
nes con casillas fuertes. Hay, sin em-
bargo, un caso dnico, en el cual un
pedn débil tiene derecho a la sobrede-
fensa v es cuando bace las veces de
nifiera de un [uturo campedn; por
ejemplo: Blancas: P4D y P5R; Ne-
gras: P3R y P4D. El P4D de las blan-
a5 es débil, pero en su caricter d=
base de.la cadena necesita la sobrede-
fensa por actuar como apoyo del im-
portante peén estratégico SR.

Con esto nos despedimos de la es-
tratagema de superdefensas.

MANERA DE DESEMBARAZARSE DE
LOS PEONES DEBILES

Trataré de establecer cudles son los
pecnes que en ciertas posiciones no de-
ben merecer mayor atencién,

La situacién es siempre la misma:
por mds que un complejo de peones
parezca sano siempre teme algin es-
labén, que puede exteriorizarse en dos
formas: ’

a) Por debilidad evidente; y

b) Que la evidencia de la debilidad

se haga cbjetiva por ¢l avance de peo-

nes, sean propios o del adversario.

Daremos un ejemplo para cada uno
de estos casos:

a) Blancas (Nimzowitch}: RICD,
T1AD, C4D, P2CD, P3R, P3AR, PACR,
PATR: Negras (Jacobsen); RICR,
T2CD, A4CD, PS5CD, P4D, P2AR,
P3CR, P2TR. Se jugé 36. T5A, A2D
(en caso de 36. ..., A6D, entonces 37.
R1A, T2D; 38. T8A4, seguido de
T8CD): 37. TxP (las blancas tienen
zhora un pedn de mds); 37. ..., RIA;
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38. R2A, P6C+: 3%. R3A, R2R. Las
blancas estin en condiciones de reunir
bajo un solo techo a su rebaiio de peo-
nes (PR, PAR v PCR) con solamente
jugar P4R. Estando todo tan bien de-
fendido, el pastor {T5D)} podria, al pa-
recer, dedicarse a otras acrividades;
pero hay un corderito tonto (P4T) que
podria ocurrirsele escapar (estaria ame-
nazado por la eventual maniobza en
un final de torres con T2T-8T-8TR-
T X P), ¥, por tanto, hay que tratar de
desprenderse de él para saber lo que
pasar4, Siguié enonces 40, P5T!, A3R;
41. T5AD, R3D: 42. T6A+, R2D; 43.
PxP, PTxP (logrindose el objetivo);:
44, TxA, PxC: 45. T3A, seguido de
TSCR y¥ P4A con un final fdcil de
torres,

Diograma 205
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b Como ejemple de este caso pre-
sentaremos un final que Turrasch jugd
en su juventud contra Barthmann (ver
dixgrama 205): 21, ..., T3A, a lo que
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siguié 22. TRIAD, TRIAD; 23. P4C,
P3CR: 24. P5A, PCxP: 23 PxP.
TICR? (habia que evitar a toda costa
P6A con 25. ..., PxP; 26. C4A, A3R:
27. TICR, plantedndose una dura lu-
cha); 26. P6A+, RI1A; 27. TICR,
TxT: 28. CxT, RIC, ¥ el peén ne-
gro 2TR se iransformé en una eviden-
te debilidad. Las negras, sin embargo,
podian haber evitado este mal rato, si
en la jugada 21 (volver al diagrama
205) hubieran jugado P4TR con la in-
tencién de permitir P6A, a condicidn
de hacer desaparecer por cambios a los
peones CR y TR. Para esto tendrfamos
21. ..., P4TRI; 22. P3T, P3CR (no
22. ..., P5T? debido a 23. CIC segui-
do de C3A), después de lo cual bien
pronto las negras se hubieran encon-
trade en una situacién algo mds fa-
vorable.

El manejo correcto en estos iltimos
¢asos, por Ser un arma estratégica tan
complicada como lo es el avance com-
pacto de peones, requiere ante todo un

conocimiento muy fino de las, distintas

formas en que es posible realizarlos,

principalmente cuando se trata de la.

mayorfa de un ala. Como idea matriz |
deberd recordarse la necesidad estra.
tégica de desembarazarse de un pedn -

propio incémedo, que tanto puede sur-
gir en un avance plameado por uno

mismo como por su enemige (diagrama

205). En cada caso habria que decidir

st la oveja “negra” deberd ser elimina-

da al iniciar Ja operacidn o estando en

marcha {operacion es sindnimo de un

avance compacto de peones).

A continuucion sigue una partida que
ilustra la sobredefensa y después ini-
ciaremos otro capitulo.



PARTIDA 34

Denota dos tendencias a la vez: la su-
perdefensa y el problema del PD ais-
lado.

DEFENSA NIMZOWITCH
(Jugada en 1921)

Blancas: Tres aficionados suecos
Negras: Nimzowitch

1. P4R, GCIAD
2. P4D, P4D
3. P5R, P3A
4. ASCD,
Considero mejor P4AR.

4 ..., AdA
5. CIAR, 1+ 4]
6. PRAD, Ax¢t

Con este cambio las negras impiden
lz2 conquistz del cuadro 5D por el ca-
ballo dama. que es eliminado,

7. TxA, 0—0—0

8. PXPD,

En caso de jugarse 8. P5A, entonces
P4C!, origindndose una lucha -por el
punto 3R (blancas). Por ejemplo: 8.
P5A, P4C!: 9, D2R (amenazando en-
cerrar la dama con P6R); 9. ..., DIR!;
10. P3TR, C3T, para seguir después
convC2A, o si no 10. ..., CIC, que da-
ria a las negras una posicion no del
todo mala.

8. ..., Dx®
9. AXC, Dx A
16, 0—0, P3R
11, A3R, C2r
12. D2R, C40

Con toda tranquilidad de concien-
cia podemos desde ahora considerar al
P4D blanco como un “pedn aislado”.
Su debilidad para el final es evideate.

La ecasilla 4D se ha hecho bastante
fuerte, ¥ en lo que se refiere a las ga-
ritas creadas para las blancas, hay que
decir que Iz de SAD no es mala; pero,
en cambio, la de SR no podrd ser uti-
lizada por el caballo de 3A. La posi-
cion resultaria mds o menos pareja.

13. TRIA, D2D

Podriamos preguntarnos si no hubie-
ra resultado ventajoso tealizar el cam-
bio de peones en la columna AR en
lugar de jugar l2 toree. El balance se-
ria el siguiente: lzs negras se adueifia-.
riafl de la columna CR y conseguirfan
centralizar el alfil: por su parte, las
blancas llegarfan a disponer de la va-
liosa columna rey.

La curiosa sobredefensa que se rea-
liza entre las jugadas 13 ¥ 18, que si--
guen a continuwacién, ya la hemos ana-
lizado al considerar el diagrama 204.

14, T4A, RIC
15. D2D, TIA
16, CIR, AZR
17. €ap, T™RID
.18, D24, PAAR

Después de consolidarse, las negras
pasan al ataque, gue no es nada ficil
de cenducir, porgue mientrds por um
lado faltan formaciones para iniciar
ofensivas, por el otro hay algunas po-
sibilidades de realizarlas.

19. TIAD,

Sin lugar a dudz debid jugarse 19.
P4CD. con la intencién de realizar
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oportenamente la  maniobra C5A,
AxC, PxA. Claro es que primero ha-
bra que preguntar si la posicién ne-
ga es lo suficientemente fuerte para
soportar un debilitamiento con Ias res-
puestas 19. ..., P3CD y 19. ..., PACD.
A la primera de estas posibilidades po-
dria seguir 20. C5A!, y después de
25. ..., AXCl; 21. PCXA, las negras

habrfan quedado bastante bien. El as-
pecto hubiera cambiado totalmente si
las pegras aceptan el sacrificio de ca-
tallo, como se verd a continuacién (ver
iagrama 206):

Posicién despuiés de 18, ..., PRAR,

19. PACD, P3CD; 20. C5A, PxC;

21. PCxP+, R1T? {era imprescindible
sacrificar a su vez con 21. ..., C3C);
22. P6A, DIR; 23. TAT (amenazando
TxP+): 23. .., C3C; 24. P5DIY,
TxP; 25. TXP+, RXT: 26. AT+,
RIC; 27. AxC, PxA; 28 TXP+,
R2A; 29. T7C+, RID; 30. F7A+,
TxP; 31, TBC+, T1A; 32, TXT+,
ganando.
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Una verdadera combinacién estilo

Morphy.

Con toda calma podemos decir: la
posicién central sobredefendida es tan
fuerte, que sin vacilar yn momento sé
puede debilitar la defensa en un lugar
vulperable, sin perder el dominio de la
situacién, porque se estd en condicio-
nes de anular cualquier combinacién
del enemigo por mds inesperada que
sed,

La variante que surge al contestar
19. ..., PACD tampoco es mala; por
eismplo: 20. T6A, R2C; 21. C5A+,
AxC: 22. TxA, C3C, seguido de
P3A, v las negras quedan fuertes en
las casillas blancas. i

I

19. ..., PACR
20. C5A, AxC
21, TXA, TIC
22, D2R, PATR!
23, A2D,

23. DXP? se contestarfa con P5C!
y T1T.

23, ..., P5T
24, MAT, P5C
25. P5T, PITD
26. PAC, PIA

Las blancas entran en las “diez de
dltimas™.

27. TIC, D2ZAR
28, T3C, PSA
29. DaR, PEA

Seria insoportable 30. PxP? por
PxP+; 31. RIA, TD1A. Mis fuerte
que T8C+.



30. TIA, PXP A pesar de tener uma posicidn de
3. RXP, TDIA sencillo manejo s necesario ganar los

32. TIA, PeC! . .
33, PTXP, PP peones ubicados en la cuarta fila.
34. P4A,
39. TxC, TIxP
La jugada TXP deja expuesto al rey 40, T3T, TXP
& .
después de TXT+ 41. D24, TXTH
34 .., CZR 42, TXT, DSR+
43, R2T, DXP

Por si 35 TxP, C4A; 36. T5C,
T x T+, seguido de C5T4-. 44, R2C, D4D +
' 45. Abandonan.

35. AIR,  C4A

36. TIT, T5C

37. AXP, D3C Esta es una de las partidas que mds
38. DIR, CXA! aprecio.
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CAPITULO XIV

LAS MANIOBRAS CONTRA UNA DEBILIDAD ENEMIGA.
EL ATAQUE COMBINAPO CONTRA AMBOS FLANCOS.
(HAY ALGUNA RELACION ENTRE LAS DOS ESTRATEGIAS?

1.—Los componentes lGgicos pora rea-
lixar una maniobra contre une de-
bilidod. Ef concepto de “sis” y de
maniobro.

Como introduccidén al andlisis que va
a continuacién me parece conveniente
presentar un esquema de las aperacio-
nes a considerar. Un paisaje de la ma-
nicbra, para mfi es el siguiente: una
debilidad enemiga debe poder ser ata-
cada por dos caminos por lo menos ¥
cada uno de estos intentos ifiene que
encontrarse con las correspondientes
defensas. Considerando que el propo-
sito final es conquistar la debilidad
enemiga, buscaremos ventaja en una
mayor libertad de accién, proporciona-
da por determinadas condiciones de lz
situacidén, ataque sucesivo por diferen-
tes rutas. En esta forma se obliga a
gue las piezas cnemigas se ubiquen en
casillas desventajosas, donde se obs-
truyan unas a otras, ¥ luego gue inter-
venga ¢l rey en la defensa. Esto hard
que la debilidad se vuelva insostenible.
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Serla un error recetar para este tipo
de manlobras tal o cual movimiento.
Por ¢l contrario, cada. jugada tiene
que ser establecida teniendo en cuenta
un fin preconcebido, es decir, la con-
guista de una debilidad definida. El
camino para llegar a la meta es cierta-
mente de naturaleza complicada.

2.—El terrens. Lo ley dea moniebrss.
El poste.

El terreno sobre el cual tendrdn lu-
gar las acciones tiene que estar prepa-
rado convenientemente para lograr el
éxito.  Una caracteristica de estos pre-
parativos ¢s que los desplazamientos
de tropas deben realizarse pasando por
una definida casilla o Hfnea de colum-
na {linea de limite). Un ejemplo lo po-
demos ver en ¢l diagrama 207. Aqui
es ¢l punto 5D, que las piezas blancas
deben ocupar como base de futuras
maniobras. De acuerdo 2 esto, hay que
considerar al punto 5D como un2 po-
sicién fortificada sobre lineas de co-
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municacién, ¥ por esto es justo y co-
rrecto considerarlo como el poste al-
rededor del cual gira 1a accidn. Gracias
2 este puesto fortificado puede desarro-
llarse toda la accién. Todas las piezas,
la misma torre de 1D, luchardn en un
momento u otro para legar a ella. La
ley que rige estas maniobras impone
que el cuadro 5D puede ser ocupado
por sus diferentes piezas, creando ame-
nazas propias, ¥ &0 consecuencia ayu-
dar a enredar al enemigo. Las relacio-
nes entre el poste 50 y piezas blan-
c¢as corresponden totaimente al “con-
tacto” entre sobredefensores y la casi-
lla estratégicamente importante, tdpico
tratado en el capftulo anterior. Apli-
cindeolo a este caso, las piezas blan-
cas establecen contacto con 5D, ha-
blando claramente, por la fortaleza de
este punto. Obsérvese, asimismo, el
sistema por el cuval las piezas se tur-

nan en la casilla; por ejemplo: la se-
cuencia de los movimientos C3R -
D5D - C4AD constituye una opera-
cidén que concuerda perfectamente bien
con los propdsitos generales del plan
de maniobras.

Ahora daremos algunos ejemplos ti-
picos:

a) ) Debilidad de peon, que puede ser
bombardeada desde la fila (7.3) o
desde la columna,

Biagramo 208

/@z//;

" Rubinstein-Selesnioff

Aquif se jugé 1. ..., P3CD (herece pre-
ferencia 1. ..., P5D por lo que sigue:

2, PxP, CxP; 3. ASC, C2R4; 4.

R2ZA! (a 4. RIC seguiria T2A!); 4.
.» TIA+; 5 T6A, TXT+; 6. AXT,

T3R). La continuacién fue 2. A2A,

TIA:; 3. TIR, T(ZR)2A: 4. TET)XC, '
6 TxT, '
TxT: 7. T7/R (ahora comienza uma '

TxA; 5 TSR+, R2C;
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magnifica maniobra cootra el pedn
2TR): 7. ..., TITR: 8. R2A, R3A; 9.
P4C, R3D; 10. T7A, PATD; 11 P5C,
P5T; 12. PATR, P4C; 13, R3C, PAAD
{las negras amenazan obtener un pedn
pasado por medio de P5C; entonces
Rubinstein ataca la debilidad P2TR
desde una columna); 14. T6A+, R2A;
15. T6TR, P5C; 16. PAXP, PxP; 17,
PxP, TITD; 18 TxP+ (a “debili-
dad” ha caido), R3C; 19. T7AR, P6T;
20, T1A, P7T; 21. TITD, R4C; 22
P6C, RXP; 23. P5T, abandonan.

El “poste” estaba aquf fijado en las
lineas 7R-7TR ¥ 6TR-8TR.

El caso que sigue a continuacién es
mucho méds complicado.

b) Debilidad de dos peonss.

Los peones blamcos 3AD y 3TR
son sus debilidades. El “poste”, al-

Dr. 'W. Kolosnikow-Nimzowitch
1914
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rededor del cual gira la acecidén com-
tra 3TR, es decir, la casilla 35AR,
parece estar en peligro, pero es ale-
jado por una oportuna amenaza so0-
bre 1a debilidad del otro lado del ta-
blero. Esto nos ensefia que los dos dis-
tintos teatros de guerra estin légica-
mente conectados entre si. La partida
se desarrollé asi: 36. ..., R2R. Senci-
lamente, si el contrario no desea hacer
nada, las negras tendrfan ventaja con
un atague directo por medio de R-ZA-
3C, seguido de P4AR. Las blancas po-
drian defenderse con P3AR y dando
oportunidad a su oponente de empufiar
el sable, lo que esperaba desde hace
tiempo, especialmente (despnés que el
C5A abra el camino) situando su alfil
enGCR,yaqueelmninntodelai{-
nea blanca de defensa po podiz re-
chazarlo. Pero &stas no se gquedan sen-
tadas cémodamente; por el contrario,
juegan lo mejor para oponerse a los de-
signios de su contrario, que es kYR
C2C!, esperando realizar upa ligquida-
cién general que claramente condugiria
a tablas (38. AXC, y si 38. ..., CXA,
entonces 36. CxC, AXC, ¥ no habrfa
nada que hacer). El amepazado “pos-
te” S5AR no puede abora ser ayuda-
do sino por una maniobra de intento
en 12 otra ala, ¥y entonces contipué 37.
s TTT+; 38. T1A, T7T1; 39. CIR!
(la expedicién de alivic Hevada a cabo
con la torre ha tenido éxito, porque
ahora con dicha pieza en 7T, si las
blancas intentaran realizar lgs cam-
bios serfa en su perjuicio; ejemplo:
39. .., AXC, AxA; 40. TID, A7D;
41. C2R, C5Al, ¥ despuéds de 42.
CxC, PxC; #3. R2C, T7A, las ne-
gras triunfan); 39. ..., R2A. Con esto



ganan un tiempo, ¥ la carrera comien-
za de nuevo. 40. T2A, T6eT!; 41. C2C,
T8T+: 42. T7A, T7T!; 43. CIR,
R3C; 44. T2A, T6T; 45. P3A (esta ju-
gada debilitante, a la larga debfa ha-
cerse. Si 45. P4AR; 46. PxP, enton-
ces RXP y P5C deja la cosecha del
PT pasado}: 45. ..., P4AR (la misidn
estd cumplida. El final fue tranquilo);
46. R2A, R3A (dejando el sitio para el
caballo); 47. AlA, T8T; 48. RiR,
C3C; 49. C3D, A6C; 50. C2R, C(3R)
5A; 51 CIC, CxC; 52. RxC, AS5AT;
53. C2R, AXA; 54 CxA, C5A+;
55. R3R, CxP. Después de una heroi-
ca resistencia la fortaleza (P3TR) cayd.
Siguié 56. C2R, P5A+, y Ias blancas
abandonaron, porque la amenaza T8AR
significaba lz pérdida de otro pedn.

¢} El rey como “debilidad".

Como situacién se presentan dos po-
sibilidades de maniobra, v como “pos-
te”, una linea de demarcacién.

Diagrama 210. Nimzowitch-Kalinsky,
1914,

En esta posicién, después de 1. A3C
{si 1. A2A, P7A; 2. TID, seguirfa 2.
..., R3R, y las blancas ya no podrian
ganar); 1. ..., P5D; 2. ASD, T5C (no
P7A por AxPR, etc); 3. T(T)5T,
P7A, y ahora las blancas doblan sus
torres en la columna AR, con ganancia
de un tiempo. 4. T6A+, R2R; 5. T(5T)
S5A, T8C+: 6. R2T, P6D. Usaremos la
posicién a la cual acabames de llegar
como piedra de toque de correccidn de
nuestra tesis. Hemos dicho que una
maniobra sélo es posible bajo ciertas
condiciones, Estas eran: a) La presen-
ciza de un “poste™. b) Distintas amena-

zas que pudieran ser dirigidas contra’

Diagroma 210
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la debilidad. Este decir se inclinard a
nuestro favor, por parte de las blancas.
Aunque en esta ocasién la debilidad
es ideal ¥ no un pedn concreto; sin
embargo, las circunstancias son idémti-
cas 2 las citadas como tipicas. Aquf la
variedad de amenazas no son nada de-
seables para los planes negros; no
solo tienen forzado zl rey em un dn-
gulo del tablero, sino que cuando la
oportunidad se presentes pueden reali-
zar una linda “caza” en el centro del
tablero. Solamente falta ¢! requisito del
“poste” (linea de demarcacidn a tra- .
vés de 1a cual no pueda r &l rey),
cuya sustitucién podrfa ser la columna
AR. Aclarado esto, los movimientos
que siguen, hacia adelante ¥y retroce-
diendo, se hacen tangibles al mismo
tiempo que ganan en animacién. El
partido siguié: 7. TéR+4, R2D; 8.
T7A, RID; 9. T(RMAR, P7D (esta
posicidon no puede proporcionar venta-
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fa, por 10. T7TR o T6TR, evitando
PRD=D); 10. TBA+, R2R: 11. Ti6A}
JA+, R3D: 12, A3C, A3C? (guizd
era preferible P3TD, abriendo un re-
fugio para el rey expuesto); 13.
Téa+11 Ahora el rey debe escoger
entre volver hacia el borde dei table-
ro, donde su situacién serd insosteni-
ble, o irse al centro, donde el destno
lo perseguird en otra forma. Siguid 13.
..., R4R (si 13. ..., R2R, entonces 14,
Ti8A)7A+, R1D; 15. T6T, ganando);
14. T6R+, ¥5D: 15. TxPA!, P8D=
D; 16, AxB, TxA; 17. T2R!, ga-
nando el pedn y la partida.

3.~El juegc combinads en ambes flen-
cos con debilidadph gwe, por of mo-
mento, pueden miter ocultes, o weo
existir.

Diograma 111

Gottchall-Nimzowitch
Hannover, 1926
Atague combinado en ambos ales. Lo
debilidod blanca es PSAD qus se hace
avidente después de PITR.
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Un anilisis légico de la posicién nos
revela: el PSAD del blanco, dada la
posicién insegura del alfil en 2AR,
puede ser considerado como una debi-
lidad. Las negras ¢ligen entonces la si-
guiente maniobra, que a primera vista
es ininteligible: 39. ..., R4R: 40.
TAC, R4C, R4D. La explicacién de esta
jugada, que significa una pérdida de
tiempo, ¢s la siguiente:

Con la misma se ilega a una posicién
en la cual las blancas s¢ encuentran en

“zugzwang”, que les obliga a volver

con su torre a 6C (no tiemen otra ju-
gada plausible; por tjemplo: 41, T4D+
falia por 41. ..., RXP; 42, TxPR+1?,
Tx A+, ete, mientras que 41 P4TR
proporciona €l espacio que antes les era
celosamente negado). Al volver la torre
hacia 6C, seguirfa la ruptura por me-
dio de 41. ..., PSTR; 42. PXP, PxP;
43, AXP (el intermezzo); 43. ..,
R x P, amenazando la torre. 41. P4TR,
sigui6: 41. ..., PxP; 42. PxP,
T6TR'; 43. T4D+, R3R: 44. TER,
A4D, y ahora comienzan a mamobrar
sistematicamente contra el P3TR uti-
lizando como “poste” el cuadro 5CR, ¥
a! mismo tiempo consiguen quebrar el
frente enemigo.

La interpretacién de la estrategia em-
pleada es un tante distinta al esquema
siguiente, que es aplicable a todos los
casos. Primero, maniobramos contra
debilidades visibles, PSAD. Por medio
del "zugzwang”, aderezado con algo de
amenara, inducimos a nuestro rival a
bacer un desplazamiento (P4TR). Esto
Jo conduce a otra debilidad; antes la
de P4IR era solamente latemte, pero
shora se hace evidente y accesible.
Para recapitular: el juego en las dos
alas estd habitualmente basado en Ia



siguienie idea: comprometemos el ala
en la cual existe la debilidad visible
para quitarle z Iz otra ala enemiga sus
defensas de reserva., Cuando se han
creado nuevas debilidades es el mo-
mento de realizar la maniobra sistema-
tica contra ellas. Estz es la regla.
Diagrama 212, Holzhausen - Nimzo-
witch, Hannover, 1926, Las negras aqui

Diagrama 212
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precipitan la estratagema, y movieron:
32. ..., T3T. Cierto, la lucha real ten-
drd lugar en el ala de dama (por ejem-
plo: P4CD), pero es sabido que des-
pués de realizar la ruptura {(por P4CD)
s6lo la posicién avanzada de los peo-
nes del ala de rey de las blancas favo-
_recerd mis propositos. Aqui siguid: 33.
P3TR, T3C; 34. T2R, P3TD; 35. T4A,
PAC; 36. PICD, T4C; 37. PACR, T4C)
4R; 38. R3A, P4ATD! (la debilidad
P3TR ¥y la posible oportunidad de ga-
par e] pedén no bloqueado hace peren-
toria la demanda del negro para esta-
blecer el correspondiente poste. Esta

XVII1

es la razén de la uluima jugada): 39.
T(2R)12ZAR, P5T (ahorz se atenaza
PT x P, seguido de Px P, con una in-
vasion de torres por las columnas TD
v CDy: 40, PXPT, PXPAT: 41, T8A,
T4RIZR: 42, TXT, TxT; 43. CxP,
CxC: 44, RxC, TITD rla deseada si-
tuacién ha sido ganada v consiste en
las columnas de D, CD y TD); 45.
T7A (st R3C?, R4D): 45, ., TxP+:
16. R3§ {R3A era algo mejor); 46, .,
T5C+1; 47. R3A, T2C: 48 TS5A.
T2T: 49. R4A, T5T+: 50. R3C, T3D
(el poste}; 51. TSR, R3D;: 52. TBR,
T6éD—:; 53 R4A, TxP (no fallé el
conocimiento del terreno; la estratage-
mit dio sus frutos y la debilidad ha
caido); 34. TxP, TeTD; 553 TZR,
T5T+; 56. R3C, TxPC; 57. P4T,
T5C+, ganando en la jugada 71.

Diogramao 213

Teichmann-Nimzowiteh
San Sebastian, 1911

En el diagramaz 213 una elegante
amenaza de mate es tan sélo el ins-
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trumento para realizar, con ganancia
de tiempo, un ataque debilitando el
ala de damu enemigo. 31. ..., C3R {con
la amenaza de TxC+: CXT,
TxC=:; RxT, DiA+: R3IT, ASA,
ganando); 32. T2R {parando la ganan-
cia de un tiempo): 32. .., C5D. La
partida siguié: 33. T(ZRHUR (si 33.
T2AR entonces A6R!Y: 33. ..., D2CY
34, TxC, en caso 34. P3IAD?, PXP:
35. PxP, DFfC+ ¥ ganan): 34 ...,
PxT, v las negras ganaron después de
ardua lucha.

4-—La manicbra bajo cendiciones difi-
cultosas.

Para concluir daremos upa partida
inspirada en el verdadero espiritu de
esta forma de maniobrar (ver diagra-
ma 214. La arrinconada posicion del

Diograma 214

Laosker-Solwe
Leningrado, 1909

rey negro es unu debilidad evidente,
como lo es tzmbién el pedn negro 3D.
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Sin embargo. la propia debilidad en
4R obliga a las blancas a obrar con
cautela. La situacion relacionada con
el P3D 2s de poca elasticidad: puede
ser tnicamenre atacado por T1D y des-
de una diagonal. Alge mds variadas pa-
recen las posibilidades de un avance
en el ala de rey por medio de la dzma
y torre. las gue pueden tomar sucesi-
vamente a su cargo las columnas de
CR v TR. Para que estas lejanas ¥ no
precisas posibilidades lleguen a ser la
base de operaciones efectivas se requie-
re el cerebro suparior de un maestro.
Lasker se desenvuelve como sigue en
su partida contra Salwe. En la posicidn
del diagrama se comtinud: 27. ..,
DIR; 28. D2A! (si C4A hubiera sido
posible la detencién C3T): 28. ...,
T1A:; 29. D2D (observando P3D v en
consecuencia haciendo imposible la de-
tencidn citada); 29. ..., DIC; 30. R1T,
T(IA7R: 31. T4C!, TIC (si 31. ...,
C3T entonces 32. CxXPAI, con venta-
ja): 32. TID! D5C (la dama entya por
mal camino: 32. ..., DIR erg franca-
mente preferible, pero en este momen-
to es diffcil prever que la influencia
de la dama blanca, al penetrar en el
campo enemigo, llegue a ser tan con-
vincente)}: 33. D2AR, DSA: 34. DAT
(ahora, ocupar la antigua posicidn, re-
nueva su accicn con mds fuerza aunt:
34, ..., C3T: 35. T4A, C2A: 36. R2T.
TICIR: 37. D3C. TICR: 38. T4T
{en el libro del Congreso, Lasker co-
menta: “Si 38. T4C, C3T: 39. T4T, la
continuacién podria haber sido 39.
P4D: 40. PxP, PxP: 41, TxP,
A3AD: pero 12 maniobra P4D hubie-
ra fallado por 39. PxP, PxP: 40,
C4A." Es decir. el ataque sobre el P4R
estd demasiudo en el “uire”. Se advier-



1e el efecto preventive de la maniobra
hlancal: 38. ..., PACR (la amenaza era:
CaA, C3T: TXPDP): 39. PxP ap.
TwP: 40. D2A, P4A (sacdndose de
encima la debilidad 3AR): 41, C4A,
T3A: 42, C2R, D7C; 43. T2D, D8T:
44. C3C, RIC (las blancas amenazaban
45. PP, AxP; 46, CxA, TxC; 47.
TwP=1); 45. PxP, AxP; 46. C4D!,
PxC: 47. CxA, R1A; 48, DxP,
DxD: 49. CxD, C4R; 30.
T2RIZAR; 51 PSA, PxP; 52 TxC,
PxP: 533 TxP, Tr7A: 54. T8D+,
R2C: 55. T5TD, ¥ ganan. La forma en
que Lasker conduce la partida es im-
presionante; véase cémo maneja sus
fuerzas considerando la poca variedad
de amenazas de que dispone, y aiun
més: cémo elimina su propia debili-
dad. Todo es digno de admiracién.

Siguep ahora partidas y finales de
juego.

PARTIDA 35

Hustra un juego combinado en ambas

alas. Muestra, ademds, la intrepidez

del negro al descuidar, hasta cierto

punto, la proteccion de su propia de-
bilidad 3D.

DEFENSA PHILIDOR
(San Sebastidr, 1911)

Blancas: Teichmann
Negras: Nimzowitch

1. PAR, PAR
2. C3AR, P3D
3. P4D, C3AR
4, C3AD, <b2p
5. A4AD, A2R
6. 0—0, o—0
7. DIR, PIAD
8. ASCR,

TST,

Aqui era preferible P4TD.

8 ... PITR
9. A4T, caTt
10. A3CR, CxXA
También era de considerar 10. ...,
A3A.
1. PTXC, P4ACD
12. A3D, P3TD!

La masa de peones negros tiene ya
una constitucién tal {en su estructu-
ra interna) que inspira respeto. Hay
que advertir la doble posibilidad de
desarrollo por medic de P4AD ¥ oca-
sionalmente P4D.

13. P4TD,

Trata de destruir desde el comienzo
la fuerza latente de los peones con-
{rarios.

13 ., A2C
14. TDID, D2A
15. PTXP, PTX P
16. PACR, TRIR
17. P5D, ps5¢C
18. PXP, AXP
19. €I€, CAA

20. C(IC)2D, D1A

El propdsito de las blancas de iniciar
la controversia “sit venmia verbo” pue-
de considerarse fracasado, porque et
P3D de las negras es ficilment¢ defen-
dible, debido a los dos alfiles, com-
juntamente con la columna TD abierta
v 1a amenaza en la diagonal 1AD-5CR.

21, AdA,

Una defensa ingeniosa del P4C (si
D¥PC?: 22. AXP+).
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3 PR P3C
22, P3CR, RZC
23, C2T, A4CR

La debilidad en 3D tienz aqui poca
importancia.

14. PIAR,

Si 24. P4AR? entonces 24. ..., PxP;
25. PxP, A3A, ganando un pedn.
24, ..., D2A

Amepazando C5T, y si TICD, en-
tonces A XC, seguido de AxPR!

TITR
PATR

25. TRIR,
26. C(2D) 1A,

las jugadas que siguen conducen a
la ocupacién de importantes colummas
y diagonales.

2T. PXP, TXP
28. A5D, ™IT
29. AXA, DXA
30. D4A, D3C!
‘31, R2C,

Ahora se ha cristalizado una debili-
dad en la base del juego blanco. Si-
tuado el caballo negro en 5D, la inva-
sién de la segunda fila del blanco serfa
de cardcter decisivo.

3. ..., C3kR

Con miras a 5D: pero al mismo
tiempo amenaza el ala de rey (32. ...,
TxC+: 33. CxT, TxC+; 34 RxT,
D7A+: 35 R3IT, ASA, etc.). (Ver dia-
grama 191).

iz, T2R?,
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Si no fuese por la amenaza antes re-
ferida quizd hubieran encontrado ia
defensa adecuada con 32. D3D, C5D;
33, P4A, etc.

32. ..., 41

Ahora la invasion se produce con ga-
nancia de un tiempo.

33. T(2R) 1R,
5i 33. T2AR, A6R!

33. ..., p2C

El lance T1AD no podrd ser evitado
por mucho tiempo. Se ilustra un linde
ejemplo de cémo debe prestarse aten-
¢ién simultdnea a diversas debilidades.

34, TXC,

Después de 34. PIAD, PxP: 35
PxP, D7C+, se pondifa en evidencia
la debilidad de la segunda ﬂla;r blanca.

34. ..., . PXT

35. C4C,

En caso de 35. DXPD+, A3A; 36.
DxPD, TID, etc.

5. ..., D3cC
36. P4A, AR
37. TID, P4AR
38. C2A, PxP
3. DxP+, DxD
40. TxD, PAD
41, PACR, AdA!
42, TID, T5T
43, TP, AXC
44, RX A, TxP

Las negras, con el propdsito de man-
tener su ventaja, deben tratar de com-



patir un atague en el centro contra
el rey.

45. R3R,
46. RXP,

TIAD
T5A +

4T. R3D, T{(SA) X PAR

9.
10.
11.
12.

Debieron obligar a

A2A, P4 A
P4D, DZA
CD2D, CIA
ClA, 0—0?

las blancas a

Ahora es facil alcanzar lo propuesto.

48. C3IR, T6C
49, TSR, R3IA
50. TSR, R2A
51. T5R, T3A
52, P4A, P6c
53. R4R, TR
54. TXT, RXT
55. C5D, PAC
56. Rindea.

Esta partida es conocida en Dina-
marca por la “partida clisica de
Hanhan”. *

/
PARTIDA 36

Une complicadisima partida en el sen-
tido estratégico, Lasker mamiobra en
un ala e irrumpe en el otro flanco. El
objetivo de este procedimiento se ein-
cuentra explicado en las notas.

APERTURA ESPANOLA
(Leningrade, 1909)

Blancas: Lasker
Negras: Amos Burn

1. PAR, PAR
2. C3AR, C3AD
3. ASC, P3TD
4. AAT, C3AR
5. 0--0, A2R
6. TIR, PACD
T. A3C, P3D
8. P3A, CATD

mostrar su intencién en el centro: por
ejemplo: 12, ..., PAxP; 13. PXP,
AS5C.

13. C3R,
Pretenden invadir el centro con C5D.

13. ..., ASC
14, CXA,

La réplica a 14. C5D pudo haber
sido 14. ..., D2T; 15 Cx A+, CxC!
Con la del texto, Lasker juega con la
ventaja de los dos alfiles.

14 ., cx¢
15. P3TR, C3A
16. AR, c2p
17. D2R, AZA
18. TDID, c2r
19. AIC, c3cD
20. P3TD, cac
21. P3CR, TRIR

Las negras tienen permanentcmente
un proposito 2 la vista; prepararse pa-
ra P4D. Entonces Lasker se encuentra
forzado a jugar P5D, blogueando su
propio alfil. El partido entra ahora en
una nueva fase.

22. P5D, b
23.-R2C, DID

En lugar de esto se pudo jugar P3A,
segaidoc de C4A. El cabailo hubiera
quedado bien ubicado, ¥ lo mds impor-
tante seria su efecto preventivo contra
la jugad: blanca P4AR.
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24, P4TR, AZR
25. P5T, C(3C}1A
26. TIT, P3T
27, TbIC, 2T

1a casilla 4CR ha sido fuertemente
‘ortificada.

28. R1A, RIT
29. 127, TICR
30. CIR,

Después de C4T las negras sencilla-
mente harian el cambio (AXC: TXA),
s entonces lz posicién temdria un ca-
racter rigido. Lasker evita esa jugada
justamente por eso, tratando de conser-
var ¢l poco dinamismo que presenta
12 posicién en general.

30. ..., TIC
31. C2A, PAT
32. A2D, A3A
33. P3A, c3c
34. T2A,

Las blancas pretenden C3R; pero an-
tes quieren contar con P4AR para
coponerse a la jugada negra A4C (Las-
ker).

34, .., CI1AD
35. R2C, D2D
36, RIT, C2R
37. T2T, T2C
35. TIAR, TRIR
39. C3R, cic’
40. PAAR, AlD
41, D3A,

En circunstancias favorables para él,
L asker consiguio realizar P4AR; pero
no ha logrado ventaja inmediata. Sin
embargo, lus negras, gue enire otras
cosas, deben defenderse de C5A con
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amenaza de irrupcidn, no estarian muy
bien situadas para el caso de un ata-
que del enemigo en el ala de dama.
Por tanto. se puede decir: Lasker puso
sitio al alz de rey para perder contac-
to con las piezas enemigas en el ala
de dama. Ahora pretende arrollar el
ala izquierda con P4AD, matando dos
pdjaros de un tiro. Por un lado, crea
manifiestas debilidades, v por el otro
logra espacio para sus alfiles (42.
P4AD.P5CD; 43. A2A, seguido de

DID y A4TD).
41. ..., PSA
42. PAT, A3C
43. PXPC, Dxpr

Un error decisivo. Lasker en el libro
del Congreso seftala: “Lo acertado
era; 43. ... AxXC; #. AxA, DxPC,
seguido de P5T y T1TD, con lo cual
las negras podian mantenerse en jue-
go”. Lo justo era, en otras palabras, el

cambio en 3R.

!
D2D
"PIA

45, C5A,
45. D4C,

El C5A no puede ser desalojado ju-
gando C2R. Ahora las negras tienen
debilidades evidentes en ambas alas y
Lasker las explota sin mayores es-
fuerzos.

46, A2A, AdA
47. TIT, T(IR)IC
48. AlA, PLAD
49. A4T, D3C
50. T2CR, TZAR
51. D2R, D3T
52. AGA,
Amenazando P4CD.
52. ..., C2R



Por fin logran expulsar al intruso
C5A, pero en el interin las blancas se
han hecho fuertes en el ala de dama.

§3. CxC, T®EC
54. T4T, PxP
j Desesperacidn!
55. PXP, P4AR
56. P5R, C3A
57. TXPA, C5C
58. TXA, DxD
59. TxD, PxT
60. P6D, TZT
61. PSR, RI1C
62. PIR, C3iA
631, P1D, CxP
64. AXC, Rinden

Esté valiosa partida se caracteriza
también por la tendencia de los alfiles
unidos en busca de situaciones no blo-
queadas.

Como postre damos dos finzles:

1* Jugado el 22 de noviembre de
1922 en Vejle (Dinamarca), en partidas
simultdneas contra 25 competidores.

Puede verse en el diagrama 215 que
las negras primeramente tuvieron la in-
tencién de atacar el ala de dama c¢on
P5TD; pero luego eligieron el ala de
rey como mira de ataque. Las blancas
habian logradoe una posicién de tenaz
defensa. Después de meditar un rato,
jugué:

Diogramo 115

%///z

2

SR

oy

\\_n@

Lt

! 7 / ., i
B BwEOE |
Partida jugodo en simultineas contre 25

tobleros, ef 22 de moviembre de 1922
en Veije {Dinamarca).

Blancas: Vestergaard
Negras: Nimzowitch

PACD

—

[

Lz jugada provocd gran asombro en-
ire los espectadores, por cuanto las ne-
gras mo disponian de tropas de asalto
en el ala de dama. La comsecuencia
fue: ‘

2. PxP, T(3T)7T
3. CxT, TxC
&, AlA, AxP!

iEsto si que es bueno! El ataque en
el ala de dama habia sido ideado para
realizar un viraje contra el ala de rey.

5. AXA, C6T+
6. RIA, DxT
7. DIR, D8C+
8. R2R, DXP

y mate en dos.
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2" Este ejemplo, extrafde de wumna
prictica mds reciente, se caracteriza
por un ;orprendeme engranaje de “'dos
virajes™. La partida fue jugada en un
tornec liviano realizado em noviembre
de 1926, en Lei;&ig (ver diagrama 216).

Diagroma 216

//%

;’% Z/é@% 7

) PR PST
2.CxT PTXC
3, T2D
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Ahora tiene lugar un avance en la
otra ala.

3. ... PAT
Mi adversario contestd con
4. Ps5C,

Pero después de:

4. ..., AXPT
5. PXA, DxP+
6. RIC, P4D!!

(El punio culminante.} Abandondé el
juego por cuanto el jaque desde 4AD

. es de consecuencias catastréficas. Lo

acertado era: 4. AlA, PXP: 5. T2C,
P4AD, con una estructura que prome-

, te tablas.

Con esto cerramos el libro so}:re el
juego de posicién para dedicarnos a {a
investigacién histdrica de ‘la’“Revolu-
cion ajedrecistica™, que tuvo lugar des-
de los afios 1911 a 1914,



APENDPICE

Contribucién o le historia de la revolucion ajedrecistica

1.—Cuodro general de lo situgcién an-
tes del afo 1911, Los primeros
sintomas: ataque al concepto arit-
miético del centro es forma violen-
to al comentar algunas portidas en
fa “Wiener” y “Deutsche Schach-
zeitung”. Mi oarticulo sobre el libro
“La partida moderna de ajedrex”,
del Dr. Taorrasch.

Para decirlo dentro de un libro de
enseflanza ajedrecistica y consideran-
do el poco espacio disponible, o me
ha sido posible escribir una profunda

investigacién scbre este tema y me |

conformo solamente con citar o relatar
los articulos revolucionarios de aqueila
época. Lo mismo puede decirse de las
" partidas. Ahora que e estimado lector
estd al tanto de las cosas y nosciros
con la conciencia tranquila de haberlo
preparzde para elo, podremos dedicar-
nos a esos pergaminos amarillos.
Primeramente quiero dejar sentada
una circunstzncia que para mi tiene un
valor fundamentzl: mi propdsito no es

hacer polémica. Todo aquello que po-
dria serlo fue eliminado de los perga-
minos, ¥ si en alguna franja de los vie-
jos papeles ha quedado algo adherido
fue sencillamente porque no podia eli-
minarse sin perjudicar la verdad his-
toérica.

E! primer avance contra aquella cien-
cia que busca la salvacién del centro
de acuerdo con la cantidad de peones
que hay en €l lo efectué en el afo 1911
en mis partidas contra Salwe y Lo-
wenfisch, en Carlsbad, insistiendo en
las glosas publicadas sobre #sas par-
tidas.

Mis aiin, las dudas sobre el poder
del centro enemigo que avanza me lle-
varon a inventar las jugadas'l. P4R,
P4AD; 2. C3IAR, C3AR, gue por pri-
mera ver ocwrié en la partida Spiel-
mann-Nimzowitch, San Sebastiin, 1911,
Ademis, fui quien supo apreciar el sig-
nificado de la maniobra, hoy tam po-
pular, contra un complejo de casillas
débiles de un color dado. Obsérvese
mi apertura en la partida contra Ta-
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sresch, en 1912: 1. P4R, P3IAD: 2.
P4D, P4D; 3. PSR, AdA; 4. AlD,
AxXA: 5 DxA, P3R; 6. C3AR,
D3C!, seguido de D3A, Esta evolucién
implica un juego contra las casillas
blancas débiles, y acentué la misma en
mi partida contra Leonhardt, San Se-
bastidn, 1912.

No tiene mayor importancia men-
cionar aqui las burlas e ironias de que
fui objeto entonces: es suficiente que
diga: Nadie, desde que existe la his-
toria del ajedrez, fue tratado en forma
semejante. La recompensa de mis nue-
vas ideas consistia en menospreciarlas,
y en el mejor de los casos se aplicaba
el silencio sintomdtico.

En &l afoc 1913 estalls, por fin, la
revolucién, provocada por un articulo
mio fuertemente perturbador, que cita-
ré después. Repito que me alejo de
todo propdsito de polémica, asi gue le
quitado todas las “espinas” posibles.
Ademds, dejo constancia que cuando
cito a Tarrasch no me refiero a €l per-
sonalmente, sino a la escuela por él
compartida. Eliminé también las excla-
maciones en “pegritas” como las “aler-
tas™ que estaban al margen.

Hace afios que Ja revolucién ha pa-
sado: no hacen falta bombos ni plati-
llos, sélo es necesario tranquilidad pa-
ra trabajar.

Ahora va el articulo cuestidn.

#mplica e litro “La partida moderna
de ajedrex’”, del Dr. Torrasch, conceptos
ciertamente modernos?

“Nuevos conceptos acerca del ajedrez
moderno y antiguo”, por A. Nimzo-
witch (aparecido en Wienner Schach-
zeitung, 1913).
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La coleccion de partidas, agrupadas
por el Dr. Tarrasch con el titulo gque
antecede, constituye un libro de ense-
fianza donde las aperturas estdn criti-
cadas en forma extrafia.

El esquema global adoptado por el
Dr. Tarrasch ha sido elegido con mu-
cho criterio y consiste en agrupar las
aperturas segin las partidas que € co-
menta. Cita en primer lugar las mane-
ras inadecuadas de jugar, y pasando re-
vista a la mejor, nos sorprende al final
en forma grata, con su idea “inica ma-
nera de jugar correcto”.

Deseo de todo corazén que esta obra

" tenga amplia difusién; contiene méto-

do v claridad, aunque, segin mi im-
presién, el concepto del Dr. Tarrasch
no concuerda de ninguna manera con
lo que en verdad es recientemente mo-
derno.

El Dr. Tarrasch sigue siendo para
mi, a través de su nuevo libro, &l au-
tor de 300 partidas de Ajedrez. Resul-
t6 el primero que comtemplé la mece-
sidad de ensefiar a la masa ajedrecista
el respeto de los principios regidos por
leyes. Todo aquello gue ofrecié en el
campo de los comentarios, o bien era
un catdlogo de variantes o algo dema-
siado profundo (Steinitz), lo cual es
uh Eerror.

Steinitz adolecfa probablemente del
lnico defecto de aventajar a su gene-
racién en cincuenta afios, ¥ por esto
sufrié el apdstrofe de *barroco”. No
deja de ser interesante que el doctor
Tarrasch, a pesar de ser culpable de
aplicdrsele esta calificacién thn injusta
{atin hoy en dia bastante compartida),
fuera el propagandista del citado maes-
o,

Volviendo a 300 partidas de Aje-



drez, decimos que el Dr. Tarrasch da
pocas ideas propias; los fundamentos
eran de Steinitz, ¥, por tanto, la obra
sélo puede calificarse como parcial-
mente cldsica. Mds aiin: existe tal ri-
gidez de conceptos y presenta los dis-
rintos elementos primarios de juego
(como la columna abierta y el centro)
en forma tan aislada e ideal con res-
pecto a los demds motivos, que justi-
fica mds aun la conclusidén citada.

En el libro abundan ejemplos infan-
tiles sobre aprovechamiento de la co-
lumna abierta AD (o si se quiere, sen-
citlamente de la columna de torre} so-
bre la manera de minar un centro de
peones, que avanzé en forma inmoti-
vada o deficientemente defendidos (la
partida contra Metger), o sobre el apro-
vechamiento de ambos alfiles, al com-
pds del avance czracteristico de peones
para conseguir el estrechamiento de los
caballos (la partida contra Richter).

Pero también se encuentran ejem-
plos de prevencisn con respecto al
“abandono del centro™, que segin opi-
nién del Dr. Tarrasch, siempre es des-

echable. Con respecto a esto, a igual

que sobre otras cosas, los conceptos

son de una rigidez que asusta. Con in-

tencion digo “rigidez"” ¥ no consecuen-

te con los principios, porque rigidez

es una consecuencia objetiva de los
principios, cosa muy distinta paraz un
investigador que es consecuente con los
“principios. Tampoco hay que olvidar
que actualmente el juego se ha com-
plicado mucho ¥ los conceptos se han
profundizado. Nuevas ideas tratan de
abrirse paso..., v en muchas cosas, es-
pecialmente en lo que se refiere al
abandono del centro, ya no se es tan
riguroso, digamos tan ortodoxo.

El Dr. Tarrasch permanece frio y ex-
trafic a estos NUEVOS CONCEPLOS; Pero
su frialdad persiste en su nuevo libro
La partida moderna de ajedrez [Qué
nos dice sobre la partida francesa? Por
nuestra parte sabemos que se trata de
la defensa que mds hace resaltar el
problema del centro, dejando relegado
a segundo término todo lo demds, En
esta partida, tanto en la forma cerra-
da, caracterizada por la cadena de
peones P5R, P4D, P3AD y los respec-
tivos P2AR, P3R, P4D y eveatualmen-
te PSAD, como los resultados en el
cambfo PDXP o finalmente hasta en
la wvariante de cambio que mnivela
(PR %P, PR X P), siempre vemos en pri-
mer plano el problema del centro.

Lo que acabamos de decir resalta
con especial plasticidad en la varian-
te 3. ..., PXP, que se cultiva con todo
carifio y entusiasmo desde hace mds de
veinte aflos, aunque los puritanos le-
vanten el grito al cielo porque “aban-
dona el centro™. El éxito fue tal que
Rubinstein, con P3CD (negras), descu-
brié una mejora que parmite poner en
duda el valor de 3. C3AD. Esta varian-
te me inspiré a reactivar la jugada 3.
PSR, con la cual, a pesar de tener en
contra a todos los puritanos, logré re-
sonantes éxitos.

En su nueva obra, el Dr. Tarrasch se
coloca a la vanguardia de los puritanos
e ignora por completo la profukda ma-
nera de jugar 3, ..., PxP! La dnica
partida en la cual cita la jugada es
1. P4AR, P3R; 2. P4AD, P4D: 3. C3AD,
PxP? (el signo de interrogante es por
cuenta del Dr, Tarrasch); 4, CxP,
A2D (como se sabe, sdlo es correcio
CD2D}; se ve que coincide en si mis-
ma con la manerz moderna de jugar
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I. ., PxP, pero en la idea no tiene
n:du en comin. La ignorancia se evi-
dencia al escoger una partida con la
apémica continuacidn de A2D, prescin-
diendo del abundante material disponi-
ble (me refiero a numerosos ¥ brillan-
tes juegos ganados por Rubinstein con
dicha variante). No se abandona el cen-
tro, aunque desaparece uno de sus peo-
nes (PxP). (Ver diagrama 217).

Diagmma 217
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FEl concepto del centro es muy am-
plio. Léanse mis observaciones en la
Deutschen Schachezeitung, 1912 (Nim-
zowitch-Salwe). No cabe duda que los
peones menos movibles son los mis
adecuados para formar ¢l centro, pero
las piezas pueden reemplazar muy bien
= los peones. Una presién ejercida so-
bre el centro enemigo, con torres o al-
files, puede tener un efecto equivalen-
te. Este es el verdadero concepto mo-
derno, o por lo menos el que yo com-
parto.

El doctor Tarrasch da a la jugada
3. ..., PxP un signo interrogante y
dice que “abandona e} centro”. En rea-
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lidad, las negras, a pesar del llamado

“sbandono del centro”, lo mantienen
{4D!) a un pie mds firme que su enemi-
g0, por poseer la columpa D ¥y a la dia-
gonal 2CD-8PR para su alfil.

No puedo dejar de reconocer que la
rigidez de concepto del Dr. Tarrasch
influird en la idea que el principiante
se formard del juego de posicidn; pero
crec que es poco recomendable para
los que se inician y tienen ambicién.
Nada mds diremos de la variante 3.

. PxP.

- Pasemos zhora 2 la continuacién 3.
PSR. Esta nueva variante desagrada al
doctor Tarrasch. Citando mi juego con-
tra Leonhardt, dice: *“Las blancas ha-
cen de la partida un gambito, con to-
das las chances y contrachances gue
generan de los mismos. Mds correcto
era P3AD."

El fundamento filoséfico - que tomé
como bese para realizar 3. P5R me ha-
bilita para considerarla como propie-
dad intelectual. La base es la siguien-
te (ver diagrama 2i8).
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Con la jugada P5R se altera el plan
de ataque del cuadro 5D a 6R, concor-
dantemente con la ley que dice: “La
primera fase de ataque es inmovilizar
¢l objetivo,” Con la jugada se “fija” la
casilla 6R.

Se establecen cadenas de peones que
mutuamente se molestan entre sf, ¥ potr
consiguiente se tratard de destruir. Por
tanto, los atagues deberdn ser dirigidos
contra la “base de la cadena”. Las ne-
gras luchardn contra P4D y las blan-
cas contra §R. Estas son las consignas
{negras: P4AD; blancas: P4AR-5AR).
las negras, a su vez, podran combi-
nar ¢l atague que realizaban contra el
cuadro 4D a 3AD, por medio de P5A
{que inmoviliza 3A), siguiendo P4CD-
SCD, Esto es de acuerdo a una ley mia
que dice: “El ataque sobre una cadena
de peones puede ser transferido de un
eslabdn al siguiente.”

Claro es que queda por saber en qué
momento oportuno hay que transferir
el ataque. Es algo muy dificil de dilu-
cidar: en el estudio de la posicién de-
bemos encontrar los indicios.

Las blancas, desde la tercera jugada,
deben realizar el cambio. Existe una
tendencia de postergar el avance del
PR hasta que pucdan realizarlo con ga-
ganancia de tiempo; es decir, atacan-
do el caballo que emplazan las negras
en 3JAR. Esto no es prictico, pri-
mer lugar porque en el ala de rey res-
tringir no es muy cémoda la ubicacién
del caballo en 3AR, y ademds por un
instante se deja ubicar en esa casilla
al caballo, pieza que usa el cuadro co-
mo trampolin para entrar en juego efi-
cazmente.

De ninguna manera soy “jugador de
gambito”, pero la polftica de estrecha-

miento realizada (es decir, P5R en la
tercera jugada) puede soportar la pér-
dida de un pedn.

Mis sacrificios de pedén frente a
Spielmann y Leonhardt (San Sebastidn,
19i2) deben ser considerados, desde
dicho punto de vista, como totalmente
NIUEVOS.

El Dr. Tarrasch, al calificarme de
“jugador de gambito”, sélo demota lo
alejado que estd de los puntos de vis-
ta modernos. Ademds, como ya lo diji-
mos en otras oportunidades, 3. C3AD
resulta deficiente debido a 3. ..., PxXP!

Pasemos ahora a la variante usual 3.
C3AD, C3AR; 4. AS5SC, A2R; 5. P5R,
CR2D:; 6. AxA, DxA. Es extrafio que
falte la variante de Alapfn, una mara-
villosa idea que constituye indiscutible-
mente la base para nuevas investiga-
ciones ¥ que no puede ser pasada por
alto, Bastarfa citar la variante 9. ..,
P3AR (7. C5C, C3C; 8. P3AD, P3TD;
9. C3TD, P3AR), ¢ la notable maniobra
estratégica P4AR, fijando el peén AR
enemige (como medida previa, C3A-
1D-2A, siguiendo luego con P4CR).

El Dr. Tarrasch también trata en
forma poco carifosa la idea espirituwal
de Svenonius en la variznte normal:
1. P4R, P3IR; 2. P4D, P4D: 3. C3AD,
CIAR; 4. PXP, PxP, para seguir con
ASCR, A3D y C2R. Esto parece muy
fuerte. El Dr. Tarrasch sélo lo cita de
pasada. J

Entre todas sus manifestaciones, so-
lamente sus conceptos sobre las parti-
das Tarrasch-Teichman y Tarrasch-
Lowsky pueden ser considerados de al-
gin valor teérico. Se trata del estable-
cimiento posicional de una de las va-
riantes usuales, indicadas por Rubins-
tein: 4. A5SC, que, prescindiende de la

~— 285



posicién agresiva del A3D, “abandona™
el centro pira blogquearlo eficazmente
con piezzs (C5R): es decir, se 1rata
de principios muy simpidticos, que ya
con anterioridad los habia aplicado en
mis partidas contra Lowenfisch ¥ Sal-
we, en Carlsbad, 1911, jugando la va-
riante 3. P3R.

Naturalmente, estas observaciones,
tan breves como los aforismos del doc-
1or Tarrasch, acerca de la estrategia
adecuada para la partida Francesa, no
nos permiten ilusionarnos mucho sobre
importantes variontes, como: I) 3. ...,
PxP!: I} P5R; II) C3A (Alapin);
IV) Svenonius.

Pasemos ahora a la partida Espafio-
la. jVolvemos a encontrarnos <o o
mismo! Se sobreestima la importancia
del ceniro; es decir, su ocupacidn con
peones, existiendo un péanico por un
eventual sbandono del mismo. Como
ya dijimos, existe una incompleta ¥
mala interpretacién de lo que es el
“centro’.

La consecuencia directa de su falso
criterio es que el Dr. Tarrasch desecha
la defensa estrecha, que aparece de an-
temano fuerz de lugar, porgue facil-
mente conduce al abandono del centro.

La danza de las defensas “inadecua-
das” de la apertura Espafiola se inicia
con Steinitz (P3D7) —el signo de in-
terrogacién es por cuenta del doctor
Tarrasch—, ¥ contintia ¢con o sin P3TD.

Después de las jugadas: 1. P4R,
P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. ASC, P3TD;
4. A4T, C3A; 5. 0—0, A2R; 6. TIR,
PID: 7. AxXC+, PxA; 8 P4D,
PxP; 9. CxP, A2 D (ver diag. 219),
el doctor Tarrasch dice que las blan-
cas estin con mejor juego debido a su
“posicion mds libre”, lo que puede ser
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aprovechado parz muiltiples atagues.

Si el doctor Tarrasch, en lugar de
guiarse por indicios aparenfes, como
“posicién libre”, lo hiciera por el valor
intrinseco de la situacion caracteristi-
ca del centro, jamas preferiria el ban-
do blanco.

Analicemos ahora por nuestra cuenta
el valor intrinseco de la posicién. Ano-
temos la férmula de estructura del mi-
cleo de la posicién: Blancas: PAR ¥
PAR; Negras: P3D, P3AD, P2AD y
PAR. La férmula manifiesta la tenden-
cia de las negras a minar el centro
blance P4R con P4AR o P4D, y, ade-
mids, que la base natural de operaciones
para ellas es la columna de R, v para
1as blancas la de D. Las negras se ubi-
cardn en 4R (con la base creada de
P3D para nuevas operaciones en la co-
lumna R), pero la de las blancas en
1a columna de D, para su pedn 4R, re-
sulta afectada por el P4D adverso. Es-
to muestra gue las negras son mds fuer-
tes en la columna de rey que el adver-
saric en la de dama, o en otras pala-



bras: las negras ejercen raayor presién
sobre el centro blanco gue éstas sobre
el negro.

Como comentario al margen, es de ha-
cer notar que Ia masa compacta negra
P3D - PIAD - P2AD también implica
que existe una potencia que puede des-
arrollarse- hacta el ala de dama enemi-
ga {por ejemplo, P4AD - P4TD con-
tra PICD),

Por Io dicho, no es correcto hablar
de ventajas para las blancas; ademds,
en ¢l desarrollo de las partidas Lasker-
Janowsky y Lasker-Schiechter se con-
firma nuestro acierto. En definitiva, no
concuerda con las exigencias modernas
calificar la posicién en un término tan
vago como “posicién mds libre”. Hoy
en dia hay que realizar andlisis pro-
fundos partiendo del nervio de la po-
sicién, pues no se saca nada califican-
do posiciones, como “juego libre”,
“juego comodo™, etc.

A pesar de lo citado, tenemos aun
otro ejemplo caracteristiso. Después de
las jugadas 1. P4R, P4R; 2. C3AR,
C3AD; 3. A5C, P3TD; 4. A4T, C3A;
5 0—0, A2R; 6. TIR, P3D: 7. P3A,
AS5C; 8. P4D, CR2D: 9. P5D (ver dia-
grama 220, Lasker-Janowsky). Tarrasch
hace la siguiente observacidn, muy de
zcuerdo con su manera de ver las co-
sas: “Esta jugada (P5D) casi siempre
es mala si las negras tienen la posibi-
lidad de jugar P4AR." Pero esto es
falso. La jugada P4AR debe ser consi-
derada sélo como la reaccién natural
contra el avance P3D, y, por tanto,
no hay que temerla, como lo mostrard
un ligero andlisis sobre ¢l fondo de la
cuestidn.

Las blancas, con la jugada P5D, en
forma andloga a lo jugada PSR en la
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partida Francesa, transfieren e ataque
de 5R a 6D, que podria iniciarse con
P4AD - P5AD, permitiendo al mismo
tiempo un ataque sobre su cadena con.
PJAR (andlogo a P4AD de la Fran-
cesa). No hay nada que indique que las
negras se perjudiquen con este ataque,
¥ tampoco lo ha mostrade la prictica
en torneos, hacia el cual parece orien-
tar su preferencia el Dr. Tarrasch, a
pesar de ser un teérico. '

Como consecuencia de la jugada
P5D, en la partida anterior surgid la
siguiente posicidn (ver diagrama 221),
en que se puede apreciar un suficiente

“desarrollo de la misma.

Las blancas piensan avanzar con
P5AD, mientras que las negras /inten-
tan operar en la columna AR (fo que
han conseguido al jugar P4AR). El cen-
tro de las blancas (lo esencial) no Ba
perdido nada de su valor. Si bien han
“abundonado €l ceniro™, su caballo en
4R que, secundado por su compafiero,
reemplzza por completo al PAR y ejer-
ce accion sobre un amplio campo. El
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Piagramo 221

|
]
|

N\
N

C

Z

b\
N

\
N

| R
N N
Do\
DCre
\‘\\\

8

7

N

7
L%

|
i

:\\\‘\ DCP,:&\

valor de la jugada P5D es completa-
mente ajenc a que Lasker haya perdi-
do 1z partida.

A propésito de P5D, faltan aqui al-
gunas brillantes partidas de Maroczy,
en las cuales realizaba la fina estrata-
gema siguiente: después del “terrible
avance negro P4AR”, derribaba al in-
truso justamente cuando ya contaba
con el apoyo de su colega P3CR. Sur-
gian entonces los peones 4R y 4AR,
dando, por cierto, un grandioso espec-
tdculo: pero por estar ligeramente
“suspendidos”, era suficiente que Ma-
roczy los sitiara sistemdticamente ¥ los
destruyera. -

Respecto a la “la defensa més ade-
cuada” en la Ruy Ldépez, atiin tenemos
que agregar alga: 3. .., P3TD; 4.
A4T, C3A; 5. 0—0, CxXP (I); esta
exclamacién pertenece al Dr, Tarrasch.
Se presenta la innovacién de Schelech-
ter: CXPD (después de 5. ..., CXP;
6. P4D, P4CD; 7. A3C, P4D; 8.
PATD?, C X PD), que ha puesto du-
da el valor de 8. PATD; pero parece
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que en su vigor la jugada no ha perdi-
do nada. La forma de maniobrar con-
tra el caracter de “defensa mds adecua-
da” no se apoya en poseer la colum-
na TD, que representa tan solo una “li-
bertad mds”, sino en el hecho de que
la ubicacién del P5R resuita molesta
para el negro después de 8. PxP, A3R,
con la posibilidad de C4D (9. C4D,
CxC: 10. PxC), que deja al P2AD
del contrario rezagado. El seior Mal-
kin, en Schachwelf, hizo notar estas
cosas, vigorizdndolas con un andlisis
meticuloso, donde muestra que el doc-
tor Tarrasch valorz la jugada 5. ...,
CXP exageradamente.

En el capitulo de los cuatro cabalfos,
al cual llegamos ahora, notamos la au-
sencia de la defensa Rubinstein 4. ...,
Ad4A: 5. CxP, C5D (Tarrasch-Rubins-
tein, 1912, San Sebasti4n), y también
el juego que empled Spielmann, que re-
habilita suficientemente la jugada
CD2R. Llama, ademds, }a atencién la
poca importancia que Tarrasch dedica
a la variante 6. AxC, que personal-
mente habia modificado agregando nue-
vas continuaciones con modernos fun-
damentos ¥ que alcanzd generales sim-
patias. Capablanca, entre otros, la ha-
ba adoptado.

Pasemos ahora al gambito de la
dama. .

El trzbajo del Dr. Tarrasch, en lo
que se refiere a las partidas Espafiola,
Francesa y Cuatro Caballos, tuvo de
nuestra parte las observaciones que
acabamos de revisar; pero .debemos
confesar que en este caso no podemos
hacer otra cosa gue elogiarlo. La cla-
sificacién es clara, los conceptos llevan
su filo caracterfstico y la seleccién de
partidas estd a una misma altura.



Solo tendriamos gque aclarar una
cosz: ;por gué el Dr. Tarrasch insis-
te en llamar “ortodoxo” a la manera
de jugar 1. PAD, P4D; 2. P4AD, P3R;
3. C3AD, C3AR, que contiene una in-
finidad de nuevas posibilidades, ¥ que
hoy en dia estdi a punto de hacerse
moderna? ;Y por qué califica como
nuevamente moderna? ;Y por qué cali-
fica como “moderna” su variamte 3. ..,
P4AD, que sélo conduce a juegos poco
vivaces, ¥ que hay en dia ha sido pues-
to “ad acta”?

Abora me pregunto si alguien puede
tener interés en adoptar uma variante
que nos da wn pedn aislado, como ocu-
rre en la variante 3. ..., P4AD, que
resultard “frenado™ con todas las de
la ley —pensemos en A2CD—, situan-
do al misgm,tipo en forma molesta
al otro alfil {A2CR). (Hay glguien que
se sierfta inclinado a elegir esa defen-
sa? El blanco llega cémodamente a la
siguiente posicién, después de: 1. P4D,
P4D: 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
P4AD?; 4. PRxP, PRxP; 5 (34,
C3AD; 6. PICR, A3R: 7. A2C, A2R;
8 0—0, C3A, y ahora, si guiere, puede
jugar P3CD (ver diagrama 222). ;Po-
driz seducir a alguien esta vanante

cuando 3. ..., C3AR (la que hoy en dia
es altamente moderna ¢ injustamente
calificada por Tarrasch como ortodoxa)
da upa partida libre con desarrollo se-
guro, sélido ¥ de lances vigorosos?

En lo que sigue creo ver claro lo in-
fundados que son sus argumentos con-
tra 3. ..., C3AR. Después de 1. P4D,
PAD; 2.- P4AD, P3R; 3. C3AD,
C3AR!; 4. ASC, AZR; 5. PIR, CD2D;
6. C3A, 0—0; surge para las blancas
una posicion tal, desarrollada bajo los
preceptos de “juego libre”, “ganancia

Diagrame 222
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de tiempo” y “desenvolvimiento rdpi-
do", que no saben qué hacer: 7. A3D
les costarfa un tiempo por PXP; 7.
TIA no es adecuado, y 7. D2A, el il-
timo recurso, permite un procedimien-
to seguro, ensayado por Teichmann en
muchas partidas: 7. ..., P4AD! (aho-
ra si que conviene); 8. 0—0—0, DAT!

La *“antigua”, pero no anticuada, ma-
nera de jugar P3CD tiene sus méritos,
como.se puede observar analizando la
partida Pillsbury-Schlechter (Hastings,
1895).

Hoy en dia también han tomado ¢l
caricter de modernas algunas defensas
irregulares del gambito de dama. Ci-
taré tan sélo a la Holandesa, un tanto
mal tratada por Tarrasch, ¥y la Varian-
te Hanhan, $

Esta tltima es como una astilla in-
jertada en Ja ufia para el Dr. Tarrasch,
por no poder soportar que se subor-
dine el motivoe “juego libre de las pie-
zas"”, que es todo para él, aunque ocu-
rre al principio una correcta configura-
cién de peones. la prictica de hoy
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tampoco le da -izdn en esto. Ultima-
mente esta profinda manera de jugar,
si bien algo arriasgada, ha encontrado
en CapaBlancﬁ ut-nuevo partidario. En
vano buscamvs en La partida moderna
de Ajedrez ‘el cldsico ejemplo para la
“Hanhan", de Ta2ichmann-Nimzowitch,
San Sebastidn, 1912, que es dado en
tedos los libros 2z ensefianza.

Como punto final, diremos algunas
palabras sobre iz Careo-Kann (1. ...,
P3IAD) v ta Encaadinava (1. .... P4D).

Tarrasch califica a la primera como

- “indudablemente incorrecta”, por cuan-

to L. ..., P3AD 1o hace nada en favor
del desarrollo™: es decir, vuelve a mos-
trar un criterio poco apropiado para
calificar aperturas.

1. ..., P3AD ecxcierra un ambicioso
plan para demosirar que la jugada
P4R es prematurz. Es por lo menos
la parte fundamental de su idea, que
tomo como base 2n la apertura. Claro
que falta saber si el inventor de la
' jugada 1. ..., P3AD concibié sus al-
cances; pero aun asi esta defensa no
deja de tener un gran porvenir.

Pensando tan sélo en mi innovacién
de ambiente revolicionario, después de
1. PAR, P3AD: 2. P4D, P4AD; 3. PSR,
AfA; 4 A3ID, A<A: 5. DXxA, P3R;
6. C3AR, D3IC: 7. 0—0 (ver diagrama
223), tenemos :. .... D3T, donde se
prescinde de la ugada P4AD, usada
desde decenios. para ir a aprovechar
totalmente las casillas de color blanco
que se debilitaror a consecuencia del
cambio en 3D. Es asi que podremos
apercibirnos del Zesarrollo que puede
tener la Caro-Kznn. Claro es que el
doctor Tarrasch £y dice nada de todo
esto: considere suficiente citar tres
partidas para reseZur la defensa.
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Para la Escandinava, cambio, d; -

diez ejemplos, cuando en realidad hu-

biera bastado la partida Rubinstein-

Bernstein, San Sebastidn, 1911, en la

cual el maestro polaco, siguiendo una .
receta de Lasker, demolié¢ en forma .

completa v definitiva la iugada, L.,

P4AD. Estd por demds decir que esta
partida falta entre las diez expuestas..

Es interesante comparar la Caro-.
Kann y la Encandinava, pues ambas .
apuntan hacia 4R (bilancas). La primera
con P3AD la fuerza suficiente para el
pretendido avance P4D, mientras que la
segunda, al jugar de immediato 1. ...,
P4D, “sin perder tiempo en el desarro-
lio* (!) consigue para ellas mismas un
“juego libre”, pero... perdido.

A través de uma serie de aperturas
hemos podido conocer las ideas y con-
ceptos del Dr. Tarrasch y tuvimos
oportunidad de admirar su “rigidez”™,
que llega a lo clisico en su 300 parts-
das de Ajedrez; pero también pudimos
darnos cuenta que a veces Hega a emi-
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tir juicios superficiales tan sdlo ha-
sados en indicios externos.

Vemos gue sus conceptos estrechos
acerca de la estrategia cemtral no son
modernos, v lo mismo puede decirse
Spor prescindir de la configuracién de
peones, especialmente en ¢l centro, que

! caracterizan las posiciones o que, me-

jor dicho, las crean. Tampoco son mo-
dernos sus términos “juego libre”, “de-

fensa estrechada™, etc., porque los mis- -

mos no permiten su aplicacién natural
en la filosofia ajedrecistica. En forma
especial tengo que hacer motar que ja-
mids podré estar de acuerdo con el doc-
tor Tarrasch cuando dice: “El centro
esti zbandonado”, porque ha habido
una merma en la cantidad de peones
centrales.

Fuera de estos fallos, el libro del
doctor Tarrasch contiene muchas cosas
buenas.” La bibliografia ajedrecistica
con La partida moderna de Ajedrez no
se ha enriquecido con una obra mo-
derna; pero adquirié algo recomenda-
ble y muy interesante. El novato pue-
de en ella vigorizar su rigidex en el jue-
go de posicién y hasta el veterano en-
contrar4 michos e interesantes estimu-
lantes.

2.—-las tesis revolucionarias.

a) El centro “eldstico”.

b) E! cardcter inofensivo de la ava-
lancha de peones.

_¢) Debilidad de un complejo de ca-
sillas de un determinado color.

Observando atentamente ¢l articulo
anterior, nos damos cuenta que estd
fundamentalmente dirigido contra el
concepto aritmético del centro ¥y que
dnicamente lo importante es el mayor

o menor gmdo de movilidad gque ten-
88 el centro enermgo frenado es dé-

El artfculo ademds (tamblen otro
aparecido bajo el tituvlo “Mi Sistema”,
en Wienerin), combate formales con-
ceptos, como “Peén rezagado”, “Can-
tén de atague”, etc., haciendo notar
que lo que interesa siempre es el va- .
lor intrinseco de la posicién por el es-

.queleto de pecnes, pero no un juege

mis o menos libre u otras cosas “for-
males",

En el artfculo también se hace notar
que 2 menudo vale Ia pena m: maniobrar
contra un con;unto de casﬂlas de un
mismo color debilitadas, y también trae
12 nueva idea de que en un bloqueo
sin brechas puede sacrificarse un peén
(hasta ahora eran conocidas las rela-
ciones entre “Sacrificio de pedén” ¥y
“Ataque”, pero no entre “Sacrificio”™

y “Blogueo™).

Si, por otra parte, tenemos en cuén-
ta el “cardcter relativamente inofensi-
vo" de la avalancha de peones, como
lo hice notar en el afio 1911 {partida
troncal : Spielmann - Nimzowitch, San
Sebasti4n), nos apercibimos de mi si-
tuacién agradable por haber concebido
todos los elementos de la escuela que
posteriormente se denominé “hipermo-
derna”.

1a idea de Reti, muy espiritual en s{
misma, de que el “desarrollo debe con-
tener planes de ataque”, es correcta,
pero no cabe dentro del sistema hiper-
moderno: lo hacian también los cldsi-
cos. También hay que dejar de lado un
intento del Dr. Tartakower sobre “mul-
tiplicidad de debilidades” cuando de-
cia: “También un punto fuerte epemi-
go puede ser tratado como una debili-
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dad.” Posteriormente veremos que el
concepto se basa en no tener en cuen-
ta "debilidades reflejas™: es decir, que
no basta parecer, hay que ser fuerte.

3.—-La teoria revelucionaria aplicade a
Jo préctica revolucionaria.—La por-
tida troncal det gombite ideal de
dama. .

En el verano de 1913 jugué con mi
discipule y entrenador, Giese, unas 20
partidas serias, en las cuazles se tratd
tan salo de demostrar ¢l valor de mi
invocacitn, opuesta a la tradicion:
prescindir de ocupzar el cenro con peo-
nes. No encontramos ninguna refuta-
cién, que, dicho sea de paso, creo gue
nadie ha logrado hasta abora, y enton-
ces me arriesgué a aplicarla en el tor-
neo nacional de maestros rusos. Ha-
bia traspapelado el manuscritc; pero
pude encontrar la partida en una pu-
blicacién de ajedrez, ¥ en la gue sigue
a continuacién. La califico como docu-
mental para la historia del ajedrez.

PARTIDA 38

Partida troncal del gambito de dama
ideat, jugada en el torneo de maestros
rusos en San Petersburgo, 28-XI11-1913
(IV Ronda).

Blancas: Gregory R
Negras: Nimzowitch

1. P4D, C3IAR
2. C3AR, PIR
3. A5C,

Si 3. P4AD, habria jugado P3A, para
dejar dominada en forma constante la
casilta 5D de] adversario.
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3. .., P3ITR
4. AXC, PXA
5. P4R, PiCR

Las negras tienen dos alfiles, v en lo
sucesivo tratarin de conservarlos.
6. C3A, P2R!
Para poder mover P3D, sin quedar

sometido a P5R del enemigo, que sbre
el juego.

T. AdA, A2C
8. 0—0, P3D
9. D3Db, 0—0
10. TDIR, P3T
11. P4TD, P3C
12. C2R,

La movilidad del centro blanco es
reducida. Cualquier golpe seria/ ficil-
mente detenido: 12. PSR, P4D!, o 12,
P5D, PAR!

12, ..., PAAD

Aqui aparece una estratagema que
debe quedar gravada en la mente de
todo hipermodernista: la continuidad
de ataque dirigido contra una masa de
peones. Hay que entenderlo como si-
gue: primero, quitarte el filo al avan-
ce azmenazante {6. ..., D2R!), con lo
cual se transforma a la masa en semni-
movil, y después, atacarla, ya que sa-
bemos que los objetivos mds ¢ menos
inmovilizados pueden ser sometidos a
ataque.



Diograms 224

T

;

%%//
/Eé/
V//%///
%/%é/
//ﬁﬁﬁ

Zt//

\\\\\\

Lo pom:ion critica de lo pasrtids trowcol
{“Stampartie”) del gambite de doma

Ahora los alfiles se

hardn valer,

25. €3¢, o2r
26. T2A, A4D
27. RIA, DIT
28. bx D, T™<D
29. PAAD, ASD
30. T(2)2R, A3AD
3. TiD, T7C
32. T1A, PAT
33. RIR, T"r

Amenazando paralizar completamen-
te al blanco con T (TY7T, debido a que
no es posible TIC por TXT seguido

ideal.

/1 3. P3A,
14, P3CD,

Era de teperse en cuenta 14. C2D,
AxP: 15. PAAR, con algunas posibi-

de T8T.
34, CI1TY, TI-7T
35. C1A, TxC
36. TXT, TXT
37. RXT, AxXC

La victoria no estd muy cerca. Con
lo que sigue las negras maniobran con-
tra P4AD, reservindose la posibilidad
de irrumpir con su rey. Esto no seria
suficiente; deben hacer valer su supre-
macfa de peones ¥ no aflojar la posi-

lidades.

14. .., DIR
15. DZA, PACD
16, PXPC, PxPC
17. A3D, DIAY
18. PXP, PP
19. PSR, C3A
20. AXPCD,

Después de 20. C3C, seguird 20. ...,
P5C: 21. P4AD, AlR!, con juego su-
perior.

20. ..., Cxp
21. €L, AX A
22, C3IA, D2C
23. C2p, A3AD
24, P3A, TRIC

cién; deben cuidarse del PA3D ene-

migo. _
38. TICD, R1A
39. P4CD, PxP
40. TXP, R2R
41. T3C, AsSD
42, TSAD, A2D
43. T8TD, P4R
44°R2A, A3A
45. TEAD, AST+
46. R3D, A2D
47. TTA, R3D
48. TIC, ABC
49, P3T, P5T
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La casilla 3CR parece estar madura
para el ataque.

50. T8C, A3R
51. T8TD, A3C
52. T8T, ATA
53. T8T, ASA +
54. R2R, A3C
55. T8T, P4CR
56. TSCR, P3A
57. TSAR, R2R
58. TSCD, ASD
59. T5C, A3ICR
60, T5T, A4AR
61. T6ET, AlA
61, TEA, A2D
€3. TET, A&AD
64. R3D, ABA +
&5. R2R, PSR!

iPor fin llegé el momento oportuno!

66. TGA, ASD
67. TET, A3R
68. TAT, P6R!
69. R3D, A4AD

Ahora el rey amenaza dirigirse ha-
cia 6CR.

T0. T6T, AXP+!

Ti. Rinden

#4,—Oteos fuchas historicos.

La partida anterior no dejé de des-
pertar un gran interés, y los colegas,
siempre dispuestos a imitar, no perdie-
ron la oportunidad ¥ trataron de apli-
car la innovacién en el mismo torneo.
Cuando Lewitzky perdid en forma tan
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liamativa frente a Flanberg, los maes-
tros se apercibieron que no es fan f4-
cil asimilar un nuevo tipo de juego,
ya que exige también la aplicacidn de
un nuevo método, Por mi parte conti-
nué los estudios ¥ apliqué la apertura
contra Janowsky en el tornmeo de los
grandes maesiros de San Petersburgo
en 1914. Esta partida, con sus prime-
ras 18 jugadas, !a comento también en
este libro.

También la realicé contra el doctor
Berstein, conduciendo las negras. Se
jugs: 1. P4D, C3AR; 2. C3AR, P3R;
3, P4AD, P3CD; 4. C3A, A2C: 5. P3R,
ASC; 6. D3C, D2R; 7. P3TD, AxC+;
8. Dx A, P3D; 9. PACD, CD2D (aho-
ra las negras tienem una conformacidn
excelente; la movilidad del centro
blanco es reducida y tenemos la impor-
tante disgomal 2CD, 4R); 10. A2C,
P4ATD (esto es bastante bueno, pero era
superior C5R seguido de P4AR); 1l.
AZR, PxP; 12. PxP, TXT; Bi AxT,
0—0; 14 00, C3R; 15 D2A,
P4AR: 16. C2D, CxXC (aqdf tenemos
bien estilizado el avance hipermoder-
nista P4AD); 17. DxC, TIT: I8.

'A3AD, DIR (con 18. ..., C3A, para ga-

nar de mano la jugada P5D del blanco
ain hubieran seguido bien); 19. P3D!,
P4R (si 19. ..., PXP?; 20. A3A); 21,
P4AR, AlA, y después de una serie de
dramdticas complicaciones la partida

terming iablas.
En este mismo tormeo Alekhine ’

adoptd mi innovacidn, es decir, el gam-
bito idesl de dama, conduciendo ia par-
tida con éxito. Esto me causé una gran
satisfaccién, porque para mf significaba
mucho ver la exactitud de los princi-
pios revoluctonarios.

Citaré ahora otras partidas histoéricas.



PARTIDA 39

Partida troncal sobre la tesis del carde-
\  ter relativamente inofensivo de la

"

‘\ avalancha de peones.

DEFENSA SICHLIANA
{Jugada en San Sebastidn, 1911)

Blancas: Spielmann

Negras: Nimzowiich

P4AD
C3AR

1. PR,
2. C3AR,

Spielmann comenzé a reflexionar, ¥
después de algunos minutos, cuando
alcé la cabeza de las 64 casillas del ta-
blero, sorprendi a mi antiguo ¥ que-
rido gompafiero de armas en un esta-
do de completa perplejidad. jEstaba
desconcertado! ; observaba al caballe
tan pronto en forma confiada como en
forma desconfiada, ¥, por dltimo, jugé
cautelosamente C3A, desechando la po-
sible caza del zorro que podia iniciar
con P5R.

Al afio siguiente apliqué 2. ..,
C3AR contra Schlechter. En publica-
cién correspondiente al congreso don-
de se jugd la partida, encontramos la
siguiente observacién de Tarrasch:
“No recomendable, por cuanto el ca-
ballo puede ser atacado de inmediato,
aunque ¢l sefior Nimzowitch sigue suvs
propios caminos las aperturas, esto
no es conveniente para el piblico.”

La ironfa es capaz de mucho; por
ejemplo, amargarle la vida a jévenes de
talento: pero de una cosa OO s Capaz:
no puede impedir 2 la larga la irrup-

ci6n victoriosa de ideas nuevas y vigo-
rosas. Asi sucedié con mis ideas.

;Quién se ocupa de antiguos dog-
mas, como la harto analizada “ciencia
del centro”, la adoracién del “jucgo
abierto” y de todos los conceptos for-
malisticos? En cambio, las ideas nue-
vas, es decir, las rutas no recomenda-
bles para el gran puoblico, se han trans-
formado en la carretera por la cual
avanza tranquilamente todo el mundo,
consciente de una mayor seguridad.

Mi partida con Schlechter tuvo el si-
guiente desarrollo: 1. P4R, P4AD; 2.
C3AR, CIAR!; 2. PSR, C4D; 4. P4D,
Aqui Tarrasch dice: “iPor qué no se
jugé P4AD, ya que entonces el cabailo
negro quedard con seguridad en casillas
desfavorables?” Pero esto mo es cier-
to, aun en el caso de 1. P4R, C3AR
{Alekhine) la caza; 2. P5R, C4D: kR
P4AD, C3C; 4. P4D, no hace otra cosa
que comprometer el juego blanco. La
partida Schlechter-Nimzowitch siguid:

4. .., PxP; 5. DxP, P3R; 6. AdA,

C3AD: 7. D4R, P3D!; 8. PxP (si 8.
AXC, PxA; 9. DxP, PxP, conser-
vando los alfiles y una mayoria com-
pacta de peones); 8. ..., C3AR!; 9
DAT, AxP; 10. C3A, C4RL, ¥ las ne-
gras quedan con cierta libertad de ma-
niobra en el centro del tablero.

3. C3A, PAD
4 PXP, CxP:
5. A4A, P3R
6. 0—0, AR
7. PaD, CcxC
8. PCXC, 0—0
9. C5R, D2A
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Ahory se presentard el juego contra
los peones suspendidos, que surgirin
profita.

10. A3D, C3AD
11. A4AR, A3D
12. TIR, PXP!

Este cambio, en combinacidn con
C5C, completa la estratagema iniciada
con 9. D2A.

13, PXP, c5¢C
4. A3CR, Cx A
5. bxC, P3CD
T6. PAAD, A3T

Los peones suspendidos, a pesar del
fuerte bombardec, logran sobrevivir,
La situacién es pareja.

17. TDIAD,  TDIAD
18. D3C!, PIAR
19.. DAT;

Habria conducido a tablas 19. P5SA,
AxC: 20, PxA.

5. ..., PxC
20. PXP, AGT!
21. DX AR, AXP
22. TaR, D20
23. P37, A%D

Con esta pasicidn del alfil. la venta-
ja es evidente.

21. TXT,
28. D3IAD,

Dac

No conviene a las blancas abando-
nar la colurnna AD. En caso de 28.

T3A, entonces 23.
P4TR, TxP.

28, ...,
29. A4T,
30. ATR,
31. ASD,
32. D7A,
33. TZAR,
34, TIA,
35, T2A,
36. ATR,
37. TIA,
38. T2A,

... P4ATR:

AXPT!
A4D
TIR
DSR

P3TR
D3R +
D&R 4

PATD
DER +
D6R+

RIT

Contra 12 amenaza AGA.

39. ASD,
40. TIA,
41. T2A,
42. Ti1A,
43. T2A,
44, DX PCD,
45. ATR,

D8R+

D6R +

D3R +
psC
TIA
TP
P5T

29.

Un pedén libre. mas ataque con pers-
pectivas de mate, es siempre un mal

REROCio.

46. R1A?

Grave error, pero de todos modos

estaban perdidas.

24, TIR, D2C
25, PAA, D2AR
26. T{2)2AD, TXT
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46. .., DXP+

4T. Rinden.



Mi partida contra Leonhardt (ne-
gras) en el mismo tormeo, siguid casi
el mismo curso: 1. P4R, P3R; 2, P4D,
P4D: 3. P5R, P4AD; 4. C3IAR (pos-
tericrmente descubri la jugada mds re-
volucionaria, D4C); 4. ..., D3IC; 5.
A3D, PxP; 6. 0—0, C3AD; 7. PYID,
CR2R; 8. PACD, C3C; 9. T1R, .A2R;
1¢. A2C, P4TD, ¥ las negras devuelven
el peén. Si 10. ..., P3ITD! nos hubié-
rzmos encontrado en nuestro ¢aso: ma-
yoria de peones contra polftica de es-
trechamiento.

El mismo sistema estratégico presen-
tado en forma particularmente plisti-
ca2 lo encontramos en una partida ju-
gada en 1913 (Blancas: Brinckmann;
Negras: Nimzowitch), en la cuzal se ha-
bia llegado a la posicién.

Diagrama 225

i{I{ B
// %//@%/

Brinckman-Nimzewitch

La partida continué 19. ..., P4CD!
{dizgrama 225).
Las megras sacrifican un pedén para

conseguir el cambio del AR, después

de lo cual el blogqueo de ka posicidn
blanca, por medio de C4AR, se podia
hacer efectivo. Entonces siguié 20.
AP, TDICD; 21. A2R, C3C (mds
preciso era C2C, porque si P5TR, en-
tonces C3C, seguido del cambio for-
zado eni 5A (CS5A, AxC) ¥ la ocupa-
cidn final de la casilla 4AR con el ca-
ballo da a las negras la ventaja de po-
sicién ganadora); 22, RID (podfa sal-
varse con 22. AXC, C5A; 23 D2A,
CxPT; 24. D2D); 22, ..., C5A; 23.
AxC, TxA: 24. T5C, C2C; 25. P5TR,
C4A: 26. PxP, PAXP, y las negras
ganaron sin dificultad.

5.—Desarrolle y culminaciin de lo re-
volucién #jedracistica emntre los afos
1914 y 1926.

El tema ge 'este pdrrafo serfa sufi-
ciente para toda wna monografia; pero
la falta de espagle nos cbliga a una
enorme y “sabia reduccién”, Registra-
ré solo los hechos mds salientes, reser-
vando los detalles para un folleto. ’

El hecho mdis brillante "postrévolu-
cionario” es la jugada de Alekhine 1.
P4R, C3AR; o hay duda que la idea
como base para esta inpovacién no es
del todo nueva: en esencia se apoya
en el cardcter inofensivo de la avalan-

" cha de peones que puse en evidencia

con la variante 1. P4R, P4AD: 2.
C3AR, C3AR. Pero aun asi, fla jugada
de Alekhine es sorprendente ¥ hay que
calificarla de “brillante”.

La tentativa de Reti, aprovechando
mi estratagema sobre el “centro elds-
tico™, también es muy interesante. Pro-
bablemente, después de 1. C3AR, P4D:
2. P4AD, no es desfavorable Ia respues-
ta 2. ..., PxP; por ecjemplo: 3. C3T,
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PAAD! (de mi originalidad); 4. CxP,
C3AD: buscando estructurar sus pea-
nes en P3AR v P4R.

Hay que considerar igualmente como
notable 1z interesante defensa Griin-
feld: 1. P4D, C3AR; 2. PAAD, PICR;
3. C3AD, P4D!; 4. PxP, CxP; 3
P4R, CxC; 6. PCxC, A2C, con ul-
terior bombardeo al centro, que se ini-
cia con P4AD,

la jugada de Samisch, 7. ..., C5R,
resulta original y espiritual, aunque lo
es sélo en un detalle (1. P4D, C3AR;

2. C3AR, P3R; 3. P4AD, PICD; 4.

PICR, A2C; 5. A2C, A2R; 6. 0—0,
0—0; 7. C3A, C5R! Esta penetracién
madrugadora del caballo tiene un ca-
ricter anticlisico de lo mis acentuado.
Por otra parte, ha encontrado muchos
imitadores en distintas posiciomes, con
resuitado muy fruct{fero.

Prescindiendo de ideas ya discutidas
en este libro, como 1a-defensa ¥ 1a pro-
filaxis, desde el punto de vista ideolé-
gico, nada nuevo s¢ cred entre Jos afios
1914-1926. El interesante intento de
Tartakower, creando una nueva idez
revolucionaria, debe conmsiderarse fra-
casado, Como es interesante, o disco-
tiremos, aumgue sea brevemente {ver
diagrama 226). Tartakower considera la
lucha realizada como una demostracién
de que €l hipsrmodernista puede, cuan-
do quiera, considerar los puntos fuer-
tes del adversario como debilidades:
“Donde hay una voluntad hay wm ca-
mino.” La partida tuvo el siguiente des-
arrollo: 30. ..., AdA; 35 TI1A, P4T;
36. T3A, P5TD!; 37. C1D, P4C; 38.
C3R, A2D; 39. R2R, P4A; 40. R2D,
P5A (con lo cual las negras deshacen
el zla real, que unas jugadas antes te-
nfa la apariencia de ser fuerte y resis-
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Diasgrama 126
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Jacoben-Mimzowiteh

Copenhogue, 1923
1924

"v/

tente); 41. PxP, PxP; 42. CID,
R2A; 43. C2A, TIC, ete. Pero todo
aquel que ha leido atentamente este li-
bro habrd notado. que desde un prin-
cipio el rey blanct padecia de debili-
dades reflejas. las tropas blancas de
proteccién estaban imidas a debilida-
des (4AD y 2TD), lo ¢ual permite ca-
Mificar a1 ala real blapc: como poco
segura. “Sélo se pueden atacar debili-
dades; pero no hace falta se muestren
sostenidas por “muletas.” “Puede ata-
carse una debilidad aunque sélo sea
refleja.”

Nosotros, los modernistas, tenemos
que seguir las leyes légicas, _igual que
los no modernistas, con la dnica dife-
rencia que tratamos de dar nueva vida
a dogmas fenecidos. La ldgica indica
que para romper la posicidn enemiga
debemos aprovechar el ala débil. La



frase “Hay que atacar ¢l punto fuerte
del enemigo” no es mds que un error
moderno. Lo tnico que tiene que hacer
un ajedrecista es ampliar el concepto
de la debilidad. Un pedn, que desde el
punto de vista material estd intacto,
puede ser débil; por ejemplo, cuando
estd ublcado en posicidn desfavorable
o cuando estd afectado de debilidades
reflejas, como ocurre en el diagrama
198.

En la partida Nimzowitch-Spielmann,
1904, después de las jugadas: 1. P4R,
P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PXP;
4. CxP, Ad4A; 5. A3R, D3A; 6. C5C,
AxA: 7.PxA, D5T+; 8 P3C, DID;
9. CD3A, P3TD; 14. C4D, C4R; 1L
A2C, PID; 12. 0—0, ASC; 13. C34A,
P4TR? (AxC!); el CAR, debide a
P4TR, descendis de categorfa, transfor-
mindose en un "bluff”. Tenemos que
una pieza fuerte por sf misma queda
anulada debido a condiciones propias
de la posicién. Ahora las blancas ba-
rrén esa pieza “bluff’: 14, CxCl}y,
AxD:; 15. CxP, D2R; 16. CXT,
ASC: 17. C6C, ¥ el ataque blanco pe-
netra.

Hay que hacer notar que por légica
lo mejor es atacar una debilidad que
por algupa razdén pueda ser considera-

da como nervio estratégico de la posi-

cion enemiga; por ejemplo, l1a base de
una cadena.

Con esto llegamos al final de nuestro
trabajo; pero antes de despedirnos del
gentil lector citaremos una partida. Co-
mo un anticipo de mis propdsitos,
anuncic que quizds en el transcurso de
este afio publicaré una coleccidén de
partidas, especialmente escogidas, para
fortalecer lzs reglas de mi sistema.

PARTIDA 40

APERTURA INGLESA
(1924)

Blancas: Nimzowitch
Negras: Anton Qlson

En esta partida siete peones blancos.
desarrollan mayor movilidad conjunta
que ocho negros. Se muestra que la
jdea triunfa sobre la materia. El rasgo
més sobresaliente de la revolucién aje-
drecistica estd en la nueva vida que
se dz a dogmas desaparecidos, ¥ como
esta partida es caracterfstica, justifica
¢l motivo de transcribitla en provecho
de los lectores.

[~ 3. P4AD, P4AD

' 2. P4R, C3AD

( 3. P3D, PICR
4. PSAR, A2C

i 5. C3AD, P3C

i_ 6. C3A, A2C
7. PACR,

Suavemente comienza a manifestarse
la movilidad conjunta del ala real
blanca.

IS P3R
8. A2C, CR2R
9. C5CDL,

Con el propésito de provocar P3TD,
pues la falta de apoyo al P3CD podrd
ser la base para una enérgica combi-
nacién.

S rip
1. 0—0, rITD
V1. €37, 0—0
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D2D
C5CD

12, DIR,
13. A3R,

En caso contrario seguiria TDID y
P4D, con ventaja.

14, C2AY, AXPC
15. TDIC, ASA
16. €xC, AxC

Si PxC, AxP. Recuérdese la nota
respecto a ia jugada 9 de las blancas.

17. AlA,

Las blancas han sabido cdmo quitar
al ememigo la gran diagonal (2CD-
8TR).

7. ..., PIAR
18. A2C, PR
19. PSC,

Las relaciones entre “sacrificic” ¥
“bloqueo™ hubieran resaltado mediante
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19. P5AR, P-CR; 20. P4TR, con un
prolongado ataque, y la mayoria ne-
gra de peones solo seria ilusoria.

19. ..., C3A

En caso de 19. ..., PXPC; 20. Cx
PC, amenazando A3TR.

20. PXPA, [+
21. PXPR, PxP
22. D3R, D4T

Con el propdsito de proteger el FR.

23. C5C, AlA

24, PTA+, n2c

25. D4A, /3T
Forzado.

26, CER+, rxD

27. ATCH+ +.

Con esto me despido de mis amables
lectores.
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